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Haben Sie ein gutes Namensgeddchtnis? Ich eigentlich schon, doch es gab und gibt Zeiten, in denen ich noch nicht
mal weifl, wie der eine oder andere Computerspielebranchenangehérige (das sind 32 Buchstaben, Markus!) tatsédchlich

Jiingst stellten sich zwei neue PC Power-Teamies vor (selbige werden dies in der nichsten Ausgabe offiziell tun!). Bei
dem einen verwechsle ich, man glaubt es kaum, stindig den Familiennamen. Er heif3t eigentlich Nico Winkelhaus

Zum Gliick stehe ich nicht allein mit dem Problem da, einen Namen zu verwechseln. In einer ARD—Sondersendung
zur Flutkatastrophe an der Oder begriifite Max Schautzer eine gewisse Frau Gilzer, die, wie viele Prominente, Spenden

iiberreichen durfte. Der Pleiten-, Pech- und Pannenspezialist tat dies mit den Worten “...vom SAT 1 Gliicksrad: Karen
Gilzer.”

nicht von ihr selbst stammte) zeigte sie sich generds und lud eine Familie aus dem Katastrophengebiet zu sich nach
Hause ein. “Ich werde mich um sie kiimmern, sie ein biichen verwohnen, fiir sie kochen...” - Ich denke mal, eine
Katastrophe reicht fiirs erste, und auferdem: Was kann'’s bei Frau Gilzer schon anderes geben als Buchstabensuppe?
(Hey, Maren, ich lasse mich gerne vom Gegenteil iiberzeugen!).

Auch Nachrichtensendungen sind immer wieder schén. Weil’s da sehr viele Versprecher gibt! Bei einem Sender, der
aus Pietdtsgriinden nicht genannt werden will, war zu héren: “Das Interview mit Bundegganzler Ernst-Dieter Lueg
fiihrte Helmut... ah...” - “Der Wagen prallte auf die Mittelpleitlanke... die Mittellankpleite... die Fahrbahnbegrenzung
in der Mitte!” - “Zur Eroffnungsfeier der Reinhard... pardon... Richard Wagner-Festspiele in Nibelungen...
Entschuldigung, ich fange noch mal an!”

Weitaus schlimmer aber ist es, wenn plétzlich Filmbeitrége nicht, wie geplant, kommen. “Und nun das Wetter.
(Pause) Haben wir morgen ein Wetter? (Pause) Offensichtlich haben wir kein Wetter. (Pause) Vielleicht sollte ich Thnen
sagen, wie heute das Wetter war...” — Oder wenn es bei Verkehrsmeldungen, die vom
Computer abgelesen werden, oft zu peinlichen verbalen Ausrutschern kommt, wenn
ndmlich der Bildschirm plétzlich nicht mehr nach unten scrollt. Bei einem
hessischen Rundfunksender war folgendes zu héren: “Auf der AS zur A3 nach
Wiirzburg zwei Kilometer Stau... (Pause) Nun hingt das Ding... (Pause) Ich kann
machen, was ich will, da kommt nichts mehr. (Pause) Vielleicht hilft ja streicheln...
(Pause) Okay, dann nicht, vielleicht geht’s ja in einer halben Stunde wieder!” — Mit
der Hoffnung, Thr Computer mége sich niemals aufhingen (oder erschieflen) und
Sie mit dieser Ausgabe der PC Power wieder viel Spaf haben, verbleibe ich

In diesem Sinne

' é%”
Klaus Traffo
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FEEDBACK

6 PC Power Oktober 1997

Wow, mein Aufruf in der letzten Power fiel

Leserbriefe

tatsachlich auf fruchtbaren Boden. Es kamen so viele
Briefe herein, daB ich gar nicht alle hier veréffentlichen
kann. Dazu sage ich nur: Weiter so! Die Adresse: SMP
Publishing, PC Power, Feedback, Postfach 3161, 48581
Gronau. lhr und Euer Feedback-Onkel Klaus.

Was ist MMX?

Moin, moin, PC Power!

Ich bin seit der Ausgabe 6.97 dabei.
Zuerst hatte ich mit die PC Power nur
wegen der CD-ROM gekauft. Aber schon
nach fiinf Seiten wufite ich, ich wiirde sie
auch ohne CD kaufen. Die Kommentare
vom Chefredakteur sind super-witzig. Ich
frage mich, wie man so witzig und doch so
sachlich schreiben kann.

Immer mehr Spiele brauchen “MMX”, was
ist das eigentlich? Ich wiirde es gut finden,
wenn in jeder Ausgabe ein
Computerworter-Lexikon (aber von A-Z)
ware. Ich kenne mich mit den Fachbegriffen
namlich nicht so aus.

Dave Destroy

Anm. d. Red.: Da bist Du nicht der einzige,
troste Dich. Du fragst Dich, wie man so
witzig und doch so sachlich schreiben kann?
Ist doch kinderleicht: “So witzig und doch
s0 sachlich!” MMX — das ist weder eine
Waschmaschine noch ein Motorrad,
sondern ein Chip im Fentium 166 bzw. 200,
der es ermdylicht, da® FCs schneller
laufen als normale Rechner. Es gibt
mittlerweile Spiele, speziell fiir MMX-FCs
gemacht wurden. Bevor Du jetzt aber

zum Handler rennst, warte noch ein paar
Monate, denn die Freise werden vor
Weihnachten noch mal krdftig purzeln.
AuBerdem kommt in Kiirze ein neuer Chip
auf den Markt, der noch mehr aus dem

FPC herausholen soll. Warten wir's mal ab.
Was das Lexikon angeht, so hatten wir
selbiges, liber 13 Ausgaben verteilt, jeweils
auf der letzten Seite. Wir werden aber

baldigst diverse “Anfdnger’-Features
bringen, in denen Du nicht nur die
wichtigsten Befehlen erklart bekommst,
sondern auch, wie sie in der Fraxis
funktionieren.

Kein Kommentar

Salue, PC Power.

Ich kenne und lese Euch schon seit 2 1/2
Jahren. Mir fallt auf, dafd einiges an Eurer
Zeitschrift verschlechtert oder gar
ausgelassen wurde.

1. Network — Netwerkspiele im Test, so
hief es in der Ausgabe 10/96. In keiner
bis zur jetzigen Ausgabe (aufier 2/97)
wurde dieses Thema wieder behandelt.
Und auch die Rubrik “Einspruch” in
Ausgabe 1/97 wurde seitdem einfach
aufler acht gelassen. Auerdem sehne
ich mich nach dem Kommentar (hat es
Klaus die Sprache verschlagen?).

2. Die Helpline ist viel zu klein. Mit gerade
mal vier Seiten im Durchschnitt seit
Ihr die schlechteste Zeitschrift in
diesem Bereich. Der normale
Durchschnitt liegt bei 12-15 Seiten.
Wie kommt's?

3. Eure Schreibe ist genial, aber glaubt
nicht, dafd man nur deswegen Euer
Heft kauft. Leistung und Engagement
gehdren dazu, oder etwa nicht? FS.:
Erweitert das Feedback.

Benjamin Sarai

Anm. d. Red.: Offenbar liest Du das Heft
nicht richtig, denn Kommentare gibt es des
ofteren, und zwar nicht nur von mir. Nur
stehen sie selten an der gleichen Stelle.
Die iibrigen Vorwiirfe muf3 ich wohl oder iibel
so stehenlassen. “Einspruch” fand keine
weitere Resonanz — aber: siehe den
folgenden Brief. Netzwerkspiele sind
zweimal zugunsten von brandaktuellen
Reviews rausgeflogen, die Rubrik ist aber
noch aktiv und wird sehr bald wieder in
Erscheinung treten — von “regelmzBiger
Erscheinungsweise” war aber nie die Rede.
Die Helpline war bislang unser Sorgenkind,
weil sich niemand so richtig dafiir
verantwortlich fiihlte. Ab dieser Ausgabe
kiimmert sich unser “Neuer” darum — wir
gehen also besseren Zeiten entgegen. Zu
3): Du hast ja so recht — wir werden
ndmlich auch gekauft, weil wir viel leisten
und uns engagieren. Dald der Schreibstil
aber dennoch eine Rolle spielt, erfahrst Du
im vorletzten Brief... Das Feedback... nein,
das wird noch nicht verraten! Laf3 Dich
Uberraschen, Rudli... 4h... Benjamin!

Bermuda short

Servus,

lhr Menschen von PC Power.

Eure beiden CD-ROMs mit den
Werbespielen (6/96 und 6/97) sind
wirklich super. Ich hoffe doch, daf’ lhr
sehr bald die nachste folgen lafdt. Und
nun wollte ich Kritik ansetzen. Es geht
um den Bericht von Martin Mirbach -~
(Anm. d. Red.: Ja, gib’s ihml) tiber Space
Bermuda in der 6/97. Dort stuft er das



Spiel als “empfehlenswert” ein und
schreibt von “kurzweiliger Unterhaltung,
die in jedem Fall die Lznge eines
Kinofilms tiberschreitet”. Als
begeisterter Wsrbéepieler und angetan
von dem positiven Artikel, machte ich
mich sofort auf den Weg, diese eigentlich
gelungene und interessante CD-ROM zu
erwerben.

Aus der kurzweiligen Unterhaltung wurde
fiir mich dann lediglich eine kurze
Unterhaltung, als bereits nach 15
Minuten der Spielspaf’ sein Ende
gefunden hatte. Auf dem Planeten “wo
die Sonne im Norden aufzugehen
scheint” angekommen, wurde ich
freundlich auf die “Fortsetzung des
Spieles auf der nachsten Virtual Space
CD” hingewiesen. Doch warum findet man
auf der Verpackung keinen Hinweis, dafd
man nur einen Teil des Spieles erworben
hat? Es geht mir hicht um die in den
Sand gesetzten 5 Mark. Vielmehr finde
ich es dem Kunden gegentiber einfach
unverantwortlich, diesem im Glauben, ein
komplettes Spiel zu kaufen, einfach nur
einen Teil davon zu verdufiern, ohne ihn
darauf hinzuweisen. Einen Brief an
(Hersteller. D. Red.) VOBIS habe ich
natiirlich auch schon abgeschickt. In
Eurem Bericht war dazu nichts zu lesen.
Wahrscheinlich hat man Euch das
komplette Spiel zur Ansicht zugeschickt,
ohne die Mitteilung, da’ Space Bermuda
in mehreren Etappen erhaltlich sein wird.

Torsten M. Flaig

Anm. d. Red.: So ist es, und ich kann Dir
sagen, dafd Martin auch ganz schon stinkig
war, als ich ihm Deinen Brief gezeigt habe.
Nicht nur Du, auch er kommt sich jetzt
reichlich verar... vor, denn nicht einmal aus
den Fresseinfos lief? sich ersehen, daf3 die
offizielle Verkaufsversion nicht die
Testversion ist. Ich hoffe nur, dafi dies ein,
wenn auch trauriger Einzelfall bleiben wird.
Kannst mir ja mal schreiben, ob und wie
sich VOBIS gedulert hat (ggf. konnten wir
Ja doch noch mal die “Einspruch”™Rubrik
eroffnen). Und: Ja, es wird wieder eine PC
Fower mit CD voller Werbespielvollversionen
geben, und zwar wird dies die 6/96 sein
(was auch sonst?).

‘Power-Fan ohne PC

Hallo im Power-Tower.

Ich lese die PC Fower erst seit ein paar
Monaten, bin aber so begeistert davon,
dafd ich sie mir jeden Monat kaufe. Daf
ich (noch) keinen PC besitze, spielt dabei

keine allzu groRe Rolle. Ich bin eigentlich
nur durch Zufall auf Euch gestofien,
vielmehr auf die Wet-Reportage in
Ausgabe 4/97. Aber ich habe mir die PC
Power in den darauffolgenden Monaten
nicht nur geholt, weil ich den exklusiven
Test des Spiels nicht verpassen wollte.
Auch aufgrund (oh, ich liebe dieses Wort)
der doch sehr passenden Kommentare
Eures Cheftausendsassas oder Freund
Brodricks neuentdeckten Wortschatzes
einer fremden und ratselhaften Kultur
ist das Heft mein derzeitiger Favorit. Ich
hoffe, Markus’ Rottweiler hat der Post
noch genug Boten Uibrig gelassen, damit
dieser und andere Briefe auch in Zukunft
noch das Feedback fiillen kann.

Riidiger aus Esens

Anm. d. Red.: Sorry, den
Nachnamen konnte ich
nicht entziffern (das
alte Froblem, siehe
Editorial). Mensch,
Riidi, da soll noch

einer sagen, man kaufe
uns nur wegen der
Vollversion! Daf3 Du
ausgerechnet dank Wet zu
uns gekommen bist, freut mich
natlrlich ganz besonders, zumal ein
gewisser Jan Bumsmeier (der heif3t
anders, aber ich nenne ihn nur noch so)
Jiingst bei der Konkurrenz bewies, daf3 er
allenfalls von Tuten Ahnung hat, als er iiber
dieses herausragende Spiel berichtete.
Schone Griifde auch von Markus in meine
Ex-Heimat (Wittmund, 1980 bis 1990).

. Schnelle Hilfe

In der Ausgabe &-9 suchte Stefan
Menhart Uber das Feedback das Spiel
“Lost Patrol” fiir den PC. Wie uns jetzt
PC Power-Leser Martin Arnold
mitteilte, wurde das Game vor ca.

© Jahren von Ocean fiir PC umgesetzt
und in Deutschland durch Bomico
vertrieben. Martin mochte Stefan
gerne seine PC-Version schenken und
bittet ihn daher, sich mit ihm in
Verbindung zu setzen, weist allerdings
darauf hin, daf® die ihm vorliegende
Version auf 5 1/4 Zoll Disketten
gespeichert wurde. Auch Martin ist
auf der Suche, und zwar nach
Codename Iceman von Sierra. Wer es
besitzt und nicht mehr braucht, mége
sich ebenfalls bei ihn melden.
Adresse: Martin Arnold, Richard-
Wagher-Str. 24, 551186 Mainz. — Bitte
sehr, gern geschehen...

ammes spielst Dir am liebsten?

Adventures, Jump'n'Runs, Shoot'em-Ups,
Tetris, Skat, Backgammon. Und, na klar,
interaktive Spielfilme.

Welche Games kommen Dir privat nicht ins
Laufwerk?

Schlechte Umsetzungen von guten
Brettspielen.

Welcher Film ist fiir die der beste aller Zeiten?
Buch und Film: Der Pate

Und welcher war fiir Dich der groBte
Flop?

Oh, da gibt’s einige! Vom
Schulmadchen-Report, Teil 56,
hatte ich mir viel versprochen.
Aber gegeniiber den Vorgingern
gab es da doch einen deutlichen
Einbruch.

L 4

Welche Art Musik hérst Du gerne?

80er Jahre Heavy-Rock. Sachen wie die
friihen Queensryche, Def Leppard,
Whitesnake oder Deep Purple.

Bei welcher Musik schalten Deine Ohren auf
Durchzug?

Volksmusik, Techno, House.

Was ist fiir Dich die grofte Erfindung der
Menschheit?

Das Auto. Nein, Moment, eigentlich der PC.
Oder doch das Fernsehen? Oder das
Penicillin? Walt Disneys “Lustige Taschen-
biicher” sind natiirlich auch nicht schlecht...

Was wdre der Menschheit besser erspart
geblieben?

Vorgeheuchelter Betroffenheits-
journalismus, wie man ihn leider jeden Tag
im Fernsehen erleben darf

Was, ganz allgemein, magst Du?

Ganz ehrlich und ohne zu schleimen: die PC
Power samt Team.AuBerdem harte Krimis,
sidamerikanische Zwergbuntbarsche,
mediterrane Kiiche und trockenen Rotwein.

Was, ganz allgemein, magst Du nicht?

Langeweile in jeder Form, das Warten auf
Gehaltserhohungen, fette, kleine Klaffer
(damit meine ich Hunde!), Werbepausen bei
Spielfilmen.

2 > O v a3 3l
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illkommen in einer Traumwelt, in der
leider nichts mehr so ist, wie es sein
sollte. Die Damonen der Finsternis

haben die sieben Knotenpunkte des
Dreamweb in lhre Gewalt gebracht, um so die
Traume der Menschheit kontrollieren zu
kénnen.Wenn niemand sie aufhilt, werden sie
von nun an Nacht fiir Nacht tber die
Traumwelt in unser UnterbewuBtsein
eindringen und eines Tages die Erde
beherrschen. Es gibt nur einen Menschen, der
die Damonen stoppen und die Menschheit
retten kann: Sie!

Darum geht es in Dreamweb, einem
fabelhaft diisteren Adventure und unserer
Vollversion des Monats. In der Rolle des
auserwihlten Ryan miissen Sie sich dem Kampf
gegen das Bose stellen. Die Steuerung erfolgt
per Maus und ergibt sich nach einer kurzen
Eingewohnungszeit ganz von selbst. So kénnen
Sie etwa per Mausklick mit Personen sprechen
oder Gegenstinde untersuchen. In den
Inventarschirm gelangen Sie mit einem Klick
auf Ryans Mantel, mit der Zoom-Box unten
links 1aBt sich die Karte vergréBern und bei
einem Klick auf Ryans Auge erhalten Sie eine
Kurzbeschreibung lhrer momentanen
Umgebung. Sobald Sie diese Umgebung
verlassen, erscheint ein Reisebildschirm mit
allen zur Verfiigung stehenden Zielorten. Nach
Auswahl eines Ortes kénnen Sie per Mausklick
auf das untere Fenster dorthin reisen oder per
Klick auf das Exit-lcon zu lhrer momentanen
Umgebung zuriickkehren.

An einigen Orten im Spiel werden Sie
Netzwerk-Monitore finden, in die Sie sich
einloggen kénnen. Hierzu miissen Sie den
Monitor untersuchen und benutzen (nicht die
Tastatur!). Nach dem Einloggen kann mit dem
Befehl “list” eine Auflistung aller Dateien
abgerufen werden. Mit “read” und dem
gewiinschten Stichwort lassen sich die Dateien
dann einsehen. Sie kénnen auch gefundene
Module mittels der Schnittstelle untersuchen.
Aber Vorsicht! Einige Dateien sind geschiitzt
und verlangen neben dem Benutzer-Key (lhrer
lautet Gibrigens RYAN) noch ein PaBwort.
Diese PaBworter miissen im Laufe des Spiels
gefunden werden. Daher: Sammeln Sie die
PaBworter und benutzen Sie das Netzwerk,
nur so kommen Sie an wichtige Informationen!
(Kleiner Tip: Manchmal hilft es auch, sich unter
falschem Namen einzuloggen...)

So gehen Sie vor

Um Dreamweb oder eins der weiteren
Programme auf der CD spielen zu kénnen,
soliten Sie wie folgt vorgehen:

B Stellen Sie sicher, daB Sie unter DOS einen
Maustreiber installiert haben und dieser
vor dem Start der CD aufgerufen wurde.

B Geben Sie am DOS-Prompt den
Laufwerksbuchstaben lhres CD-ROM
Laufwerks (z.B. D), gefolgt von einem
Doppelpunkt ein und bestitigen Sie mit
<ENTER>.

B Tippen Sie ein: PCPOWER und bestitigen

Sie auch diese Eingabe.

B Wenn Sie nun auf OK klicken, landen Sie
auf unserer BegriiBungsseite.

B Am unteren Bildschirmrand sehen Sie
verschiedene Buttons. Klicken Sie auf
“Vollversion”, um Dreamweb zu
installieren.

B - Installieren Sie nun Dreamweb auf lhrer
Festplatte. Folgen Sie hierzu den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Falls Sie
die Voreinstellungen unverindert lassen
wird das Spiel in das Verzeichnis
C:\DREAMWEB installiert. Bitte beachten
Sie auch die Hinweise zur
Soundkartenkonfiguration.

B Bei den Demos klicken Sie einfach auf den
gewiinschten Titel-Button, das
entsprechende Demo lduft anschlieBend
entweder direkt von der CD oder wird auf
Ihrer Festplatte installiert. Bei Titeln mit
dem Klammerzusatz WIN oder WIN 95 ist
eine Installation aus dem Windows-Menii
heraus erforderlich. Sollte das Programm in
diesem Fall nicht von selbst starten, so
beenden Sie das PC Power-Menii zunichst
durch zweimaliges Driicken von ESC und
starten Sie anschlieBend Windows (95) von
Hand.

Windows

Unter Windows 3.xx klicken Sie auf
“Ausfiihren” und anschlieBend auf der CD-
ROM die Datei PCPOWW95.exe. Sie gelangen
nun in das PC Power-Menii. Unter Windows 95




legen Sie einfach die CD-ROM ein, das PC Power-Menii startet dann
von selbst. Sollten Sie die Autorun-Funktion deaktiviert haben, verfahren
Sie bitte wie unter Windows 3.xx. Die weiteren Installationsschritte
erfdlgen auch unter Windows wie oben beschrieben.

Die Vollversion ldRt sich nur aus dem
DOS-Menii heraus installieren!!!

WAchtung:

Bitte befolgen Sie unbedingt unsere
Installationshinweise und versuchen Sie nicht, das
Spiel iiber den Windows 95-Explorer, den Norton
Commander oder einen anderen Dateimanager zu
installieren. !

Ersatzleistung

Trotz griindlicher Priifung kann es vorkommen, daB eine CD-ROM
fehlerhaft und somit nicht lauffahig ist. Diese tauschen wir lhnen
selbstverstandlich kostenlos um, bitte schreiben Sie an die im
Impressum angegebene Redaktionsanschrift. Bitte fiigen Sie Ihrer
Zuschrift unbedingt die beschidigte CD bei, da wir die Reklamation
ansonsten nicht bearbeiten kénnen.Wir leisten keinen Ersatz bei
fehlerhafter Installation, falscher Systemkonfiguration oder
Nichtbeachtung der Herstellerangaben unserer Programme
(Speicherbedarf!).

Abstiirze nach Programmstart sind nur duBerst selten auf eine
defekte CD zuriickzufiihren. Bitte sehen Sie in solchen Fillen von
Anrufen in der Redaktion ab, dort weiB nimlich auch keiner, wie es in
lhrem PC aussieht.Versuchen Sie |hr Gliick statt dessen in der Online-
Hilfe von Windows 95 oder im Dschungel-Dickicht Ihres DOS-
Benutzerhandbuchs.

Achtung, Speicher!
Dreamweb benétigt mindestens 590 KB freien Hauptspeicher und
zusitzlich ca. 3 MB EMS-Speicher. Bitte stellen Sie unbedingt vor
Programmstart sicher; daB lhr System diese Voraussetzungen erfiillt.
Sollte dies nicht der Fall sein, optimieren Sie lhren Arbeitsspeicher mit
einem Speichermanager wie “memmaker” (ab MS-DOS 6.0). Zur
genauen Vorgehensweise sehen Sie bitte in Ihr DOS-Benutzerhandbuch.
Sie kénnen jedoch auch eine Bootdiskette anlegen. Hierzu haben wir
ein von Empire entwickeltes und speziell auf Dreamweb abgestimmtes
Programm mit der Bezeichnung “winboot.zip” auf unsere CD kopiert.
Sie finden es im Verzeichnis MAKEBOOT. Nachdem Sie dieses
Programm in ein Verzeichnis auf lhrer Festplatte (bitte NICHT das
Verzeichnis, das Dreamweb anlegt!!) kopiert und dort entpackt haben
(etwa mit WinZip), kénnen Sie anschlieBend bequem aus Windows (!)
heraus eine Bootdiskette fiir Dreamweb erstellen.Weitere Hinweise
finden Sie in der zu Winboot gehérenden Datei “readme.txt” (hiervon
ist eine deutsche Version leider nicht verfiigbar! Auch kénnen wir keine
Haftung fiir eventuell damit auftretende Probleme iibernehmen).

Achtung,
wichtiger Hinweis!

Die Dateien, die bei der Installation von Dreamweb auf hret
Festplatte abgelegt werden, dienen auwhheflhc h dem

Vollversion selbst kann nur v

das Spiel zu star konnen Sie d;m in das
entsprechende Verzeichnis wechseln (z. B. mit dem Befehl
CD DREAMWERB) und dort den Startbefehl “dreamweb
eingeben. Bitte belassen Sie aber die PC Power-CD

unbedingt im Laufwerk!
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Nachrichten, Meldungen, elles

Riickschlag fiir die Branche?

Den Fall, daB Dritte ihre Rechte an Computerspielen geltend machten, hatte es'schon des 6fteren gegeben. Meist wurden derartige Versuche
bereits im Vorfeld auBergerichtlich entschieden, oft zugunsten des jeweiligen Herstellers. Ein aktueller Fall, der (zunichst) Apogee Software betrifft,
konnte jedoch Folgen fiir die gesamte Branche haben. Der Chef von Apogee, Scott Miller, erhielt den
Brief eines gewissen Ernest Kettelson von Kettelson Law Offices Ltd., der sich darin als Anwalt des
Inhabers des U.S.Patents No. 4.662.635 ausgibt. '

Das von der Rechtskanzlei verfaBte Schreiben fordert Apogee dazu auf, den kiinftigen Verkauf und
Vertrieb von Computerspielen mitVideosequenzen zu unterlassen. Dem Inhaber des Patents sei die
alleinige Benutzung von vorher aufgenommenen Bewegungen von Menschen oder Tieren in interaktiven
Medien (also z.B. Computerspielen) garantiert. Konkret verstoBe Apogees Duck Nuckel 3D, das einige
Videosequenzen enthilt, gegen dieses Patent.

Sollte dieses Patent rechtens sein, kénnte dies einen Riickschlag fiir die gesamte Branche bedeuten.
Andererseits stellt sich (nicht nur) uns die Frage, warum man erst jetzt mit diesem angeblichen Patent
anriickt, dessen Echtheit derzeit noch gepriift wird. SchlieBlich hat es Spiele wie Wing Commander 3
gegeben, die von ihren Videosequenzen "lebten” — und zwar bis dato unbeanstandet! Ungeachtet des zu
erwartenden Resultates hat Scott Miller zum Protest gegen die Forderung der Rechtskanzlei aufgerufen,
wer sich beteiligen mochte, kann dies auf der Webseite http://4amproductions.terabit.net/protest.html tun.
Wir bleiben selbstverstindllich fiir Sie am Ball und werden iiber die weiteren Vorginge berichten.

Ist verstindlicherweise stinksauer: Apogee-Chef Scott Miller

stimuliert

Freddy Mercury ist tot, aber Queen lebt
weiter. Das aktuelle Album "Made In
Heaven" hat sich bisher iiber 10
Millionen mal verkauft. Grund genug fiir
Electronic Arts, eine CD-ROM zu
produzieren. Queen: The eye spielt in
einer Endzeitwelt, in der eine
biotechnologische Rasse versucht, das
kreative Denken und Handeln der
Menschheit auszuléschen. Aber zum

Gliick gibt es noch mutige Helden, in
diesem Fall der vom Spieler gesteuerte
Dubroc. Untermalt von

Originalversionen und Remixes der
bekanntesten Queen-Songs, muB er in
fiinf Leveln Ritsel l6sen und eine Kreatur
namens ""Death on two Legs” bekimpfen.
Die CD soll laut Pressemitteilung
”Augen, Ohren und Gehirn stimulieren”.
Wir sind gespannt, warten aber leider
immer noch vergebens auf die erste CD-
ROM der Flippers.



Quake 2
gegen 200 - t :

Nicht 16, nicht 36, sondern gleich 200 Spieler sollen Quake 2 online I e
gegeneinander kdampfen kénnen — und das gleichzeitig! John Carmack
von id Software erwihnte, daB er dem Nachfolger eines hierzulande
indizierten 3-D-Shooters eine solche Mehrspielermdglichkeit
spendieren mochte.Vorher aber miiten noch einige Schwierigkeiten
gelost werden.

”Ich bin mir nicht sicher, ob selbst ein Pentium-Il 300 fiir 200 Spieler
ausreicht”, so der Designer in seinem Programmiertagebuch, "aber der
Grundstein wurde gelegt.” Jetzt ruft er die Spielergemeinde dazu auf,
Ideen und Regeln fiir solche gigantischen Multiplayer-Schlachten
auszutiifteln. Alles ist moglich: Jede Gruppe kénnte eigene Gebiete und
Basen besitzen, verteidigen und neue erobern.Vielleicht eine Art
Command & Conquer im Qwark-Ambiente mit echten Spielern? Warten
wir’s ab und aufs fertige Game...

Das Demo von Wet — The Sexy Empire war ruck, zuck
vergriffen — doch da standen noch 20 Teilnehmer eines
Wettbewerbs in der PC POWER aus, die nebst anderen

Gewinnen ein solches Demo eigentlich hatten erhalten
sollen. CDV zeigte sich mehr als groRziigig und spendierte
kurzerhand 20 Vollversionen der erfolgreichen Erotik-
Wirtschaftssimulation von Interactive Strip — wir sagen ganz
lieb Dankeschén und den Gewinnern, die ihr Paket dieser
Tage erhalten haben, herzlichen Gliickwunsch!

i

Letzte Meldung!

Ab |5.September wird die (dann indizierte) Vollversion
von Shadow Warrior zum empfohlenen Vk-Preis von 79,95
Mark erhiltlich sein, allerdings nur in Laden, zu denen
Kinder und Jugendliche keinen Zutritt haben (Sie kénnen
freilich auch einen Hindler |hres Vertrauens fragen, was er
so unter dem Ladentisch hat...). Unterdessen wurde
bekannt, daB8 die
US-Version von
Shadow Warrior
in England nicht

Software 2000 ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Software 2000.

erscheinen wird,

nachdem bereits

die Shareware- :

fassung (nicht E

die aus dem B

Internet!)

verboten

worden war.

Der Grund: Die hierin vorkommenden Wurfsterne |

i dirfen in dem Konigreich weder verkauft noch beworben

werden und somit auch nicht in Computerspielen

vorkommen. Es wird daher eine spezielle Version fiir den N

englischen Markt geben, in der auf diese Waffe verzichtet E

wird — zugunsten von, lachen Sie bitte nicht, Dart-Pfeilen! 2

Diese Version des 3-D-Shooters ist dann allerdings tiberall 2

in UK frei erhiltlich...
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Anstoss 2,
die Zweite

Es geschehen noch Zeichen und Wunder:Auf
Bitten des Herstellers-haben wir uns erneut
Anstoss 2 angeschaut, diesmal jedoch die
endgiiltige Fassung. Fiir den Test in Ausgabe 8/9

Alternativen:

FIFA Soccer Manager
Electronic Arts ¢ ca. 90 Mark
Bundesliga Manager 97
Software 2000 * ca. 90 Mark
DSF FuBballmanager

Sierra ¢ 29,90 Mark

lag uns, wie so oft, eine Beta vor, die, wie sich
nun durch die Verkaufsversion herausstellite,
offenbar nicht so ganz ausgereift war. Und so
kommt Anstoss 2 statt auf 78 jetzt auf stolze
87 Punkte. Besonders iiberzeugt hat uns der
Spielwitz und die einfache Bedienung. Aber was
noch wichtiger ist: Anstoss 2 lauft im
Gegensatz zur Konkurrenz stabil und weist
keine nervigen Bugs auf.

Preis:

Windows 95

Pro
Spielwitz pur

N
"
)
]

e
0
g

4

Kontra

Handhabung:
Grafik:
Sound:

Hersteller: Ascaron
ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 90, |6 MB RAM, SVGA,

Realistischer Sound
Einfach zu bedienen
"Herr Kaiser”

Eintonige Torszenen

Spiel-/DauerspaB:

Die Sharewarefassung, deutsche

Websei die sie anb sowie die
Vollversion von Blood wurden innerhalb
von 24 Stunden nach Priifung indiziert -
allerdings muflte da noch einzeln
beantragt werden. (BAnz Nr. 117 vom
28.6.).

Die Shadow Warrior-Shareware und die
Vollversion werden in einem Rutsch
indiziert

Demo-Coder,
aufgepaft!

Wer erinnert sich noch an die "guten alten Zeiten”, in denen Szene-
Gruppen unsere Herzen mit hiibschen Demos erfreuten? Auf dem Cé4
oder Amiga gab es seinerzeit regelrechte Schlachten um die
Vormachtsstellung bei der Plazierung in den Charts der besten Demos.
Bei Namen wie beispielsweise Red Sector oder Future Crew klingelt es bei
manchen auch heute noch in den Ohren. In Anbetracht der Tatsache,
daB es sich dabei oftmals um Intros von Raubkopien handelte, wurde
haufig die Existenz hochqualitativer Werke einfach verschwiegen oder
verdringt.Viele von den sogenannten "Codern” gerieten einfach in
Vergessenheit, einige nutzten ihre Fahigkeiten als Karriereleiter und
arbeiten heute als Spiele-Programmierer in bekannten Software-
Hausern.Aber wie sieht es heute auf im "Demo-Bereich” aus? Gibt es
sie tiberhaupt noch, die Szene-Gruppen? Natiirlich! Auch Parties finden
heutzutage noch (meist im stillen Kémmerchen) statt. Zu den
bekanntesten Treffs zahlt wohl sicherlich auch die Assembly-Party, zu der
regelmiBig Freaks aus aller Welt anreisen (iiber die Website
http://www.hornet.org kénnen Sie sich schon einmal Appetit holen).

Wir méchten genau wissen, was auf dem Demo-Sektor Sache ist und
gleichzeitig dem talentierten Nachwuchs eine Chance
bieten, seine Werke einem breiten Publikum vorzustellen.
Wir wollen namlich die besten Demos auf unserer Cover-
CD prisentieren und die Macher des "Siegprogramms” im
Heft vorstellen! Diese Demo-Competition l4uft in drei
Stufen ab:

B Sie schicken uns bis zum 30. November 1997 Ihr
Werk, das natiirlich frei von Rechten Dritter und
vollstandig selbst programmiert sein muB. Programme,
die mit einem “"Demo-Maker” gemacht wurden, .
kommen nicht in unsere Auswahl. Falls Sie eine CD einschicken,
achten Sie bitte darauf, daB sich KEINE (!!) Audio-Tracks darauf
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befinden. AuBerdem sollten Sie ein Schreiben beilegen, auf dem (per
Unterschrift) deutlich gemacht wird, daB wir Ihr Demo auf unserer
Cover-CD veréffentlichen diirfen. Auf Wunsch kénnen Ihre
Datentriger zuriickgeschickt werden, legen Sie in diesem Fall bitte
einen frankierten und an sich selbst adressierten Riickumschlag bei.
Mitarbeiter von Softwarehdausern oder SMP Publishing sind von
dieser Aktion ausgeschlossen.

B Wir werden die eingesandten Demos auf der Cover-CD 2/98
verdffentlichen (falls es mehr Einsendungen sind, als wir Platz auf der
CD haben, wird das Power-Team eine Vorauswahl treffen). Die PC
Power-Leser entscheiden dann per Stimmzettel, welches Demo
ihrer Meinung nach das Beste ist.

B Sobald das Ergebnis feststeht, werden wir den Machern des
Siegerdemos einen Besuch abstatten und iiber sie und ihre Arbeit
per Wort und Bild berichten. Und wer weiB... vielleicht entdeckt ja
daraufhin ein Softwarehaus lhre Qualititen und...Also geben Sie sich
Miihe, oder wollen Sie als Lamer bezeichnet werden? CU!

Schicken Sie Ihr Demo an:
SMP Publishing, PC Power,
Kennwort: Demo-Cup,
Postfach 3161,48581 Gronau.




Ilidizi'erung -
leicht gemacht

Seit dem |.August 1997 ist das neue Multimedia-Gesetz in Kraft.Was
bislang kaum bekannt war, wurde nun deutlich: Es bringt Anderungen des
Gesetzes iiber die Verbreitung jugendgefihrdender Schriften und
Medieninhalte (GjS) mit sich. Und zwar nicht unerhebliche! Genauer gesagt
geht's um den § 18, der jetzt besagt, daB eine durch die BPjS
ausgesprochene Indizierung eines Programminhalts automatisch fiir alle
aktuellen und zukiinftigen Darbietungsformen des gleichen Titels (online
und offline) giltig ist.

Mit anderen Worten: Spiele, die auf einer bestimmten Plattform indiziert
werden, sind automatisch auch auf allen anderen Plattformen indiziert.
Bislang muBte fiir jedes System ein gesonderter Indizierungsantrag gestellt
werden, dies ist nunmehr iberfliissig. Alle bereits im Handel erhiltlichen
Produkte, von denen wenigstens eine Version (z.B. CD-ROM) indiziert
wurde, unterliegen ebenfalls dieser neuen Regelung. Nur:Was ist, wenn sich
die Titel zwar gleichen, die Inhalte aber verschieden sind? Und genau da
liegt der Hase im Pfeffer: Nunmehr muB der Hersteller des jeweiligen Spiels
einen Antrag bei der BPjS stellen, damit diese das jeweilige Programm priift
und ggf. von der Liste indizierter Titel streicht.

Es kommt aber noch dicker. Es ist seit einiger Zeit Praxis, Shareware-
Versionen von kommenden Games zu verdffentlichen, vorwiegend im
Internet und vorwiegend auf den Webseiten der (meist) auslindischen
Hersteller. Der Passus , gleicher Titel, gleicher Inhalt” — findet er auch hier
Anwendung? Ist mit der Shareware automatisch auch die Vollversion
indiziert? Wer kénnte dariiber besser Bescheid wissen als die BPjS? Auf
Anfrage teilte die stellvertretende Vorsitzende, Bettina Brockhorst, Mitte
August mit, daB sie den konkreten Fall noch nicht erlebt habe, grundsitzlich
wire es aber tatsichlich so, daB Shareware ein Teil der Vollversion sei und
somit letztere ebenfalls automatisch indiziert werden wiirde.

Der , konkrete Fall* diirfte sich bald ergeben: Ende August soll die
Shareware-Version von Shadow Warrior, vertrieben via Internet, auf den
Index kommen. Mitte September sollte eigentlich die Vollversion in den
Handel kommen. Es ist hdchst fraglich, daB dies noch passieren wird. Sollte
der Fall eintreten und indizierte Spiele nun gar nicht mehr erscheinen,
werden aber nicht nur Kinder und Jugendliche vor Gewalt geschiitzt,
sondern auch Erwachsenen Programme vorenthalten — das, so meine ich, ist
dann kein Jugendschutz mehr, sondern Zensur und Einschrankung des
Grundrechts auf Information. '

Und mehr noch:Wir von der PC Power diirfen nun nicht einmal mehr
iiber Produkte berichten, die im Ausland auf den Markt kommen,
hierzulande aber quasi vorabindiziert werden — bis vielleicht eine editierte
Fassung, speziell fiir den deutschen Markt erscheint, die dann auf Antrag des
Herstellers gepriift und ggf. freigegeben wird. Der Bundespriifstelle ist kein
Vorwurf zu machen, schlieBlich handelt sie nur auf Antrag.Auch die
Jugendschiitzer wollen nur das Beste. Die Hauptschuld diirfen Sie in der
Bonner Regierung suchen, und zwar bei allen Parteien, die dem
Multimediagesetz in seltener Einmiitigkeit ihren Segen gaben.

Nur muB sich Bonn die Frage gefallen lassen, wem eigentlich diese
verschirfte Form des Jugendschutzes etwas niitzt. Gibt es vielleicht in
Holland so viele Drogentote, Skinheads oder Gewaltausbriiche Jugendlicher
wie in Deutschland? Und das, obwohl man bei den Kasképpen alles
bekommt, was man haben will, und zwar ungekiirzt! Und kaum einer stort
sich dran! AuBerdem:Was man nicht sehen darf, reizt um so mehr. Und was
man nicht so ohne weiteres bekommt, wird sich auf notfalls auf Umwegen
beschafft. Kommt am Ende also die Anderung des § 18 GjS einer Férderung
der Softwarepiraterie gleich und ebnet somit vielen bislang unbescholtenen
Jugendlichen den Weg in die Kriminalitit? Die nahe Zukunft wird es uns
zeigen...

Klaus Trafford

Alle fliegen
auf
Flying Saucer!

No, Fliegen wir
lieber die Untertasse!
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n regel iter Strategieboom ist somit auch in den Bereich Action eindrang,  auf diesem Sektor erschienen. Allerdings

ausgebrochen, als vor einigen Jahren lkam so gut an, daB3 sich von diesem haben die mit den heutigen Spielen nicht

mit Warcraft und Command & Zeitpunkt an der gesamte Markt mehr viel gemein.VWenn man ein wenig in
Conquer die Blockbuster unter den veranderte. die Vergangenheit blickt, wird einem-schnell
Computerspielen auf dem Markt Wer erst damals auf dieses Genre wklar, daB dieses Genre geradezu eine
erschienen. Ein bekanntes Spielprinzip, das aufmerksam wurde, weil} vielleicht nicht, Evolution durchgemacht hat, um zu dem zu
allerdings schnelle Reaktion erforderte und  daf3 schon Jahre zuvor erfolgreiche Spiele werden, das es heute ist.
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DIE GESCHICHTE DES
STRATEGIESPIELS

Ein Blick zuriick

Eines der iltesten Strategiespiele der Welt
beschiftigte die Menschen bereits vor
Jahrhunderten — zu einer Zeit, in der noch
niemand an Computer dachte, geschweige
denn an elektrischen Strom.Vermutlich
zeichneten sich ein paar alte Inder fiir das
beriihmteste und bekannteste Strategiespiel
der Welt verantwortlich. Die Rede ist vom
Schach.

Dieses einfach zu erlernende, aber schwer
zu gewinnende Brettspiel hat bis heute nichts
von seinem Reiz verloren.Aus diesem Grund
lieB eine erste Umsetzung auf den Computer
auch nicht lange auf sich warten. Bereits in
Zeiten des Commodore 64 existierten einige
Schachprogramme. Und schon damals war klar,
daB es wahren Strategen egal ist, wie gut ein
Spiel aussieht — es muB nur schwer zu
gewinnen sein. Die gréBte Herausforderung fiir
die Programmierer war also nicht, eine
moglichst hiibsche Oberfliche zu kreieren,
sondern einen guten Computergegner zu
schreiben. Der Aspekt der Kiinstlichen
Intelligenz ist bis heute immer wichtiger
geworden; ich werde spiter noch genauer
darauf eingehen.

Mit Battle Isle wurde spiter, zunichst auf
dem Commodore Amiga, der Grundstein fiir
die rundenbasierte Strategiespiele gelegt. Der
groBe Erfolg fiihrte zu mehreren
Fortsetzungen und Missionsdisks (die dann
auch Einzug auf die PC-Festplatten hielten).
Blue Bytes groBer Erfolg fesselte die Kaufer Tag
und Nacht vor den Bildschirm. Die Battle Isle-
Spiele waren namlich alles andere als einfach zu
gewinnen.Allerdings waren sie in Sachen Grafik
nicht gerade das Gelbe vom Ei.Vor allem die
erste Version auf dem Amiga ist aus der
heutigen Sicht eher lachhaft. Der Anreiz lag
aber eher in dem Verlangen, dem
iberméchtigen Computergegner zu zeigen, wie
man einen Krieg fiihrt. Auch wenn man erst
einmal unzihlige Fabriken erobern muBte, um
genug Einheiten zu erstellen und den oft
verfluchten virtuellen Feind zu iibermannen.

Rundenbasierte Strategiespiele sind
inzwischen zwar zugunsten actiongeladener
Vertreter des Genres etwas in den
Hintergrund geraten, haben jedoch noch einen
eigenen Fankreis. Taktiker und die kleinen
Kriegsherren unter den Spielern bevorzugen
ohnehin die Rundenstrategie — immerhin hat
man dabei noch die Méglichkeit, genau tber
seine Vorgehensweise nachzudenken und steht
nicht unter Zeitdruck. Besonders die Spiele mit
geschichtlichem Hintergrund werden in
Runden gespielt.

Es geht rund

1993 sollte sich die Geschichte des Genres
schlagartig andern. Denn niemand anders als
die Softwareschmiede Westwood, die damals
wohl noch nicht ahnte, welchen Boom sie

auslésen wiirde, brachte Dune Il auf den Markt.
Das erste Strategiespiel, das in Echtzeit
daherkam, muBte auf eine ganz andere Art und
Weise bedient werden. Seit Dune [l konnte
man sich nicht mehr alle Zeit der Welt lassen,
um seine nachsten Schritte zu iiberlegen.
Durch den Zwang, schnell zu agieren und zu

i
v
¥
¥

i L)

Mit Dune Il kam das erste in Echtzeit gesteuerte
Strategiespiel auf den Markt. Darauf bauten
spater Command & Conquer sowie Warcraft auf.
Wie man sehen kann, dhnelt die Oberfliche
sehr den Nachfolgern. Westwood zeichnete fiir
das erste Spiel dieser Art verantwortlich. Und
sollte Jahre spiter das bislang gelungenste
entwickeln.

Third Reich zeigt, wie auf Runden basierende
Spiele des Genres aussehen. Wiahrend bei

ungleich bekanntere (und meiner Meinung
nach auch gelungenere) Command & Conquer —
Der Tiberiumkonflikt entfiihrte Sie in eine nahe
Zukunft und schickte Sie auf die Suche nach
Tiberium, einem unbekannten, wertvollen
Mineral.

In diesem Jahr fielen die Spieler dieser Welt
in ein regelrechtes Fieber und waren Tag und
Nacht nur noch am Holzhacken bzw.
Tiberiumsammeln. Natiirlich sorgten gleich
mehrere Faktoren fiir den groBen Erfolg dieser
Programme. Zum einen hat die Entwicklung
der Kiinstlichen Intelligenz in den Jahren zuvor
einen starken Sprung nach vorn gemacht.
Obwohl der Computerspieler viele Schwichen
hatte, die man nach einiger Zeit unwillkiirlich
ausnutzte, waren die gemachten Fortschritte
deutlich zu spiiren. Bessere Computersysteme
erlaubten schnellere Berechnungen und
ermoglichten ein “gehobeneres” Gameplay,
gerade in Sachen Grafik und Ubersichtlichkeit
wurden neue Standards gesetzt. Ganz
abgesehen davon erschienen die beiden
Strategiebestseller gerade, als der Begriff

$SI zeichnet sich fiir eine ganze Reihe von
Runden-Strategiespielen verantwortlich. Sehr

ahnlichen Spielen auch noch die Ei
graphisch dargestellt
oder sogar animiert
werden, liegt die
ganze
Aufmerksamkeit in
diesem Fall bei der
Taktik.

MALeRds
reagieren, bekam der
Strategiesektor einen
ganz neuen Anreiz.
Und, ganz nebenbei,
Westwood eine
Menge Geld. Im
gleichen Jahr brachte
Bullfrog den Hit
Syndicate heraus, der
mehr auf Action
ausgelegt war, sich im

Der Klassiker seiner Art. Mit Blue Bytes Battle
Isle (hier der zweite Teil), fand das Genre viele
Freunde. Natiirlich war damals weder die
Grafik noch nicht sonderlich ausgereift, noch
die KI sehr schlau - dafiir allerdings in der
Uberzahl. Und das machte das Siegen schwer.

bel ist das Wargame Construction Set. In
diesem Fall geht es
um das Zeitalter des
Gewehres.
Geschichtlicher Bezug
1aBt solche Spiele
noch interessanter
werden.

“Netzwerkspiel” die
Runde machte. Der
Preis fiir ein paar
Netzwerkkarten und
das notige Zubehor
ging in den Keller, und
immer mehr Spieler
konnten sich fiir diese
Art des Zockens
begeistern. Diese beiden
Echtzeit-Strategiespiele

Gameplay stark von
fritheren Publikationen unterschied und ein
Meilenstein in Sachen Grafik darstellte.
Richtig aufwirts sollte es fiir das Genre
allerdings erst zwei Jahre spater gehen. 1994-
95 erschienen namlich gleich zwei Spiele, die
fiir Furore sorgten und Elemente aus Dune Il
den rundenbasierten Strategieklassikern und
Syndicate verbanden. Warcraft — Orcs and
Humans versetzte Sie in die Vergangenheit und
lieB Sie Holzhacken und Gold schiirfen. Das

waren wie gemacht fiirs
Netzwerk.

In Sachen Grafik sind der erste Teil von
Warcraft und C&C lingst wieder veraltet. Doch
verkaufen sich die Erstlingswerke noch immer
gut genug, um den Kiufern knapp hundert
Mark dafiir zu entlocken. Eine Handvoll teils
vom Hersteller herausgegebene, teils ohne
Genehmigung von Drittunternehmen auf den
Markt geworfene Mission-CDs lieBen nicht

Bitte umblittern s

1 M L7 3 3
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lange auf sich warten. Und auch Fortsetzungen
sollten bald erscheinen — allerdings erst spiter,
als zundchst angekiindigt.

In den Kopfen von Softwareentwicklern
wurde “Strategie” schon bald mit Begriffen wie
“Erfolg” und “Geld” gleichgesetzt. Mehr
Neuerscheinungen als je zuvor
wurden im Eifer des Gefechts
so schnell wie moglich
entwickelt und in den Handel
gebracht. Jedoch hat man die
Rechnung ohne den Kaufer
gemacht, der sich nicht wie
erhofft auf jedes Spiel stiirzte,
auf dem der Begriff “Echtzeit-
Strategie” zu lesen war. Die
Folge:Viele C&C-Klone
floppten.

Anscheinend hat sich diese
Tatsache noch nicht bis zu
jedem Softwarehaus
durchgesprochen.Wieder und
wieder kommen Programme
auf den Markt, die weder den

Und hier haben wir das Spiel, das
dem Genre vor einigen Jahren den
ganz groen Durchbruch
bescherte. Die Rede ist natiirlich
von Command & Conquer. Das oft
kopierte, aber nie erreichte
Actionspiel wird noch heute von
den meisten Netzwerkspielern
allen anderen Games vorgezogen

ganzen Linie.

Wie Sie nachher noch ! ,1__1
feststellen werden, sind neben den  § L ‘-‘?TED_EFBEWU
tiblichen vorprogrammierten
Nieten auch einige potentielle

Kassenschlager in Vorbereitung.

£

Wir senken unsere Blicke und trauern. Um ein Spiel, das auf
der ganzen Linie enttauschte. Sicherlich war die Grundidee
nicht unbedingt schlecht. Doch wurde das Gameplay schnell
langweilig. Als wir vor
einem Jahr das Spiel,
im Gegensatz zur
Konkurrenz, nur
durchschnittlich
bewertet hatten,
wolite erst keiner auf
uns horen. Doch wer
spricht heute noch
von Z? Sehen Sie!

7

als strategisch begabt

technischen noch den
spielerischen Standards der
groBen Vorbilder geniigen. Doch auch eigene
Konzepte und unendlich lange
Vorbereitungszeiten sind noch keine Garanten
fiir ein erfolgreiches Spiel. So enttiuschte Z im
vergangenen Jahr trotz guten Ansatzes auf der

S NEERT

Echt cool! Seinerzeit iiberzeugte Warcraft vor
allem im Netzwerkspiel, das allerdings nur zu
zweit moglich war. Als eines der ersten
Echtzeit-Strategiespiele kam Blizzards
Erfolgshit bereits mit einer guten Steuerung
daher. Allerdings war der Computergegner
nicht sehr schlau. Doch gegen einen Freund
machte es riesig Spaf!

So wie Edmark bringen auch andere
Softwarefirmen Compilations auf den Markt, in
denen mehrere Strategiespiele enthalten sind.
In diesem Fall geht es allerdings eher um die
Klassiker des Genres, berithmte fernostliche
Variationen des Spiels Vier gewinnt.

bezeichnet werden,
da nicht etwa
taktische Schliue,
sondern eine
zahlenmiBige
Uberlegenheit den
Spieler ins Schwitzen
brachte. Ein

x

Interessant diirfte
unter anderem
Golgotha werden,
ein Mischling aus
3-D-Action und
Strategie. Doch

Technisch h Meil,

g ein fiir alle
Computerspiele war Syndicate, das voll und ganz
auf Action ausgelegt war und nur noch wenig mit
dem zu tun hat, was wir heute unter Strategie
verstehen. Allerdings sorgte das Gameplay und
die innovative Grafik fiir eine Menge SpaRl. Wer
auf Action steht und Syndicate noch nicht kennt:

warten wir ab...

Noch heute lohnt sich der Kauf!

hervorragendes

Noch ist C&C das

Nonplusultra in Sachen Strategiespiel. Ob und
wann sich das dndern wird, steht in den
Sternen.

ALS DIE COMPUTER DENKEN
LERNTEN

Das unumstritten Wichtigste an einem
Strategiespiel ist die Kiinstliche Intelligenz.
Wihrend bei einigen Softwareherstellern
supertolle Megawaffen im Vordergrund stehen,
legen die Strategiefreaks mehr Wert auf einen
Computergegner, der ihnen etwas
entgegenzusetzen hat. Bei den ersten
Genrehits war das allerdings noch nicht der
Fall. Der Computer konnte ganz und gar nicht

Westwoods neuester Streich ist eine Internet-
.

Version von Ci quer, die Eil
Entscheidung heiRen wird. Bevor sich die
Programmierer des Hits an die nichste C&C-
Fortsetzung machen, konzentrieren sie sich
erst eil I voll und ganz auf dieses bislang

einzigartige Projekt.

Beispiel dafiir ist
Battle Isle. Auch das erst kiirzlich erschienene
Earth 2140 versteht es, Sie durch eine solche
Uberlegenheit in Schach zu halten.

Die Kl wurde uber die Jahre hinweg
allerdings immer weiter entwickelt und ist,
nebenbei bemerkt, auf dem Sektor der
Computerentwicklung eine Wissenschaft fiir
sich. In letzter Zeit wurden auf diese Weise die
virtuellen Gegner immer stirker und
gerissener. Die KI von Warcraft — Orcs and
Humans wurde von vielen Kritikern noch als zu
damlich bezeichnet. Der kurze Zeit spiter
erschienene erste Teil von C&C konnte schon
mit etwas schlaueren Kontrahenten aufwarten.
Nach einiger Zeit des konnte man aber auch
dort gravierende Mangel feststellen. Der
Computer war nicht in der Lage, selbstindig
Gebiude zu errichten und konnte durch den
Einsatz von billigen Sandsackbarrieren von
einem Eindringen in die heimische Basis
abgehalten werden. Uberhaupt fanden die
C&C-Spieler schnell eine Menge kleiner Tricks,
mit denen der Feind einfach und effizient
ausgetrickst werden konnte. Keine Frage also,
daBl man es mit dem zweiten Teil des
Kassenschlagers besser machen wollte.Viele
der bekannten Kniffe konnten in der
Fortsetzung nicht mehr angewandt werden.

Ein groBes Argernis ist bei den meisten
Spielen noch immer das Bewegen der
Einheiten. Eigentlich will man, daB ein Panzer
oder ein Tiberiumsammler den schnellsten

Fortsetzung auf Seite 22 s
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Von den Echtzeit-Strategie-Hassern wird
Starcraft abwertend als Warcraft in Space
bezeichnet. Ob diese Bezeichnung zutrifft,
werden wir wohl erst Ende dieses Jahres
erfahren — frithestens! Denn wie man von
Blizzard Software weiB, werden die
angekiindigten Erscheinungsdaten nur in den
seltensten Fillen eingehalten.Vor allem bei
solch groBen und aufwendigen Projekten.
Wie der Titel schon erahnen l4Bt, geht es bei
diesem Spiel nicht mehr auf der Erde,
sondern im Weltraum um die Vorherrschaft.
Um die streiten sich diesmal gleich drei
Parteien.Wihrend die noch lebenden
Menschen sich den Weltfrieden von einem
Sieg erhoffen, haben die Protoss und Zerg
etwas andere Pline. GroBe Karten, viele
Missionen und bis zu acht Spieler im
Netzwerk lassen kaum noch einen Wunsch
offen.Wir bleiben allerdings noch skeptisch.

Prognose: Starcraft wird sicherlich
nicht so erfolgreich wie Warcraft - eher
iiberflutet von High-Tech-Spielereien!

Rebellion

Erneut wagt sich die Softwareschmiede
LucasArts in ein fiir sie noch relativ
unbekanntes Gebiet und kiindigt mit
Rebellion ein Strategiespiel an, das in Echtzeit
ablaufen wird. Sie entscheiden sich fiir eine

der beiden zur Geniige bekannten Seiten.
Ziel des Spiel ist es, so viele Planeten wie
moglich auf Ihre Seite zu bringen. Entweder
durch Diplomatie oder durch den Einsatz
der Macht. Letzteres birgt allerdings einige
Gefahren in sich, ist aber auch tiberaus
effektiv. Zeitlich wird das Spiel kurz nach der
Zerstorung des ersten Todessterns
festgelegt. Neben dem klassischen
Strategiebereich wird es auch noch ein 3-D-
Gameplay geben:Treffen sich beide Parteien
an dem gleichen Planeten, wird diese
Auseinandersetzung im dreidimensionalen
Raum ausgetragen. Sie konnen der Flotte
dann Befehle erteilen und den Kampf in
Echtzeit iiberwachen. Die Begriffe Star Wars
und LucasArts werden bei diesem Spiel
schon fiir Erfolg garantieren.

Prognose: Die erste Eindriicke und die
erfahrenen Spieldesigner lassen
hoffen...

Dominion

7t Level ist sich jedenfalls schon ziemlich
sicher, daB Dominion zum Spiel des Jahres

werden wird.Allerdings unterscheidet es
sich nur in einigen wenigen Punkten von
seinen offensichtlichen Vorgingern. Etwas
anders fillt die Energiegewinnung aus. Auf
der Karte verstreut finden sich sogenannte
Energiepools, die direkt angezapft werden
missen. Es wird also nicht gesammelt,
sondern ein Kraftwerk genau auf die Quelle
gesetzt. Damit alle Einrichtungen am Laufen
gehalten werden, braucht man hier erstmals
auch Personal. Kolonisten arbeiten in den
Kraftwerken und Fabriken. Und fiir die
miissen dann wieder Kolonien errichtet
werden. Ansonsten darf natiirlich wieder in
altbekannter actionorientierter
Echtzeitmanier gekimpft werden. Die
Handlung findet in einer nicht weit
entfernten Zukunft statt. Besonders die sehr
benutzerfreundliche Steuerung I3Bt hoffen.

Altbewihrtes wird durch sinnvolle
Neuerungen erginzt. Sieht gut aus!

Dark Reign

e WY &

“Wir arbeiten daran..” Das ist die Antwort
auf die oft gestellte Frage, wann Dark Reign

Bedienungskomfort

In den letzten Jahren wurde der Komfort von Spielen in Sachen Bedienung erheblich
verbessert. Naturlich hat sich auch im Strategiesektor einiges getan. Wie auch in
vielen anderen Bereichen, hat C&C auch in diesem Punkt die Nase vorn. Die einfach
zu bedienende Meniileiste auf der rechten Seite erlaubt es Ihnen, im
Handumdrehen neue Einheiten oder Gebaude zu erstellen, Reparaturen und
Verkaufe durchzufiihren oder auf der Karte zu navigieren. Gute Benutzeroberflachen
bieten auch noch die Maoglichkeit, per Tastaturkommando schnell und einfach
bestimmte Funktionen auszufiihren, um im Kampf wertvolle Zeit zu gewinnen.
Command & Conquer ist ein gutes Beispiel fiir eine moderne Benutzeroberflache.
Allerdings werden Dominion und Dark Reign wohl neue Standards in

Bedienerfreundlichkeit setzen.




endlich erscheinen wird.Vor der
Sommerpause wurde uns noch eine Beta
versprochen — inzwischen ist Ende Januar
der angestrebte Erscheinungstermin.Alles
soll eben perfekt sein. Und das
tiberschwengliche Budget ldBt eine erneute,
groBziigige Terminanderung auch zu.
Technische Daten: Die Handlung spielt im
27. Jahrhundert, es gibt groBe SVGA-Karten,
verschiedene Terrains und Héhenstufen, eine
intelligente und lernende Kl soll realisiert
werden, acht Spieler kénnen sich im Netz
bekdmpfen, die unterschiedlichen Parteien
sind sehr verschieden und haben jeweils
eigene Starken und Schwichen, und, und,
und... Ich kénnte diese Liste seitenlang
fortfiihren. Die Versprechungen horen sich in
meinen Ohren einfach toll an. Und erste
Demos lassen auf einen kommenden
Meilenstein des Genres hoffen.

Egal, wie lange es noch dauert: Dieses
Spiel wird héchstwahrscheinlich bald
der Strategie-Spitzenreiter sein.

Und wieder darf im Weltraum gekidmpft
werden. Und zwar auf dem Mars. Eine Art
Sciencefiction-Satire wird hier mit dem
Strategiegenre verkniipft. Eine durchaus
interessante Idee. Mensch gegen Alien! Ob
das Gameplay allerdings tiberzeugen wird,
dariiber ist jetzt noch nichts zu sagen. Denn
die technische Seite ist lange nicht so
durchdacht und ausgereift wie die von Dark
Reign oder Dominion.Auch das Errichten von
Gebiuden ist stark begrenzt.Vorgegebene
Orte und eine geringe Auswahl an Gebauden
wecken Erinnerungen an Z. Dort muBten
bereits bestehende Fabriken erobert
werden. Einzig interessant konnte sein, daB
Tag und Nacht erheblichen EinfluB auf das
Spiel haben. Doch sollte es dabei bleiben,
sehe ich eher dunkel.

Prognose: Fiir Fans von Sciencefiction
vielleicht interessant.Technisch
wahrscheinlich auf den hinteren
Réngen.

Conquest Earth

Ihnen in geplanten sechzig Missionen viel ab.
Sie sollen die Erde vor einer Ubernahme
AuBerirdischer beschiitzen. Dabei kimpfen
Sie um die wichtigsten Metropolen dieser
Kugel. Die Grafik sieht auf den ersten Blick
sehr vielversprechend aus. Um sich von den
vielen anderen Neuerscheinungen
abzuheben, werden Ideen wie Nachtkimpfe,
eine groBe Anzahl von unterschiedlichen
Terrains und ein Arcade-Modus
implementiert. Letzterer soll Sie einzelne
Einheiten aus deren Sicht gezielt steuern
lassen. Bislang ist allerdings noch unklar, ob
diese Option realisierbar ist. Und auch die
kiinstliche Intelligenz wird sehr
fortgeschritten und klug sein.

Vielleicht wird es ein Geheimtip. Auf
jeden Fall hat Conquest Earth das Zeug
zu einem wirklich guten Spiel!

@ L ] * o
Gewaltig indiziert
Vor einigen Jahren dachte man bei Strategiespielen hauptsachlich noch an lange
Abende, taktische Uberlegungen, aufwendige Schlachten... Was weniger in den
Vordergrund riickte, war die Tatsache, da man immer mit Menschenleben
“spielte”. Dies rief besonders in letzter Zeit auch die Bundespriifstelle fiir
jugendgefahrdende Schriften (kurz BPjS) auf den Plan, die das eine oder andere
Strategiespiel indizierte. Indizierungen werden im Zusammenhang mit
Compuerspielen meist mit dem 3-D-Action-Bereich in Verbindung gebracht. Doch
nicht nur Ballerspiele nimmt man wegen brutaler Handlung immer wieder vom
Markt — auch die ein oder andere Strategie-Neuerscheinung mufl zuweilen dran
glauben. Um dem vorzubeugen, erscheinen hierzulande oft gednderte Versionen.
Zuletzt war das bei Command & Conquer der Fall. In der Originalfassung schlagen
sich namlich nicht Metallroboter die Schadel ein, sondern “echte” Menschen. Und
die hinterlieRen auch den einen oder anderen Blutfleck oder stieRen qualvolle
Schreie aus. Aus diesem Grund wird Westwood die allzu menschlichen Einheiten im
braven Deutschland auch in Zukunft zu wandelnden Blechbiichsen machen.
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Multiplayermodus fiir bis zu 4 Spieler
Automatikfunktionen mit diversen Schwierigkeitsstufen

Online Hilfe und Hintergrundinformationen
Realitétsnahe 3D Darstellung des Rennens

etaillierte Strckenvorstellungen (Sprachausgabe)
Integrierter Editor

' Individueller Ausbau eines eigenen Entwicklungszentrums
_ Ubersichtliches Setup mit Auswirkungsanzeige

Reglémeﬁténderungen mit Kontrollen
Frei editierbares Wagendesign, Optimierung durch Testfahrten

Sponsoring und Merchandising
Telemetrieaufzeichnungen inklusive Zwischenzeiten
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Weg von A nach B zuriicklegt. Allerdings
liberlegt es sich der ein oder andere Fahrer
immer mal anders und entscheidet sich, auf
dem Weg in die nichste Schlacht noch etwas
Sightseeing zu betreiben und quer durch die
Pririe zu gondeln. Command & Conquer-
Einheiten sind besonders gut darin, auf dem
umstindlichsten Weg ans gewiinschte Ziel zu
gelangen. So stellt man sich manchmal die
Frage, warum so ein Sammler das gesamte
Ufer eines Flusses entlang schleicht, bis er
bemerkt, daB die vor zwei Minuten passierte

Warcraft Il setzte den Bestseller Blizzards unter Verwendung
einer besseren Engine und einer sehr viel weiterentwl:kelten

Grafik fort. Im Einzelspi d

Strategie- und Rollenspiel besitzt die Fihigkeit,
aus den Taktiken der Spieler zu lernen und das
Koénnen der Monster auf diese Weise zu
erhoéhen. Diese Art der Eigenprogrammierung
nennt man “Behavioural Cloning”. Die
Designer trainierten die Engine durch
stundenlanges Spielen. Immer, wenn eine
hinterhiltige Attacke oder ein gemeiner Trick
Wirkung zeigt, wird das Gelernte in die K-
Datenbank implementiert. In Netzwerkspielen
soll nach dem nichsten Update sogar die
Méglichkeit bestehen, das Programm im
Hintergrund mitlaufen und -lernen
zu lassen.

Sicherlich ist das nicht das Ende
der Entwicklung. Kiinstliche
Gegner werden in Zukunft immer
gerissener und besser werden.
Dark Reign wird angeblich mit
einer Kl daherkommen, die sich an
die Taktik des Spielers anpafit. Des
weiteren sollen Sie die Wahl
haben, wie der Feind sich
tendenziell verhalten soll
(zuriickhaltend, aggressiv etc.).
Sollten Sie daran interessiert sein,
selbst einmal an Kl-Einstellungen
herum zu spielen, ist auch das
moglich. Der C&C Al-Editor ist als

sehr Freeware im Internet zu finden.

viel gelungener. Zu viele Bauoptionen zerstérten in
Netzwerkmodus allerdings die Freude am Spiel.

war der N fg

Briicke beim Uberqueren durchaus niitzlich
gewesen sein konnte. Unklar bleibt auch,
warum gleiches Gefahrt nicht etwa das
Tiberiumfeld vor der eigenen Basis aberntet,
sondern sich fiir eine Rohstoffquelle vor der
Haustiir des Gegners entscheidet.

In Sachen Taktik hat man die Kl von
Westwoods Erfolgswerk allerdings schon um
Weiten verbessert. So ist Ihr Gegner
mittlerweile in der Lage, eine potentielle
Gefahr besser einzuschitzen.Anriickende
Feinde werden anhand einer Gefahrenskala
beurteilt. Die Gegenwehr fillt dann je nach
Einschitzung der Bedrohung kleiner oder
groBer aus.AuBerdem
ist lhr Feind im
zweiten Teil von C&C
auch endlich in der
Lage, Gebiude zu
errichten. Ein
Austricksen des
Computergegners ist
bei Alarmstufe: Rot
also bereits recht
schwer geworden.

Die Fortsetzung von Microproses UFO-Spiele sii

or.

INS NETZ GEGANGEN
Wie bereits erwihnt, erschienen
Warcraft und Command & Conquer zu jenem
Zeitpunkt, als das Spielen im Netzwerk dank
sinkender Hardwarepreise beliebter wurde.
Und auch in dieser Hinsicht war der kurz
spéter erscheinende Titel von Westwood um
Langen voraus, konnte man doch gleich mit
vier Spielern gegeneinander antreten. Richtig
beliebt unter den Netzwerkspielern war
allerdings zunichst ein ganz anderes Genre, die
3-D-Action. Indizierte Werke aus dem Hause
id-Software konnten stundenlang beschiftigen.
Doch auf Dauer wurde das ziemlich einténig
und damit langweilig. (Wir werden uns diesem
Genre in einer spiteren Ausgabe der PC
Power noch
ausfiihrlich widmen.)
Der Reiz bei
Strategiespielen im
Netz ist natiirlich ein
ganz anderer. Die
meisten Exemplare
menschlicher
Gegenspieler sind
namlich gerissener als
der Computer und
kénnen mit immer

nd ebenfalls Klasﬂker
In R

auf dem Strategiesek
Warcraft enttiuschte in

Folgen. B n kann b

wird in allen bislang erschienenen Xcom-

neuen Angriffsstrategien
ders die

dieser Hinsicht
allerdings noch in
manchen Situationen.

einzigartige Atmosphire

gespielt haben sollte.

Produkte, die jeder Strategiefreak einmal

und Taktiken aufwarten.
Inzwischen haben
sich unter den

des Spiels. Eines der

Wie weit man
inzwischen auf dem Gebiet der Kiinstlichen
Intelligenz ist, wird an Dungeon Keeper deutlich.
Der unldngst erschienene Mischling aus

y78 PC Power O er 1997

Netzwerkspielern eine
Reihe ungeschriebener Regeln etabliert. Zuerst

waurden solche Regeln bei C&C, dem zur Zeit

noch besten Netzspiel des Genres, aufgestellt.

So ist zum Beispiel das BeschieBen von
Sammlern verachtet. Diese langsamen und
etwas trotteligen Ressourceneintreiber sind
schlieBlich kaum vor sich selbst zu schiitzen,
geschweige denn vor einem linger anhaltenden
BeschuB. Ebenso verschmiht ist das Zerstéren
feindlicher Tiberiumfelder, um so die
Geldquelle des Kontrahenten versiegen zu
lassen. Besonders abgeworfene Atombomben

Klar, es war abzusehen, daR eine Fortsetzung
von C i wiirde. Und
bereits im Vorfeld wurde eine Menge dariiber
berichtet. Das Ergebnis war ein hervorragendes
SVGA-Spiel. Wie bei Warcraft 2 standen die
vielen Optionen auch hier dem Netzwerkspiel
im Weg. Doch ansonsten konnte die
Neuerscheinung auf der ganzen Linie
iiberzeugen.
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Dungeon Keeper wurde lange Zeit als Rollenspiel
erwartet. Heraus kam allerdings etwas  ganz
anderes: Ein Str piel mit Acti;

und Rollenspielelementen. Pure Strategiefans
sollten allerdings erst einmal probespielen,

bevor sie sich fiir einen Kauf entscheiden.

6 Gowe Order Topori Fero View Fistory Tam

Warlords Il Deluxe kam seinerzeit im Vergleich
zu seinem Vorginger mit einer riesigen Zahl an
Szenarios und einer besseren, aber immer noch
nicht voll zufriedenstellenden, kiinstlichen
Intelligenz daher. Klare SVGA-Grafiken und ein
lang anhaltendes Gameplay konnten durchaus
iiberzeugen.

auf die griinen Flichen haben sich als tiberaus
gemein und zerstorerisch erwiesen.

C&C ist noch immer das beliebteste
Strategiespiel im Netzwerk. Das liegt vor allem
daran, daB die Folgewerke zu komplex und



uniibersichtlich fiir das Multiplay geworden sind. Zuerst hat man das bei
Warcraft Il gemerkt, das durch seine vielen unterschiedlichen Einheiten
und.Upgrade-Méglichkeiten vom eigentlichen Gameplay, dem
strategischen Kampf, ablenkt. Auch C&C:Alarmstufe Rot ist durch die
neuen Luft-,Wasser- und Landeinheiten fiirs Netzwerkspiel nicht
unbedingt brauchbarer geworden. Das hat wohl auch Westwood
gemerkt. Die Firma legte namlich den ersten Teil des Erfolgsspiels noch
einmal neu auf. Allerdings fiir Windows95 und in SVGA. Und das stellt in
puncto Netzwerk jedes andere Strategiespiel in den Schatten. In

Changs the existing Triggers or create a new one v
Mit C&C-Map kam der Editor eines Fremdherstellers auf den Markt, durch
den die komfortable Erstellung von Karten und Missionen fiir das
Westwood-Spiel erméglicht wurde. Auch fiir Warcraft ist ein solches
Programm im Handel erhiltlich. Alle Neuerscheinungen kommen von
Haus aus mit einem Editor daher.

Zukunft wird sich das sicherlich noch einmal andern.Auch hier laBt
besonders Dark Reign hoffen, das Biindnisse zwischen den Spielern
zulaBt, die auch den Austausch von Ressourcen und Einheiten mit
einschlieBen. Unterdessen ist Westwood mit der Arbeit an C&C Sole
Survivor beschiftigt, das ausschlieBlich im Internet gespielt werden kann.
Das WWW wird jetzt immer haufiger als Basis fiir Strategiespiele
dienen.Wir bleiben diesbeziiglich natiirlich am Ball. ()
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Was, bitte sehr, ist eigentlich ein Preview? Eine Vorschau? Ein
Test ohne Wertung? Eine verlingerte Meldung? Ab sofort sorgen
wir fiir Klarheit, damit Sie den Durchblick haben.

In dieser Rubrik werden Spiele vorgestellt, zu denen wir zwar In der Preview-Rubrik werden ausschlieRlich Titel besprochen,
ausfiihrliche Infos, aber kein oder nur bedingt spielbares die wir bereits anspielen durften und auBerdem — laut Hersteller
Material haben. Oder aber es handelt sich um Titel, deren — innerhalb der ndchsten zwei Monate erscheinen werden.

voraussichtlicher Erscheinungstermin noch mindestens drei
Monate entfernt liegt.

The Fifth Element
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ssystem

Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, werden von uns
auf alle wichtigen Aspekte hin iiberpriift,aus denen sich spiter die
Wertung ergibt.

Bei unserem Punkt-Wertungssystem werden alle wesentlichen
Spielanteile addiert, so daB sich die Gesamtwertung, also der eigentliche
SPIELWERT, ergibt. Dieser liegt bei maximal 100 Punkten, die sich wie
folgt verteilen:

Grafik: 20 Punkte

Hier bewerten wir nicht nur die optische Schénheit stehender Bilder,
sondern auch Animationen, ruckelfreies Scrolling und FX. Eine schlechte
Grafikwertung kann sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspa3
auswirken.

Sound: 20 Punkte

Zum Sound gehért eine angenehme Musikuntermalung, eine (falls
vorhanden) klare Sprachausgabe und die Kompatibilitit mit den
gingigsten Soundkarten. Mieser Sound oder kaum verstindliche Worte
kénnen sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspal auswirken.

Handhabung: 10 Punkte

Hierzu zdhlen vor allem die Installation, das Handbuch,
Speicherméglichkeiten und Hardware-Voraussetzungen. Ein Programm,
das z.B. laut Verpackung Windows 95-tauglich ist und dann doch nicht
lduft, wird hier entsprechend abgewertet. Auch mangelhafte Maus-,
Joystick- oder Tastatursteuerung werden bei der Handhabung

beriicksichtigt; sofern dies spielentscheidend ist, wird es sich auch auf
den Spiel-/Dauerspal3 auswirken.

Spiel-/Dauerspafl: 50 Punkte

Das wichtigste Argument fiir den Spielekauf:Wie gefillt uns das Spiel? Ist
es in einer Stunde durchgezockt oder hat man wochenlang etwas

davon? Stimmt das Preis-/Leistungsverhiltnis oder versucht hier jemand,
mit einem miiden Game schnell noch einen Hunderter zu verdienen?
Erfiillt es die Erwartungen, die man an das jeweilige Genre setzt? Bringt
es Neues oder handelt es sich um ein Konzept, das schon mehrfach
umgesetzt worden ist? All diese und noch mehr Aspekte werden bei
Spiel-/DauerspalB beriicksichtigt werden. In der Spielebesprechung
erfahren Sie jeweils die Einzelheiten.

Aus der Gesamtwertung konnen
Sie entnehmen, ob sich der Kauf
eines Spiels lohnt oder nicht.Was
aber selbstverstindlich nur unsere
Meinung ist, die Kaufentscheidung
fallen Sie ganz allein.

Der PLATIN-AWARD ist eine
besondere Auszeichnung, die wir dann

vergeben, wenn uns ein Spiel ganz

besonders gut gefallen hat. AuBerdem wollen wir mit diesem Pridikat die
Leistung des Herstellers wiirdigen. Spiele mit dem Platin-Award miissen nicht
zwangsldufig iiber 90 Punkte in der Wertung erhalten.

stirker 100 W
ek, &

Musik nicht nie hor
- Integrierter Versiark
att PMPO, Vier
& Hohenregle

inklusive

jultimedia Product
berzeugen Sie sich Vo

SV 734 AEROSPACE
SURROUND*

Hohenunter ng. Surrout
abnehmbare Front

v

AL AROS R\ CHE DEFE
titer dlen il

il ietien Gewand
Eistarker, 100 Watt

N TERIET

MULTIMEDIA PRODUCTS




Neues aus dem Hause Kalisto

Markus Brodrick stellt Bruce Willis nach und den Franzosen die
Frage: Was bringt das Spiel zum Film?

Element einen absoluten US-Kinohit Abwechslung im Gegensatz zu den oft sehr

geschaffen und mit Bruce Willis und
Gary Oldman hochkaritig
besetzt. Zum Erfolg trug auch
Regisseur Luc Besson bei, dessen
vorangegangene Filme “Nikita”
und “The Professional” ebenfalls
sehr erfolgreich waren. Das
Magazin Total Film bezeichnete
The Fifth Element bereits als
“Die Antwort auf Blade Runner”
und als “den am ungeduldigsten
erwarteten SF-Streifen” umd gab
ihm den “Thrill-Faktor” 10.

G aumont hat mit dem Streifen The Fifth Schon hier bietet sich die erste

miiden Hintergrundstorys von

...bin aber wesentlich schlagfertiger,
wenn es darum geht,...

Dame Leeloo iibernehmen. Sie
als Schliissel zum Fiinften
Element wird die Gruppe zu vier
antiken Steinen bringen, die
maBgeblich zur Rettung der Erde
beitragen. Der Spieler
libernimmt in diesem Game die
Rolle des Fiihrers der

Das Spiel

Das gleichnamige Computer-
Game wird sich weitestgehend
an der Handlung des Films
orientieren. Die 4Bt sich so
schildern:Weit entfernt von hier

und jetzt, 250 Jahre in der Ich sehe ja ein biBchen wie die junge Steffi Graf aus...
Zukunft, bemiiht sich eine

Gruppe AuBerirdischer gemeinsam mit den Sciencefictiongames. Zur Abwechslung wird
Menschen, einen Kometen, der alles Bése in mit, nicht gegen die AuBerirdischen gekampft.
schrecklicher Konzentration in sich vereint, (Es wire auch sehr schade, so attraktive
(Hort sich schwer nach der Biichse der Personen wie Leeloo mit Hinden, FiiBen und
Pandora an. Ubrigens bewahrt Martin in dem Blaster zu bekdmpfen. Ganz im
derselben seine Schokokekse auf. Der Red..)  Gegenteil. Der Red..) Die Rolle der

der Erde fernzuhalten. Hauptfigur dieser Gruppe wird die Alien-

Ultim@®@te Race :
Vertagt, aber nicht vergessen

Neuesten Ankiindigungen zufolge wird im Spatsomer 1997 eine PC-CD-Version von
Ultim@te Race erscheinen. Dieser Titel wird voll von der Erfahrung, die Kalisto auf dem
Gebiet der Real-Time-3-D-Technlogie sammeln konnte, profitieren. Mit einer Menge neuer
Tracks, Multiplayer- und Internet-Features wird dieser Titel heiRe Rennen im Netzwerk flir
bis zu 16 Spieler ermoglichen. Die einzigartige LibSys-Engine made by Kalisto wird den
Spielern das ultimative Rennfeeling vermitteln.

Dank genereller Unterstitzung von 3-D-Grafikboards soll das Game auch in 800x600-
SVGA-Auflésung 25 Frames pro Sekunde auf den Monitor bringen. Aufwendige
Texturierungen, Reflexionen, Rauch und Metalleffekte an Fahrzeugteilen sorgen fiir hochste
Realitdtsnahe, der transparente Effekte und Reifenspuren auf der Fahrbahn den letzten Touch
geben. Auch die Sound-Engine des Games steht nicht zuriick, mit realen Doppler-Effekten
kommt das richtige Rennfeeling auf. Natiirlich fordert eine derartige Annsammlung von
Superlativen ihren Tribut. Das Spiel wird recht aufwendige Hardware verlangen. Die
Minimalkonfiguration verlangt nach einem Pentium 120, unterstiitzt von 16 MB RAM und einem
flotten CD-ROM. Aber, wer hatte bei so viel Goodies schon weniger erwartet? Mehr Neuigkeiten
zu Ultim@te Race erfahren Sie unter www.ultimaterace.com im Internet.

...dem Feinde mutig gegeniiberzutreten

auBerirdischen, aber trotzdem sehr
humanoid wirkenden Figuren Korben
und Leeloo. In den |5 Levels des Spiels
werden hiufig Sequenzen aus dem Film
wiederzuerkennen sein.

Der Schwerpunkt bei der
Entwicklung der PC-Umsetzung lag
auf den sorgfiltig gerenderten

Grafiken und den aufwendig
texturierten Hintergrundbildern.
Aus Sicht der dritten Person

missen Sie gegen |6
verschiedene Feinde antreten,,
von denen einige geradewegs

dem Film entsprungen zu sein
scheinen. (Meine geliebten
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Rottis haben sich eine bose, bose
Sommergrippe eingefangen. Sie dhneln jetzt
mehr Rotzweilern als Rottweilern, ihr Bedarf
an frischem, dampfenden Blut ist unersittlich
geworden. Das gesamte Power-
Team, mit Ausnahme des
geliebten Herrchens, ist auf der
Flucht vor den reienden
Bestien. So viel zum Thema
“Entspringen”. Der Red..)

Anm. des Chefrotzers: Stimmt es
eigentlich, daB Du letztens einen
Film iiber Hunde sehen wolltest
und dann frustriert warst, weil gar
keine darin vorkamen? Wie hiel3
der doch gleich...? — Ach ja: “Wenn
die prallen Mapse hiipfen...”

Mangalores, Cops, die
gefiirchteten Leibwachen des

warten |5 spannungsgeladene

Figuren der Story, Korben oder
Leeloo, die er begleiten
mochte, entschieden hat,

Gleich gibt’s Keile, Kerle!

Zorg, und einige neue

Gegenspieler wie z.B. fliegende Robot-
Guards, machen die Aufgabe des Spielers
nicht leichter. Das Spektrum der heiBen
Kampfe reicht vom Faustkampf bis zu Long-
Range-Gefechten mit raffinierten Waffen.
Nachdem der Spieler sich fiir eine der

‘Tschuldigung, geht’s hier zur
il ?

Kosmetikak

Guck mal, das hab’ ich in der Ballettschule
gelernt

Level voller 3-D-Action. Ob in den Weiten
des Astroport, New York 2413 oder Fhioston
Paradise, die Spannung reiBt nicht ab.

Neue Technik
braucht das Game
Zahlreiche Kameras, von kiinstlicher
Intelligenz gesteuert, zeichnen das
Kampfgeschehen aus allen erdenklichen
Winkeln auf und ermdéglichen dem Spieler
eine optimale Betrachtungsweise. Zu Anfang
und Ende jeder Sequenz des Games wird der
Spieler mit einem kurzen Video iiber seine
Position im Universum des Games informiert.
The Fifth Element wird mafBgeblich von einer
neuen Engine profitieren. Die bei Kalisto
entwickelte LibSys-Technologie, eine 3-D-
Engine gibt dem Game mit ihrer 3-D-Board-
Unterstiitzung nicht nur sein unverkennbares
Outfit, sondern sorgt fiir Speed in allen

Ich sag’s ja: Ajax schafft Glanz ins Haus

Kegeln kenne ich zwar etwas anders, aber was
soll’s...

Lebenslagen.The Fifth Element wird
voraussichtlich im Winter '97 als CD fiir die
Sony Playstation und als Windows 95-CD mit
voller 3-D-Hardwareunterstiitzung zu
erhalten sein. ()

° ®
Die Firma
Unter dem Label Kalisto
werden unabhangig Spiele
entwickelt und vertrieben.
Der Stammsitz des Hauses
befindet sichiin Bordeaux,
Frankreich: In Frankreich,
Deutschland, den Vereinigten
Staaten, GroRbritannien und
Japan arbeiten Zweigstellen des
Mutterhauses. 1990 von Nicholas
Gaume unter dem Label Atreid
Cocept gegriindet, fusionierte die
Firma 1994 mit der Pearson-
Gruppe. Die erfolgreiche
Zusammenarbeit wahrte zwei Jahre.
Nach dieser Phase entschlossen sich
beide Unternehmen, ihre Konzepte in
unterschiedliche Richtungen
weiterzuentwickeln. Seit 1996 wieder
eigenstandig, arbeitete Nicholas Gaume
erfolgreich an den Titeln Pac in Time, Al
Unser Jr Arcade Racing und Savage
Warriors. Momentan befinden sich die
Games Dark Earth (siehe Preview in
diesem Heft), ein Real-Time 3-D Action-
Game fur die PlayStation, Nightmare
Creatures und Ultim@te Race, ein

Multiplayer-Arcade-Racing-Game, sowie The

Fifth Element in Arbeit.

Oktober 1997 PC Power




Fieber ausgebrochen ist, verheiBt alles,

was mit spitzen Ohren, kahlrasiertem
Schédel oder den Insignien der Sternenflotte
zu tun hat, auch kommerziellen Erfolg.

s eitdem in Deutschland das Star Trek-

an der Next Generation unter den Nagel
gerissen hat, setzt Interplay voll auf die

der Deal mit Paramount auch finanziell lohnt,

in Arbeit. Aber das ist lingst noch nicht alles,
denn neben den Space-Abenteuern stehen
gleich zehn weitere Titel ins Haus. Dank

jetzt in der Lage, die Titel kurz vorzustellen
und die ersten Hintergrundinfos zu
prasentieren.

Atomic
Bomberman
Wer sich selbst zu den
Veteranen unter den
Computerspielern
zihlt, fur den ist
der Atomic

Wihrend man sich bei Microprose die Rechte

Wirkung der kultigen Originalcrew. Damit sich

sind beim Branchenveteranen gleich zwei Titel

Interplays guter Pressearbeit sind wir schon zu

Damit Frank Fischer auch ja nicht zum Faulenzen kommt,
hat ihn Interplay mit fast einem Dutzend neuer Titel bedacht.

Bomberman sicher kein neuer Held am
Pixelhimmel. Seit 1989 wird das Spiel von einer
beachtlichen Fangemeinde als Multiplayer-Spiel
gezockt. Nun ist das explosive Mannchen |
zuriick und prasentiert sich von seiner besten
Seite. Neueste 3-D-Rendergrafiken wurden mit
dem bewihrten Gameplay verkniipft und
machen das Spiel wieder up to date. Bis zu
zehn Spieler kénnen an dem SpaB teilhaben,
und so wird das Rennen gegen Zeit und
Mitzocker wohl heiBer denn je.All die
Erfahrung, die man mit der beliebten Super
Nintendo-Version gesammelt hat, will man nun
in den PC-Titel einbringen. Insgesamt lockt das
Spiel mit tiber 20 Todesarten und zahlreichen
“secrets”.

Die Aufgabe der Spieler denkbar simpel:
Vernichten Sie die Gegner. Sind erst einmal alle
Mitspieler aus dem Weg gerdumt, ist die Runde
gewonnen.Auch die bekannten “Power-ups”
sind wieder mit von der Partie. Sie sorgen
unter anderem fiir solch interessante Effekte,
wie z.B. eine Verstarkung der Explosions-
wirkung, schnelleres Fortkommen oder das
Verlangsamen der Gegner — die Liste ist
nahezu endlos. Die Bomben lassen sich diesmal
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Nicht kleckern, sondern klotzen!

~

auch aufnehnen oder durch die

Gegend schieBen. So kann man das
unliebsame Explosionsmittel zum

liberbringer zuriicksenden. Atomic
Bomberman gehért zu den nichsten Titeln, die
Interplay veroffentlicht und diirfte innerhalb
der nichsten zwei Monate ins Haus stehen.

Die by the Sword

Etwas weniger explosiv, aber genauso tédlich
geht es bei Interplays neuem Combat Game
zu."Die by the Sword” verwendet eine eigens

dafiir entworfenes Game-Engine.VSIM Motion
Control nennt sich das gute Stiick
Programmierarbeit und soll neben der
einzigartigen Bewegungsfreiheit auch noch eine
besonders ausgereifte kiinstliche Intelligenz bei
den Gegnern garantieren.Anders als bei der
Konkurrenz, sind sogar Fallen und knifflige
Ritsel ins Spielgeschehen eingebaut. Das alter
ego soll sich ebenso geschmeidig und komplex
bewegen, wie man das von wirklichen
Kéampfern gewohnt ist. Selbst die physikalischen
Gegebenheiten wurden bedacht. Die eigentlich
recht junge Technologie des “motion
capturing”, die in den erfolgreichen



Kampfsporttiteln der letzten Zeit Verwendung
fand, sei nun vollig tiberfliissig, behauptet
man im Interplay-Hauptquartier. In der 3-D-

Welt hat jede Aktion auch ihre physikalisch
korrekte Wirkung. Ob nun Eisen auf Eisen
trifft, oder ein Schlag in der Magengrube des
Gegners landet — die Effekte sind so zahlreich
wie die Angriffspunkte.

Insgesamt steht man mehr als 20
unterschiedlichen Kontrahenten gegeniiber, die
allesamt Uber eigene Starken, Schwichen und
vor allem Intelligenzen verfiigen. Allen gemein
ist jedoch die Fahigkeit, sich auf die Schlige des
Gegners einzustellen und so auch
fortgeschrittene Recken stindig in Atem zu
halten. Dariiber hinaus muB8 man sich neben
dem normalen Kampfgeschehen auch noch auf
die diversen Ritsel konzentrieren.

Neu in diesem Genre diirfte wohl der
Bewegungseditor sein, mit dessen Hilfe man
verschiedene Bewegungsablaufe entwerfen
kann So [4Bt sich dann auch der eigene
Kampfstil entsprechend optimieren. Diese
Bewegungen lassen sich dann sogar
exportieren und an andere Spieler
weitergeben. Natiirlich wird auch ein
Multiplayer-Modus mit im Spiel integriert sein.
Die by the Sword ist fiir November 1997 -
angekiindigt.

Fallout

Nachdem man sch

uten muBte, das
The BardsTale” und
mbitionen mehr h;

Richtung. Bei Fallout handelt es sich um ein
Rollenspiel, das in einem post-nuklearen
Zeitalter spielt. Das Spiel orientiert sich dabei
so sehr an einem echten RPG-
System, daB die Macher es als das
erste richtige Computer-
Rollenspiel iiberhaupt bezeichnen.
Mit rundenbasierten Kampfen,
hunderten von verschiedenen
Charakteren und tber 20 speziell
erstellten 3-D-Wesen will man vor
allem erfahrene RPG-Spieler an
den Monitor fesseln.
Abwechslungsreiche SVGA-
Grafiken sollen den 15
verschiedenen Locations das
jeweils typische Flair vermitteln.

Die Geschichte klingt spannend,
ist aber sicher nicht neu. 80 Jahre
nach dem Untergang der
modernen Zivilisation fallt das
Uberleben, unter den Auswirkungen eines
weltweiten, nuklearen Krieges, in der
fremdartigen und gefihrlichen Welt nicht
sonderlich leicht. Der Spieler iibernimmt
den Part eines Unterweltlers, der sich in
der Oberwelt gegen Mutanten, Strahlung,
Gangs und Gewalt zur Wehr setzen muB.
Die eigentliche Aufgabe besteht darin,
einen Ersatz fiir den defekten und
lebenswichtigen
Wasserfilter zu finden.
Auf seiner Reise
offenbaren sich dem
Spieler in den |5
Locations immerhin
iiber 50 Mini-Quests mit
mehreren Lésungswegen.
Man passiert solch
vielversprechende Orte,
wie z.B die “Brotherhood of
Steel”, die “Rad Scorpion dens” und
“Junktown”.

Auch wenn Fallout vor allem in
Echtzeit gespielt wird, bietet es im
Kampf auch ein ausgefeiltes Runden-
Kampfsystem, in dem man nicht nur di
Méglichkeit hat, bestim

lassen — Data sei Dank! Dennoch hat man
nicht versaumt, eine Reihe der
unterschiedlichsten Todesarten zu integrieren.
Wer méchte, kann auf eine der drei fertigen
Charaktere zuriickgreifen oder einfach selber
Schopfer spielen, wie man es von einem guten
Rollenspiel gewohnt ist. Lange wird es wohl
nicht mehr dauern, bis das Werk in den
Regalen steht, und vielleicht ist bis zur
nachsten Ausgabgschon eine Vollversion in

lim 3D

Es glb Spiele, die kénnen einen Spieletester

schon gewaltlg wurmen. Doch der Wurm ist
weri|gen auch wirklich drin. Der putzige

'_/Regenwurrﬁ namens J|m hat sich schon durch

die rpelsten.f’la

}y e - zweite Runde fiir
ant ist die Fortsetzung
fur NlntendQé%Hﬁ’yStath}\ und PC.

Wie der Titel schon andeutet, kommt
der Kkleine Jim diesmal in-aller
Dreidimensionalitit dahergekrochen.

Irgendwie ist Jim zu Beginn des Spiels

wohl in eine Traumwelt geraten, aus der

er sich nur mithsam wieder
hinauskdmpfen kann. Die Welten, in
denen er sich dabei bewegt,
. entspringen allesamt
seinem Verstand und
stellen die unter-
schiedlichen Sektionen
seines Hirns dar. Die
Reise lauft dabei in
i feinstem 3-D ab und I8t
so nach keiner Richtung
mehr Wiinsche offen.
Interessanterweise setzt
man bei den Grafiken auf eine
optimierte Voxel-Technik, deren
Ursprﬁnge man schon aus der
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oder seine Furcht vor den Horror—Figuren in
einer Art Schocktherapie loswerden. Lange
wird man bei Interplay den Wurm nicht mehr
bindigen kénnen, und so darf man ruhig schon
einmal ein paar Mark fiir das Jump’'n’'Run
bereitlegen. Zu kaufen gibt es das Kriechtier

und Ordnung zu sorgen. In einer trotz aller Geriichte nicht bei den lokalen
Reihe von Missionen nehmen sie es Wurmfarmen, sondern nur im gutsortierten
mit dem organisierten Verbrechen Softwarehandel.

auf. Einziger Lichtblick bei dieser

harten Arbeit ist ein kleines Power Boat

holografisches Computersystem. Richtig schnell wird es

Crime Killer ist ein Mix aus einem bei Interplay jedoch

klassischen Rennspiel und einem erst mit Power Boat,

Action-Titel. Die Route ist dabei, einem actionreichen

anders als bei den meisten Titeln Rennspiel der neuen

dieser Art, nicht festgelegt, da die Generation. Das Spiel

gesamte Landkarte in Echtzeit-3-D soll endlich einmal

berechnet wird. das bieten, was

Die unterschiedlichen Bezirke andere Rennspiele

verfligen jeweils tiber eigene versprechen. Egal ob

Charakteristika. Auf verschlungenen man das Rennen

Stralen, durch verseuchte
Industriegebiete und stinkende
Ghettos geht die
atemberaubende Fahrt. Auch

an Naturereignissen, wie z.B.
Erdbeben und Vulkanen, hat
man nicht gespart. Ein
interessantes Feature ist auch die
intelligente Kameraftihrung. Je iy, ,
nachdem wie sich das Auto =
verhalt, verandert sich auch das
Bild, so dalk zum Teil ein "
realitdtsnahes Fahrgefiihl aufkommt. Spieler

selbst favorisiert oder
lieber andere

CARHAY,

Da der Spieler, obwohl er nicht im im Kampf besiegt —

Namen Seiner Majestat agiert, die das Spiel bietet fiir jeden etwas. Es sticht

Lizenz zum Toten hat, ist es egal, wie vor allem durch seine iiberragende 3-D-Grafik

man Recht und Ordnung durchsetzt. hervor.Von den weiten Ausliufern des

Nukleare Bomben und die Harpune Amazonas bis zu den urtiimlichen

sind nur zwei der zahlreichen Landschaften reist man zu Wasser einmal um

Hilfsmittel beim Eliminieren der den Globus. Dabei wurde nicht nur das

Gegner. Ob Crime Killer wirklich das Rennen selbst gewissenhaft programmiert,

schnellste Rennspiel tiberhaupt wird, sondern auch ein interessantes

werden wir jedoch erst sagen kénnen, Hintergrundgeschehen eingebunden, das den

wenn uns eine Testversion vorliegt. Reiz des jeweiligen Rennortes noch einmal

hervorhebt. Interessant diirfte vor allem der korrektes Fahrverhalten.
meistern, in denen er jeweils einen Traum bzw.  Kurs von Monaco sein, bei dem sogar die Wagen Sie den Sprung am Amazonas direkt
Alptraum von sich selbst verkérpert. Als Wagen der Formel- |-Meisterschaft auf den durch den Mund einer Inca-Statue, und Sie
Mochtegern-Sheriff muB er sich z.B. in einer StraBen der Stadt im Hintergrund zu sehen landen direkt auf lhren Gegnern.Versagen Sie
Westernstadt behaupten sind. Insgesamt legen die Programmierer wohl  beim Sprung, haben Sie ein Problem. Hinter

gesteigerten Wert auf ein physikalisch jeder Kurve sind Hindernisse und Events.
Natiirlich wird auch bei Power Boat der

Netzwerkmodus nicht fehlen. Man darf also

M.A x. 2 gespannt sein.
L]

Ob es am Titel lag oder am schlechten Wetter — das Spiel M.A.X. kam bei den Kaufern von

Computerspielern nicht so gut an wie erwartet. Dabei hatte es durchaus das Potential, zum groRen Hit zu avancieren. Aber

Interplay gibt nicht auf und werkelt fleiRig an einer Fortsetzung, bei der man nicht alles anders, aber vieles besser machen méochte. Bei der
Grafik setzt man auf Parallax-Scrolling und eine 3-D-Landschaft, bei der vor allem die Hohenunterschiede fiir Furore sorgen sollen. Einheiten,
die auf einer Anhohe positioniert sind, erscheinen so z.B groRer als Einheiten im Tal. Ein durchsichtiges Display, das sogenannte LVD-Interface
ermoglicht Einblendungen, ohne den Hauptschirm zu verdecken.

Drei verschiedene Spiel-Modi sollen fiir langen Spielspall sorgen. So wurde beispielsweise fiir Freunde westwoodscher Abenteuer auch ein
Echtzeit-Modus integriert. Die Strukturen, Einheiten, Level und Landschaften sind veranderbar. Zusitzlich wurde eine komplett neue, fremde
Macht entworfen, die noch einmal fiir iber 100 neue Einheiten sorgt. Diese beachtliche Anzahl, kombiniert mit einer neu tiberarbeiteten
kiinstlichen Intelligenz, machen das Spiel auch fiir erfahrene Strategen interessant. Bis zu sechs Spieler haben die Maglichkeit, per Netzwerk
oder via Modem die Krafte miteinander zu messen. M.A.X. soll bis zum vierten Quartal dieses Jahres in den Regalen stehen.
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Star Trek: Vulkaniern und den
Secret of Vulcan Fury hinterhidltigen Rommulanern auf
sich hat. In den
Rollen von Kirk,
Spock, McCoy, Sulu,
Chekov und Scotty
muB der Spieler
nicht nur dieses
Geheimnis liften,
sondern die
Enterprise nebenbei
auch noch aus so
mancher Falle
herausmandvrieren.
Bei den Grafiken .
geht Interplay einen anderen
Nachdem die Konkurrenz & Weg als Microprose und setzt
ihre Rechte an der Next statt digitalen Mannchen auf
Generation in letzter . ) g prichtige gerenderte Gestalten.
Zeit nicht gerade . y Mittlerweile hat diese Technik
Uberragend einsetzte, o v auch einen Stand erreicht, der
geht nun endlich L allein schon fiir offene Miinder
Interplay mit neuen sorgen diirfte.
Geschichten der ‘ Bis November soll das
Orriginalserie an den Start. , Abenteuer endlich fertig sein. Aber
Schon die Story klingt fiir ' keine Angst — unser Marco “Spitzohr”
jeden Trekkie derart , Gremmel wird sich derweil um
interessant, das weitere Infos kiimmern und .
; alle Trekkies und Interplay Europa, sihe das Spiel am liebsten
solche, die es gleich als neuen Genrefiihrer.
werden wollen, auf Storytechnisch geht es um den
dem Laufenden immerwihrenden Kampf zwischen den
halten. Michten des Guten und der Finsternis.
Basieren soll das Ganze wohl auf den
of Light apokalyptischen Prophezeiungen Wer auch
an immer als Sieger hervorgehen, mag — man
Darkness — darf gespannt sein.
The Eines ist klar: Sollte Interplay alle
Prophecy anstehenden Publikationen qualitativ so gut
Mit The Prophecy, umsetzten, wie es derzeit aussieht, dann
einem weiteren wird dieses Softwarehaus seinen Status
Adventure der kiinftig wohl noch weiter ausbauen. ()

Softwareschmiede,
setzt man vor allem
auf grafische Finesse.
Dank Gil Bruvel,
einem der
bekanntesten
Kinstler unserer
Tage, wird das Spiel
wohl kaum jemand auf dieses Werk wobhl, unabhingig vom spielerischen Wert,
verzichten mochte. In der neusten Episode unter Kunstfreunden seine Anhinger finden.
wird niamlich geklirt, was es mit der Ein neues 3-D-Video-Engine soll das Spiel
gemeinsamen Vergangenheit der beiden dann auch technisch von der Konkurrenz
Spitzohrrassen, den wissenschaftlichen abheben. Charles Fallon,Vizeprisident von
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Die Ruckkehr der Raketen

Martin Mirbach hinterld3t beim Kriechen eine Schleimspur.

anchmal wendet sich eben doch Erscheinungstermin sein. Man darf sich hort sich ebenfalls sehr vielversprechend an.
M alles zum Guten: Die blutriinstigen sicher sein, dieses Spiel unter vielen Das 4Bt doch Gutes hoffen.

Rottweiler des lieben Kollegen Weihnachtsbiaumen wiederzufinden, und
Brodrick stiirzen sich immer fter auf das nach einigen Runden im Multiplayer-Modus Wir werden ja sehen
eigene Herrchen. Frankfurt in der Oder wird auch das ruhigste Weihnachtsfest mit Wenn man jetzt noch bedenkt, welche
erwartet die ertragreichste Reisernte seit Freunden und Familie dem Chaos weichen. Veranderungen im Gameplay bereits
Menschengedenken. Und Worms 2 soll Dafiir sorgen schon das traditionelle erkennbar sind, kénnte man fast in

bereits im Oktober dieses Jahres erscheinen.
Gern erinnern wir uns in der Redaktion an
Worms und die kuriosen Folgen:Vom Spiel
inspiriert, verfaBte ein tiichtiger Ex-Kollege
die Monographie “Aus dem Leben des
Regenwurms”, verlegte das Jahrhundertwerk
auf eigene Kosten und schlitterte prompt in
die Pleite. Seitdem tingelt er ohne festes Ziel
durch die Lande und dank der 19.998
verbliebenen Restexemplare (eins befindet
sich im Besitz des Autors, ein zweites ziert
handsigniert das Biicherbord des

38 TATMLP

/.

Chefredakteurs) spart unsere Verlagsleitung NE—
di lodi den i fii Rote Ampein sind fiir Wiirmer in Rage kein Diese Dinger sehen aus wie Megaperls. Obwohl

leiexplodierenden Rosteniiirs Hindernis, und im Schilderwald fiihlen Sie sich es die ja eigentlich in keiner Sprache gibt...
Toilettenpapier. Aber all das ist mittlerweile erst richtig wohl

Geschichte. Jetzt ist es an der Zeit, ein neues
Kapitel aufzuschlagen und die beliebten
Regenwiirmer auf ihren weiten Reisen zu
begleiten.

Wehrlos und niedlich?

Und Reisen scheint in der Natur der
schleimigen Gefihrten zu liegen. Zunichst
einmal wechselten Sie das Label und werden
diesmal von MicroProse unters Volk
gebracht. Und dann dringt es sie immer
mehr in internationale Gefilde. Das Internet

it L
Krieg der Sterne? Scheinbar wird es den Konnen Wiirmer eigentlich schwimmen? Man
Wiirmern nun auch auf der Erde zu eng kann es ihnen jedenfalls nur wiinschen
Gameplay und der unstillbare Drang, die lautstarken Jubel ausbrechen. Unmengen

eigenen kleinen Kriecher zu beschiitzen.Wo  diverser Level plus Leveleditor wird es
es doch so niedliche und vor allem wehrlose  geben, mehr als 60 verschiedene Waffen plus

Geschopfe sind... Und da wir gerade beim Waffeneditor und einen Hot-Seat-Modus fiir
Thema Geschépfe sind: Noch mehr davon den Einzelkampf gegen bis zu 17
soll es in Worms 2 geben, natiirlich in Mistspielern.Wenn man sich allein die
samtlichen Gemiitsschattierungen von verfiigbaren Editoren ansieht, wird einem
bl . supernett bis superfies. Mit Hilfe des klar, daB da etliche Stunden fesselnder
s — eingebauten Charaktereditors werden Sie DauerspaB im Anrollen sind. Sollten dann
= - w— sogar in die gliickliche Lage versetzt, eigene noch die angekiindigten Clips, die
Kein Wunder, da man bei andauernder % . . i :
Tropenhitze hin und wieder zum Wiirmer zu erschaffen. Meine werde ich Audiotracks auf der CD und die
Krummsibel greift jedenfalls allesamt auf den Namen Klaus verbesserten Animationen so gut ausfallen,
taufen. Natiirlich wollen sich die Entwickler wie es die Entwickler beim Barte des
soll verstirkt ins Spiel eingebunden werden,  groBe Miihe geben, das gesamte Spiel noch Propheten schwéren, kann einem
damit sich schon bald ganze Wurmnationen besser, noch bunter, noch wohlklingender zu  hervorragenden Testergebnis eigentlich
heftige Gefechte im Cyberspace liefern machen.Von der gelungen Grafik kénnen Sie  nichts mehr im Wege stehen.Wir werden'ja
kénnen. Das Gemeinste an Worms 2 diirfte sich anhand unserer Screenshots bereits sehen.Vielleicht schon in unserer nichsten
aber der bewuBt hinterlistig gewihlte selbst ein erstes Bild machen, der Sound Ausgabe. ()

kY2 PC Power Oktober 1997



Fackeln im $

igentlich begann alles schon im Jahre
1982, als sich Sid Meier mit dem
ehemaligen Air Force-Piloten “Wild”

man heute von einem Top-Titel des Genres
erwarten kann: etwa eine
leistungsstarke Kl, ein

Bill Stealey zusammenraufte, um die Multiplayer-
Software-Schmiede MicroProse ins Leben zu Modus fiir bis
rufen. Zusammen realisierte man mit dem F- zu acht

|5 Strike Eagle einen der erfolgreichsten
Flugsimulatoren aller Zeiten. Der Rest der
Geschichte ist mittlerweile Legende, genauso
wie die zahllosen Spiele, die Sid Meier
seitdem ins Leben gerufen hat. Die Palette
reicht von der ersten U-Boot-Sim Silent
Service Uiber Pirates! bis zu Railroad Tycoon und
Civilization. Dekoriert mit einer ganzen
Wagenladung der héchsten Auszeichnungen,
die es in der Spielebranche zu
vergeben gibt, meldet sich Sid
Meier nun als Kopf des neuen
Labels Firaxis zuriick. Natiirlich
mit einem Spiel. Der Titel:
Gettysburg!

Spieler oder
der
Szenarien-

esatrotty et
Aufgereiht wie die
Zinnsoldaten stehen

sich Nord und Siid vor
der blutigen Schlacht
gegeniiber

Generator, der per
Zufallsprinzip immer
neue
Herausforderungen
entstehen IaBt.
Wahrscheinlich ist es
schon, daB in
Amerika Nord- und
Siidstaaten erneut um jeden Baum und jeden
Hiigel kimpfen werde. Ob das Thema aber
auch jenseits des groBen Teiches auf das fiir
einen Bestseller nétige Interesse stoen
wird, ist noch lange nicht sicher. Im
Biirgerkrieg spielende Strategietitel gibt es ja

In der weitesten Entfernung bietet die Zoom-
Funktion eine globale iibersichtlichkeit

Von Kindheit an

Vom amerikanischen Biirgerkrieg
fasziniert ist Sid Meier bereits
seit jenem Tag in seiner Kindheit,
an dem er das Golden Book of the
Civil War geschenkt bekam.“Es
waren weniger die Texte, die
mich faszinierten, als vielmehr die Bilder”,

sich kein dpderer
Kunststil so gut,um
samtliche Facetten
des amerikanischen
Biirgerkriegs

Natiirlich werden Sie sich fiir die
Kriegspartei lhrer Wahl
entscheiden und die Historie
veridndern kénnen

darzustellen.

erinnert er sich heute,“Auf ihnen konnte ich
ganz genau erkennen was damals vor sich

ging, hier erwachte der Biirgerkrieg fiir mich  “Eigentlich sind wir gar nicht mit der aber bisher
zu neuem Leben.” Doch erst in den letzten Zielsetzung ans Werk gegangen, unbedingt keiner
Jahren reifte der Plan, diese Thematik in ein Echtzeit-Strategiespiel zu machen”, davon. ()

Und die Genauigkeit im Detail war eine
der Haupmotivationen fiir das Gameplay.

schon einige, ein
Topseller war

einem Computerspiel zu verarbeiten.
“Welches dann natiirlich von Grafiken in der
Art des Golden Book geprigt sein muBite”,
weiB Don Troiani, der schlieBlich fiir die
lllustrationen des Spiels verantwortlich
zeichnete.Auch seiner Meinung nach eignet

erzihlt Sid Meier, “Uns ging es einfach darum,
die Geschehnisse der Kriegsjahre méoglichst
akkurat in ein Spiel zu integrieren. DaB ein
Echtzeit-Strategical sich schlieBlich am besten
hierzu eignet, merkten wir erst spater.” Die
Fans des Genres werden sich freuen,
bekommen sie doch Amerikas bis heute
blutigsten Krieg in einer optisch liberaus
ansprechenden Form und mit einem weit in
die Tiefe recherchierten Background auf den
Schirm gezaubert.

Dem Ruf verpflichtet

Ob Gettysburg! letztlich halten kann, was die
bisher gezeigten Features und der gute
Name des Entwicklers versprechen, bleibt
natiirlich abzuwarten. Unterm Strich scheint
aber zumindest alles vorhanden zu sein, was

NACH DER SCHLACHT KONNEN SIE DAS GESCHEHEN AUF DEM
FELD DETAILLIERT ANALYSIEREN LASSEN

DAs isT ER: SiD MEIER, LEBENDE LEGENDE UND TREIBENDE
KRAFT HINTER GETTYSBURG!
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ie stolpern tiber ein zerschundenes, altes

Buch, nehmen es in die Hand und finden

sich in einer anderen Welt wieder. Sie
beginnen zu erkennen, daB das Buch von
jemand geschrieben wurde, der eine
geheimnisvolle Kunst beherrscht: Seine Biicher
transportieren ihren Leser in ein phantas-
tisches Land. Hier ist nichts so, wie Sie es
kennen, gleichzeitig scheint irgend etwas ganz
und gar nicht zu stimmen.Alles ist einsam und
verlassen. Statt vor Leben zu bersten, finden
Sie weit und breit nur Odnis und Leere.Was
ist mit den Menschen passiert, die einst dieses
wunderschéne Land bewohnten? Wer hat
diese Welt tatsichlich erschaffen und wo hilt
er sich auf? Sie machen sich auf, den Schleier
der Geheimnisse zu liften und das Mysterium
zu I6sen. Die Reise lhres Lebens beginnt.

Verdammt lang her

Das war einst der Einstieg in Myst.Vier Jahre
ist es nun bereits her, daB3 eines der
meistverkauften Computerspiele aller Zeiten
auf der Bildfliche erschien. Gleichzeitig hat es
die Spielergemeinde so stark polarisiert, wie
kaum ein Spiel zuvor oder danach. Fiir die
einen war es das packendste Adventure, das Sie
je auf den Monitor bekamen. Fiir die anderen

Mittelmeerstidte

Diese Stadtmauer erinnert an die Befestigungen zahlreicher alter

Ridtsel und die standige Frage nach dem
Weiterkommen. Trotzdem wurden mehr als 3,6
Millionen Exemplare von Myst verkauft,
noch heute

wandern Monat fiir
Monat zigtausend
Kopien uber die
Ladentheke.“Wie

sehr sich Myst von
anderen Spielen
unterscheidet, zeigt
schon die Tatsache,
daB ein knappes

Drittel aller Kaufer
Frauen waren”,
erldutert Dennis Leahy.
“Man muB sich diese
Zahl auf der Zunge
zergehen lassen, iiber
eine Million Frauen
haben Myst gekauft und
gespielt. Einfach enorm.”

Anm. des Chefchauvis:Wahrscheinlich haben die
Lebensabschnittsgefdhrlichen im entscheidenden
Moment gesagt: “Mach’ deinen Mist doch alleine!”
Das haben die Frauen dann griindlich
mifverstanden, und so...

war es noch nicht einmal ein Adventure,
sondern eher eine Art alternatives Erlebnis fiir
abgedrehte Esoteriker.

Kein Wunder: Gespriche, Handel oder gar
Kampfe fanden nicht statt, dafiir gab’s Logik-
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Leahys Freude ist
durchaus verstandlich.
SchlieBlich handelt es
sich bei dem Mann um

At
Um das Was
wurden etwa 800

Martin Mirbach ist reif fiir die Insel. Und wenn es dort ein paar
Ritsel zu losen gibt - auch okay!

den verantwortlichen Entwickler von Riven,
der offiziellen

ehen zu lassem,
tunden investiert

ser SO auss!
Arbeitss

T 'Fortsetzung von
Myst.Wieder wird es der Spieler mit einem
geheimnisvollen Buch zu tun bekommen.
Wieder betritt er eine fremde Welt. Und
wieder ist das Geheimnis, um das es geht, an
Personen gebunden, von denen einige den
Kennern des Vorgingers bekannt sein werden.
“Es kann natiirlich
hier und da hilfreich
sein, Myst gespielt zu
haben, notwendig ist
es aber absolut
nicht”, so Leahy
weiter, “Sonst hitten
wir das neue Spiel
bestimmt auch Myst 2
genannt. Tatsachlich
aber ist der Hinweis
auf Myst eher ein
Zugestindnis an
unsere Marketing-
Leute.” So besteht die
groBte Gemeinsam-
keit der beiden Titel
darin, daB3 sich der

Die Architektur dieses
Dorfes unterscheidet
sich deutlich von

der seines
oberbayerischen
Pendants



Spieler die Handlung selbst erschlieBen muB. Vorgeschmack im Internet jetzt einmal einen ersten Eindruck verschaffen

Wonmit sich eine Inhaltsangabe an dieser Stelle  Die Interaktion zwischen Spieler urid mochten finden Sie im Internet
von selbst verbietet. Charakteren soll dazu beitragen, dem Punkt (http:/lwww.journals.riven.com) eine kleine

eine hohere Attraktivitit zu verleihen, dem Zusammenstellung spieltypischer Aufgaben.
Kein Vergleich wir uns bisher noch gar nicht gewidmet Der Release des Spiels, zeitgleich fir PC und
Um so gréBer sind die Unterschiede, die nicht  haben: dem Gameplay. Noch einmal Dennis Mac sowie in den verschiedenen
zuletzt innerhalb einer technischen Evolution Leahy:“Wir haben uns wahrend der gesamten  Lokalisierungen, ist fiir die Vorweihnachtszeit
auf dem Weg von Myst zu Riven entstanden Entwicklungsphase immer wieder an angesagt. Zu lange! Dann empfehlen wir The

sind. Im Vergleich zum Vorginger arbeiteten an  eingeschworene Adventure-Fans gewandt und
Riven fiinfmal so viele deren Ratschlige auch konsequent

Leute mit einem zehnmal beriicksichtigt. Den
groBeren Budget. Und
mit der 500fachen
Rechenleistung an den
Computern.An der
optischen Gestaltung
etwa arbeiteten mehr
als 30 Grafiker an 13
Silicon Graphics
Workstations. Sie
benutzten mit
Softlmage die gleiche
Software, die schon
die Dinosaurier in
Jurassic Park zum
Leben erweckte.

Die Resultate eid.
sprechen fiir sich. E""e;&vhszlt Cebiiude hapey, essichy
Bestanden in Myst I ‘“l?l'alleV ariation umzA[ m ey Geﬁ,,,ng
die Baume noch aus den zwei T -

,sozusaggn
Komponenten Stamm und Krone, sind in Riven

Ob die Wuppertaler Schwebebahn fiir diese
Modell als Vorbild herhalten muRlte?

~ Book of Atrus und The Book Ti‘ana von

~ Robyn and Rand Miller, den Schépfern von
Myst. Ein drittes Buch The Book of D'Ni
wird im November ebenfalls bei Transworld
Publication erscheinen und lhnen einen

~ noch tieferen Einblick in die phantastischen
Welten von Myst und Riven verschaffen.
Zusammen mit dem bei Prima Publishing

samtliche Blatter einzeln modelliert. Das Hauptkritikpunkt, gar kein erschienen Myst Strategy Guide bekommen Sie
Wasser sieht nicht mehr aus wie eine Adventure zu sein, wird es bei Riven nicht so die beste Vorbereitung, die man sich nur
silbergraue Plastikfliche, sondern schimmert, meht geben.” Herausgekommen sind Ritsel, wiinschen kann. (1)

reflektiert das Sonnenlicht und bewegt sich wie  die sich direkt in die Handlung integrieren und
richtiges Wasser. Allein die Realisierung dieser  nicht einfach nur den SpielfluB an bestimmten
Effekte benétigte mehrere hundert Stellen unterbrechen. Falls Sie sich

Arbeitsstunden. hiervon schon

Nicht weniger beeindruckend kommt die
artenreiche Tierwelt daher. Fliissig animierte, Die Ratsel i in Riven smd SO konzipi &‘t
bekannte und véllig frei erfundene Spezies : Handlung des Spiels einfiigen. Daher kommt es, dal& Sie

begegnen dem Spieler zu Wasser, zu Land und ~ zu tun bekommen, deren Bedeutung sich
in der Luft. Ein weiterer signifikanter ’ / .

Unterschied zu Myst. Denn die Welt von Riven
ist nicht verwaist, sondern reich bevélkert.
Auch hier haben die Entwickler ganze Arbeit
geleistet.“Damit die Welt von Riven so
glaubwiirdig wie nur moglich wird, haben wir
zum Beispiel mehrere Sprachwissenschaftler
der Washington University engagiert”, so
Dennis Leahy."“Deren Aufgabe bestand darin,
eigens fiir das Spiel zwei neue Sprachen und
die dazugehérigen Alphabete zu erfinden.”
Wundern Sie sich also nicht, wenn Sie
Catherine begegnen und zunichst kein Wort
von dem, was sie sagt, verstehen.

'Dazu gehort zum Beispiel diese kunstvolle  ..auc diese Erdkugel, die lhnen verrat, was
Nachbildung eines Scarabius oder... - ~die Stunde geschlagen hat
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iemand, der in den heiligen
Hallen der Playmates zu
Werke geht, kann sich

liber Arbeitsmangel beklagen.Wir
haben fiir Sie Kopf und Kragen
riskiert, denn wir wollten es nicht
bei einem kurzen Blick tiber die
Schultern der Programmierer
bewenden lassen. Es sieht ganz so
aus, als wiirde schon in absehbarer Zeit ein
schriger Held tiber deutsche Monitore
flimmern. Duckman, ein Privatdetektiv, der mit
schragen Stories und groBer Klappe Amerikas
Fernsehzuschauer in seinen Bann zog, macht
auch vor der deutschen Computer-Szene
keinen Halt.

Die schrig gezeichnete Kultfigur der US-
Cartoon-Serie Duckman wurde von
Paramount Pictures in ein turbulentes Leben
gerufen. lllusion Gaming,Viacom und die
Playmates sorgen dafiir, daB Duckman auch
hierzulande auf die Suche nach Midels,
Schampus und einem lockeren Leben gehen
kann. Mit Duckman, dem gefiederten
Lebemann, wird der Spieler in ein schrilles
Abenteuer gestiirzt. Ganz wie im richtigen
Leben, hat die Superente es etwas iibertrieben.
Zu wenig Arbeit, zu viele Partys. Die Bosse der

Paramount Studios
fackelten nicht lange,
meldeten Duckman
ab und schufen einen
teuflisch dhnlichen
Doppelginger, der im
Sturm die Herzen der
Fernsehzuschauer,
Fans und Bankkonto
unseres guten Duckman fiir sich mit Beschlag
belegt.

Anm. des Chefredigierers:Verstehen Sie diesen
Satz? Ich auch nicht, deshalb dndere ich auch nix
ab, sonst hetzt Markus wegen “sinnentstellender

Mit entziick
servilen Bediensteten immer zur Hand - was
kann es schéneres geben?

ie es scheint, ist das Projekt D-Day
99 nicht gerade das Game fiir die
passionierten Pazifisten unter den

Computerspielern. Die Story dieses neuen
Titels entfiihrt den Spieler direkt in die
finstersten Tage des Jahrhunderts. Die
Softwaremacher hatten Schwierigkeiten,
Geschichte Geschichte sein zu lassen und
gestalteten die Historie des Zweiten
Weltkriegs ein wenig um. D-Day 99 entwickelt
eine phantastische Story vor realem
Hintergrund.

Die Handlung dieses Games baut auf den
immer noch viel beredeten Mythen des
Dritten Reiches auf. Seit D-Day 99 zihlt zu
den bereits bekannten und hinreichend
schreckenerregenden Geheimwaffen der
Schergen des Fiihrers noch ein weiterer
teuflischer Apparat. Unter dem Decknamen
“Zeitgeist” wurde eine Zeitmaschine
entwickelt, die es den Nazis erméglichen soll,
den Tag der Invasion in der Normandie in ein
Desaster fiir die Alliierten zu verwandeln. Mit
Einsatzbereitschaft und Mut wird es dem
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ir schauen gerne bei der Arbeit zu...

Softwareproduzentel{ lassen sich nicht gerne iiber die Schulter
gucken. Markus Brodrick hatte Gliick und durfte den Playmates
bei der Arbeit zusehen.

Anderung” wieder seine Rotzweiler auf mich.

Dieser dubiose Background dient als
Grundlage, um alle Adventure-Fans in einen
Strudel aus verwickelten Geschichten, mehr als
schrigen Zeichnungen und den Abgriinden der
Programmierer-Phantasie zu ziehen. Schon
jetzt darf man ahnen, welche schwarzen
Gedanken die Programmierer ausheckten. Es
sieht ganz danach aus, als sollten die Zocker
begeistert werden, mit schwarzem Humor und
einer vollig durchgeknallten Story ihre Freizeit
zu verbringen. Wir lassen uns iiberraschen,
denn auch unser Humor war noch nie auf
Schiippe-am-Kopp-Niveau...

Nein, so hatten wir uns den Ausflug ins
Phantasialand nicht vorgestellt

Eine Reise durch Raum und Zeit - direkt in das
finstere Geschehen des Zweiten Weltkriegs




Spieler gelingen, die teuflischen Plane der
Nazis zu untergraben und die zivilisierte Welt
vor einem entsetzlichen Ende zu bewahren.
Es gibt nichts interessanteres als den Blick
auf Projekte, die langsam, aber sicher Gestalt
annehmen. Um D-Day 99 fiir den Spieler so
realistisch wie moglich zu gestalten, haben die
Grafiker an ihren Workstations
Hochkonjunktur.Wihrend wir in den
Archiven von PIE stobern durften, fiel unser
Blick auf die Objektsammlung fiir den neuen
Titel.Was wir dort fanden, machte Eindruck.
Es sieht ganz so aus, als wiirden die
Hardwarevoraussetzungen fiir dieses Game
nicht allzu niedrig ausfallen.Vom Feinsten
gerenderte Flugzeug- und Schiffsmodelle,
beeindruckende Videoclips und passender
Sound deuten darauf hin, daB die Schlacht am
Bildschirm furchterregend realistisch ausfallen
wird. Auf lhrem Weg durch das Szenario
dieses Games werden Sie nicht nur
historische Augenblicke erleben, in denen zur
richtigen Zeit die richtigen Handlungen
ablaufen, sondern Sie werden auch einen Blick

enn es um Neuigkeiten fiir unsere
Leser geht, kennt unser
Forscherdrang keine Grenzen. Bei

einem sehr
interessant
aussehenden Titel
blieben die Playmates
allerdings hart.
Adrenix ist als
Neuerscheinung fiir
das erste Quartal '98
angekiindigt. Im
Moment ist dieser

e ia 2

Zu Lande, zu Wasser und in der Luft, der Feind droht immer und iiberall
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in die Zukunft werfen kénnen. Sollten Sie
ihrem Job nicht gewachsen sein, kénnen Sie
sich an Ort und Stelle dariiber informieren,
wie die Welt spiter aussehen wird. Ob unser
Dasein von beklemmenden
Zukunftsaussichten oder Ruhe und Frieden
bestimmt wird, entscheiden Sie.Also halten
Sie sich ‘ran!

D-Day 99 wird Sie die Schlacht in der
Normandie hautnah erleben lassen. Damit Sie
sich auch unter Hochdruck in den Wirren der

Titel noch so geheim, daB PIE noch nicht
einmal das Genre bekanntgegeben hat. Durch
zahe Verhandlungen und hartnickiges
Quengeln gelang es uns-aber
trotzdem, wenigstens einige |
Bilder fiir Sie zu ergattern,
Diistere Atmosphire und weite,
gefihrlich aussehende Raume,
merkwiirdige Vehikel in
Kampfhandlungen la
schlieBen, daB wir
actiongeladenen Zeiten
entgegengehen.

s ist wieder so weit. Die Playmates
E suchen bereits jetzt nach einem Helden,

der bereit ist, sich fern von Heim und
Herd mit Aliens herumzudrgern.

Anm. des Chefkoches: Fern vom Herd? Maren
Gilzer!!!

" Auch bei diesem Titel weigerten sich die
Programmierer, mehr als ein paar Screenshots
und Artworks zur Begutachtung
herauszuriicken. Da wir wissen, da Sie
genauso gespannt den Neuigkeiten im Game-
Sektor entgegenfiebern, méchten wir lhnen die
Méglichkeit, einen Blick auf die harte Arbeit
der Grafiker zu werfen, nicht vorenthalten. Bis

HiNEARTH

zum fiir November 1997 geplanten
Erscheinungstermin dieses Titels werden wir
sicher noch Méglichkeiten finden, Sie auf dem
Laufenden zu halten. )

Zeit zurecht finden, haben die Programmierer
der Playmates nicht nur historisches exaktes
Kartenmaterial, sondern auch eine Reihe von
Kameraperspektiven eingebaut, die lhnen eine
sichere Orientierung ermdglichen werden.
Wir sind wirklich gespannt, ob dieses Spiel die
hohen Anspriiche, die das Presse-material
weckt, erfiillen kann. Ihnen als Spieler wird die
schwierige Aufgabe zufallen, zu verhindern,
daB die Soldaten des Nazireiches endgiiltig die
Biichse der Pandora 6ffnen.

pfFRTe
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ie wichtig Briicken im Kriegsfall sein
kénnen, méchte Microsoft mit
Close Combat beweisen.Als

Thema hat man sich den Zweiten Weltkrieg
ausgesucht. Der Stratege hat die Wahl
zwischen den Alliierten und den Axenmichten.
Oberstes Spielziel ist die Eroberung von fiinf
strategisch wichtigen Briicken. Gespielt wird in
Echtzeit.Vor allem soll sich das Spiel durch sein
realistisches Schlachtszenario auszeichnen. Die
Truppen zeigen die gleichen Verhaltensweisen,
die auch eine echte Einheit an dieser Stelle an
den Tag legen wiirde. Je nachdem, wie sie
physisch, psychisch oder ausbildungstechnisch
dastehen, agieren sie auch. Auch die Umgebung
und die Gebiude wurden voll mit in das Spiel
eingebunden, so daB ein KanonenschuB3 auch
eine entsprechende Wirkung an einer
Hauswand hinterlaBt. Natiirlich soll auch die
kiinstliche Intelligenz besonders ausgefeilt sein
und langen SpielspaB garantieren.Wem die

zahlreichen Missionen immer noch nicht
ausreichen kann sich liber Microsofts Gaming
Zone unter http://lwww.zone.com/ mit anderen
Kriegsherren messen. Ein integrierter Editor
ermoglicht das flexible Gestalten von “Was
wire wenn-Missions”.

eitlich etwas
breitgeficherter als Close

Combat kommt Age of
Empires daher. Zwar handelt es
sich auch hierbei um ein Echtzeit-
Strategiespiel, doch orientierte
man sich eher am Strategie-
Urvater Civilization. Das ist auch
kaum mehr verwunderlich, wenn
man bedenkt, daB Bruce Shelley seine Finger
mit im Spiel hat. Shelley machte sich seiner
Zeit als Co-Designer von Civilization einen
Namen.Anders als bei den meisten anderen
Echtzeit-Spielen, ist das Spielziel bei Ages of
Empires wihlbar. So gibt es die Méglichkeit,
den Sieg durch die Vernichtung der
gegnerischen Zivilisationen zu erringen, als
Entdecker den gesamten Globus zu besuchen
oder als Tycoon die Finanzen des Planeten in

den Griff zu bekommen. Je nachdem, welchen
Weg man wibhlt, dndert sich die Strategie
grundlegend.

Als Zivilisationen stehen insgesamt 12
Vélker zur Auswahl, die alle unterschiedliche
Attribute besitzen. Die technologische
Forschung unterteilt sich in verschiedene
Richtungen, die man als Stammesherr
wahlweise einschlagen oder vernachlissigen
kann.

lle reden vom Tamagotchi, und viele
A hegen bereits ihr eigenes virtuelles

Kiiken. So groB ist die Nachfrage, daB
es mit schlichter RegelmiBigkeit zu
Lieferschwierigkeiten kommt.Viele
Nachahmer bieten bereits ihre Dinos,
Hunde, Katzen und sonstigen Tiere an, und
nun sehnen sich die niedlichen Viecher auch
noch nach einem Zuhause in unseren
PCs. 7th Level konnte sich bereits die
Exklusivrechte fiir das Bandai-
Originalprodukt sichern, andere virtuelle
Pflegetiere liberfluten den
Sharewaremarkt. Und jetzt (iberrascht uns
das deutsche Software-Haus Starbyte mit

 PC Power Okt

seinem Egon, einem interaktiven
Bildschirmschoner, der tiglich nach Liebe,
Nahrung und Pflege lechzt.

Anm. des Chefpflegers:Wessen Egon sehnt sich
nicht nach Liebe?

Und bei entsprechender Zuwendung wird

ie gute Nachricht zum SchluB: Jetzt
gibt es das Werbespiel Iron Willy fiir

schlappe 19,80 Mark (zzgl.
Versandkosten) frei Haus. Bei diesem Game

Egon nicht nur groB und stark, sondern er
vermehrt sich auch noch. Sagen Sie also
hinterher nicht, wir hitten Sie nicht gewarnt!
Ob es sich lohnt, unsere liebgewonnenen
Catz! und Dogz! gegen einen Egon
einzutauschen, hangt sicher auch vom Preis
ab. Und der stand bei RedaktionsschluB noch
nicht fest.

auf jeden Fall eine lohnende Investition. Die
Bezugsanschrift lautet: Deutscher Verlag
fiir SchweiBitechnik, DVS-Verlag GmbH,
Aachener StraBe 172,40223 Diisseldorf.
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Eine gutaussehende... lechz... Frau

wollten wir ihm die
spielbare Preview-
Version nicht
vorenthalten.

s gibt zur Zeit wohl kaum ein anderes
E Rollenspiel, das so sehnsiichtig

erwartet wird wie Lands of Lore 2:
Gotterdimmerung. Der erste Teil war schon
ein Renner, der zweite soll angeblich alles
bisher dagewesene in den Schatten stellen,
sagen zumindest die Hersteller. Und
tatséchlich, was ich bislang zu sehen bekam,
bestitigt die mit Lorbeer geschmiickten
Aussagen von Westwood und Virgin.Wir
hatten nun erstmals Gelegenheit, eine
Preview-Version des Spiels anzutesten.

Es tut sich was

Schon bei der Installation von LoL2 hat sich
das Team von Westwood ins Zeug gelegt und
mit gerenderten Sequenzen nicht gespart.
Das fiangt mit einem Flug in die Magier-Stube
eines Turmes an und endet mit dem
Gongschlag eines Skelettes, der andeutet,
daB die Soundkarte erfolgreich erkannt
wurde. Sofort stellt sich die Liebe zum Detail
in den Vordergrund und macht Appetit auf
mebhr. Die hiibsche Grafik der Installations-
Routine wird im Intro gekonnt fortgefiihrt
und weist den Spieler in eine fremde Fantasy-
Atmosphire ein. Grundsitzlich sind die
Render-Grafiken bis hier nichts besonderes.
Aber plétzlich findet man sich selbst inmitten
einer bunten Umgebung wieder,
eingeschlossen von hohen, grauen
Steinmauern. In naher Entfernung plitschert
ein Wasserfall gemiitlich vor sich hin, und

Ein Face-Lifting wire bei ihm sicherlich
angebracht

| o
Unser Chef-Red nach einem Sonnenbad

man darf endlich mal wieder iiber die Grafik
in einem Rollenspiel staunen.Westwood hat
dem ersten Anschein nach nicht nur Wert auf
Detail gelegt, sondern auch auf Atmosphire.
Starre, geradlinige Ginge oder Riume gibt es
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Es ist herrlich mit anzusehen, wie Thomas Richter vor Spannung
ins Zittern geriat, wenn es um Lands of Lore 2 geht. Natiirlich

zumindest hier nicht, denn die Umgebung
wollte so natiirlich wie méglich dargestellt
werden.Wird der Held des Spieles, der sich
wegen eines bosen Zaubers der eigenen
Mutter stindig unfreiwillig in eine kleine
Echse oder in ein groBes Monster
verwandelt, durch eine Pfiitze hindurch
gesteuert, ist ein leises Plitschern des
Wassers zu horen.

Auf solche Details sollten Programmierer
in der heutigen Zeit nicht verzichten.
Sprachausgabe gibt es ebenfalls in rauhen
Mengen. Neben den zahlreichen Dialogen in
den Zwischensequenzen werden die meisten
gefundenen Gegenstinde vom Protagonisten
kurz beschrieben und oft auch mit
Kommentaren versehen. Enttiuschend
jedoch ist die Tatsache, da3 keine echte 3-D-



versuchen

Das kommt davon, wenn sich Siegfried und Roy an der Gen-Technik

Grafik, wie beispielsweise in diesem einen
indizierten 3-D-Ballergame (dhem), geboten
wird, sondern die meisten Objekte
krampfhaft mit 2-D-Bitmaps versehen
wurden und sich auch nicht wirklich von

WESTWOOD LEGT
WERT AUF DETAIL!

allen Seiten bewundern lassen. Man stelle
sich an dieser Stelle mal ein Bitmap unseres
Chef-Reds vor, dessen Bauchumfang bei einer
solchen platten Darstellung gar nicht zur
Geltung kiame.

Anm. des Chefdarstellers: Man stelle sich an
dieser Stelle mal die Faust des Chefreds auf der
Nase des jungen Autoren dieses Textes vor...

Viele der Biume, Pflanzen und Striucher

wirken dadurch einfach nur lacherlich und
sehen zudem duBerst pixelig aus. Doch

Schmeckt das denn - Ketchup mit Leiche?

Westwood hat dafiir an anderer Stelle fiir
Qualitat gesorgt.

Rollenspiel mal anders

Die Grafik war bisher immer schén und gut,
doch wirklich herausragend in Lands of Lore
2 sind die integrierten Video-Sequenzen, das
14Bt sich auch jetzt schon mit aller Sicherheit
sagen. Bei meinen Erkundungsziigen durch
eine dunkle Héhle am Anfang des Spiels stie8
ich auf einen Spalt in der Wand. Aus groBer
Entfernung sah man schon andeutungsweise
die Umrisse eines Ritters, der scheinbar seine
Wachrunden drehte. Geht man jedoch niher
an diesen Spalt ran, spielt sich dahinter eine
kleine Video-Sequenz in Form von gefilmten
Schauspielern ab, die der Umgebung angepaBt
wurden. Der Bildschirm wird dabei
eingefroren, und Bewegungen sind nicht

Au weia... so viele
Maiuler zu stopfen!

mdglich. Anders
verhilt es sich
beispielsweise bei
Begegnungen mit
gerenderten
Lebewesen, denen
man im Laufe des
Abenteuers
unausweichlich
standig iiber den Weg

lauft. So schén dabei die Animationen sein
mogen, die eigene Bewegungsfreiheit bleibt
erhalten. Das gab es in der Form in noch
keinem Rollenspiel zu sehen. Es wurde ja auch
héchste Zeit, daB3 sich auf diesem Sektor mal
wieder etwas tut.Aber leider sehen nicht alle
Kreaturen im Spiel so schén aus.

Anm. des Chefschénen: Das ist purer Realismus,
Thomas. Der eine sieht halt gut aus, der andere
weniger. Schau doch einfach mal in den Spiegel,
dann siehste, was ich meine...

Viele sind genauso platt wie in anderen
Spielen auch und werden mit 2-D-Bitmaps
dargestellt. Im Endeffekt tut dieser
Schoénheitsmakel der Qualitat des Spiels
keinen Abbruch, denn auf insgesamt vier CDs
wird Abwechslung pur geboten und nicht nur

Drachen kénnen auch freundlich sein, was
dieser hier mit tatkriftiger Unterstiitzung in
Form eines Flug-Taxis beweist

die Story wirkt sehr einladend.Venn dann
noch mehr an echte Rollenspiel-Elemente
geachtet und nicht nur wildes Rumgeklicke
geboten wird, dann steht dem Verkaufserfolg
von Lands of Lore 2 nichts mehr im Wege. Ich
bin wahnsinnig gespannt auf das Endprodukt,
das in Kiirze bei uns eintrudeln wird. Doch
Bilder sagen mehr als tausend Worte, und
deshalb gibt es auf diesen zwei Seiten auch
eine Menge davon. Guten Appetit! ()




| believe | can fly

Auf den Spuren eines Schlagers vergewissert sich Frank Fischer,
ob die Freiheit iiber den Wolken tatsichlich grenzenlos ist.

Vehikel reichen von der einmotorigen Cessna

sie ein nettes Computerspiel suchen. wird man hier vermissen.
Fast (iberall wird geballert, zerstort,

gepriigelt oder anderweitig Agressionen Wollen Sie Pilot
ausgelebt. Echten Spiele-Veteranen macht diese Werden?
Tatsache kaum zu schaffen, man hat sich Im Kielwasser des
einfach schon daran gewdhnt. Auf den Softwaregiganten Microprose
zuriickhaltenden Familienvater von heute,der  gelang es im letzten Jahr auch
sich nach seinem Arbeitstag auf dem Amt auch  einem relativ kleinem
mal gerne ein Stiickchen Software anschauen Programmierteam, die Blicke aller
wiirde, kann dies jedoch durchaus Piloten auf sich zu lenken. Flight
abschreckend wirken. Nebenbei sind Unlimited heiBt der Flight Sim-
Computerspiele aus diesem Grund auch Konkurrent und entspringt den
immer wieder ein gefundenes Fressen fiir die Festplatten der Softwareschmiede
spiegelnden und fokussierenden “groBen”, Looking Glass. Dort hatte man
deutschen Blitter, die wihrend des sich vor allem mit den
Sommerlochs oft nichts besseres zu tun haben, Rollenspielen der Ultima
als eine offizielle Warnung vor all dem Underworld-Reihe einen Namen
Pixelunrat auszusprechen. gemacht, damals noch im Auftrag

Selbst die Anhinger des eigentlich von Origin. Flight Unlimited bot,
friedlichen Fliegersports, geraten immer anders als sein Konkurrent, eine
wieder in wunderschone Landschaftsgrafik,
Verruf, wenn die zu diesem Zeitpunkt

P azifisten haben es wirklich schwer,wenn  Geschicklichkeitselementen. Knallharte Action  neuen Genrefiihrer erheben. Die simulierten

e~ PE LS ; - .5
Warum muflte ich auch unbedingt auf einem
Militarflughafen landen?

eine neue ihresgleichen suchte. Einziges

Kampf- 4anko war die Zweidimensionalitit. Echte 3- 172 (iber die Piper Arrow, eine vielmotorige
simulation auf D-Objekte vermifBite Beech Baron, das DE Haviland Beaver

dem Markt man schmerzlich,und ~ Wasserflugzeug, bis hin zur beriichtigten P-51D

erscheint, die
einen politisch
fraglichen Krieg

so muBte man sich Mustang.
damit begniigen,

akrobatische Hardware-Uberfli

simuliert. Doch Krieg
muB eigentlich gar
nicht unbedingt Teil
eines Spieles sein, wie
die Verkaufszahlen

Flugmanéver
auszufiihren.
Jetzt setzt man bei  bekannten Systemanforderungen ist wohl
Looking Glass mit
Flight Unlimited

So gut, wie die Grafik aussieht, muB jedoch
auch der Computer sein. Nach den bis dato

mindestens ein

Pentium 120

der wenigen zivilen

g wieder zum Sprung mit 16 MB RAM
Luftfahrtsimulationen  Die Mustang geliebt und gefiirchtet zugleich

an.Auch diesmal geht  nétig, damit die
es in der Luft wieder  Flieger

héchst friedlich, dafiir aber professionell tiberhaupt
vonstatten. Originalgetreue Funkspriiche, abheben. Doch
korrekte Landeprozeduren und ein unglaublich  wer ein
realistisches Flugverhalten sollen das Spiel zum  ernsthaftes
Interesse an
einer netten
Flugsimulation hat, diirfte das wohl kam als
Problem ansehen. Auch wenn unsere Screen-
shots die Giiteklasse der Grafik nur zum Teil
vermitteln kénnen, mag manchem Fliegerling
doch das Wasser im Munde zusammenlaufen.
Endlich hat man auch am Monitor einmal die
Chance, sich wie “iiber den Wolken” zu fiihlen.
Wie gut sich Flight Unlimited in der
Endversion spielen laBt, werden wir in unserem
ausfiihrlichen Review ermitteln kénnen. Mit
einem Quentchen Gliick kénnte es schon in
der nichsten Ausgabe zu finden sein. ()

beweisen. Mit dem

Hauptaugenmerk auf der Kunst des Fliegens
selbst, kann eine gut gemachte Simulation
dieser Art durchaus begeistern. Der
Schwerpunkt liegt dann eben eher auf den

Siad it Sokte s h
Auch Looking Glass scheint am
Flugzeugmarkt beteiligt zu sein

Ver Klaus...reif endlich den Kniippel
hoch!
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Im All ist die Macht unteilbar

- Sie sind der Schopfer.
Aber werden Sie auch Herrscher
Ihrer Schapfung bleiben?

CGr'unden Sie Ihre Kolonle im Weltraum

e C

In Echtzeit missen Sie
Schritt fiir Schritt den
Aufbau Ihrer Kolonie
managen. Sie werden mit
ausbrechenden Vulkanen,
Tornados, todlichen Viren,
sozmlen Unruhcn und

der Mi

nzeichen von, oder lizenziert an

http: /www.sierra.de

~ (8o wenig Zeit - und soviel zu tun Kostenloser Sierra - Katalog CD - ROM
L'i‘:r.r:,- Cokiel Dentschland Robert-Bosch-Str, §
653039 Dreleich

1ame ;
Morreime ;

Srafle :

Zeug zum Herrsche

REZ/Or:




Expeditionen ins Tierreich

Martin Mirbach entdeckt im tiefsten Dschungel eine unbekannte
Lebensform. Und er beschlieRt, sie auf den Namen “Klaus” zu

taufen...

as 100jahrige Jubilium haben sie knapp
. verpaBt, die Entwickler aus den Haiku-

Studios.Vielleicht lag es daran, daB die
Arbeit an der Insel des Dr. Moreau nun schon
mehr als zwei Jahre dauert. Aber was soll’s,
besser die Hommage an H. G.Wells’ 1896
erschienen, gleichnamigen Roman kommt
etwas spiter, als daB wir einmal mehr von

In diesem verwunschenen Haus spielen sich unglaubliche

Dinge ab. Noch sc e als im Power-Tower...

Um der Erzihistruktur des Romans gerecht zu
werden und gleichzeitig ein
abwechslungsreiches und packendes Gameplay
zu erschaffen, hat man das Spiel kurzerhand in
drei Abschnitte unterteilt. Im ersten Teil muB
sich der Spieler mit seiner Umgebung vertraut
machen. Er findet sich in der Rolle des jungen

3. Person-Perspektive und bei voller Bewegungsfreiheit

blitzartig klar, warum Die Insel des Dr. Moreau
als Action-Adventure beworben wird: In einer
Jules-Verne-artigen Rakete muB der Spieler
durch ein unterirdisches Héhlensystem vor
dem verriickten Doktorchen fliehen. Dieser
hat namlich bereits einige seiner
Operationstechniken an dem armen Parker
ausprobiert. Gelingt ihm die Flucht, landet er
am Schauplatz des
zweiten Abschnitts, in
den Tiefen des
Dschungels, in denen
er auf einige von
Moreaus Wesen trifft.
Da diese ihm nicht
grundsitzlich feindlich
gesinnt sind, kann er
sich mit ihnen
verbiinden und sie fiir
seine Zwecke
benutzen. Ziel dieser
Allianzen ist natiirlich
das Auffinden Sarahs,
mit der er gleich zu
Beginn des Spiels eine

einem termingerechten, aber {iberhasteten
SchnellschuB enttduscht werden. Das Thema an
sich ist ohnehin zeitlos, was sich schon anhand
zahlreicher Verfilmungen beweisen IiBt. DaB
gerade bei den Filmadaptionen die aktuellste
Version (John Frankenheimers DNA mit Val
Kilmer und Marlon Brando) zu den
schlechteren zihlt, muB ja fir das Spiel kein
schlechtes Omen sein. Bei Haiku hat man sich
nidmlich dazu entschieden, der Romanvorlage
weitgehend treu zu bleiben und nicht bloB ein
Action-Adventure zu basteln, daB sich an der
Stimmung des Buches orientiert. Womit wir
auch schon mitten im Geschehen wiren.
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Anthropologen Edward Parker wieder, der
nach einem Schiffsungliick auf einer einsamen

tropischen Insel landet. Die einzigen Bewohner

des Eilands sind der verriickte Wissenschaftler
Dr. Moreau, dessen Tochter Sarah, der
trunksiichtige Assistent Montgomery und der
unheimliche Diener M’Ling. In reinster
Adventure Manier muB der Spieler, sobald er in
Moreaus Haus aufgenommen wurde, dessen
Geheimnisse liiften. Obwohl es nach 100
Jahren eigentlich kein Geheimnis mehr ist, daB
Moreau versucht, aus wilden Tieren durch
Operationen bei vollem BewuBtsein und ein
spezielles Konditionierungsprogramm
menschendhnliche Wesen zu schnitzen...

Beim Ubergang
zum zweiten Teil
wird einem dann

- = romantische Affire
begonnen hatte. ‘
Schafft es der Spieler, Sarah zu finden,
nehmen die Action-Elemente im dritten Teil
des Spiels endgiiltig oberhand. Unter Zeitdruck
und dem Einsatz des eigenen Lebens muf3
gekdmpft, getaucht und geklettert werden,
wobei sich Sarah als wichtige Hilfe entpuppt.
Hohepunkt dieses Abschnitts ist ein riesiges
Labyrinth. Selbst die Gamedesigner, die dessen
GrundriB im Schlaf herunterbeten kénnten,
benétigen iiber eine halbe Stunde, um hier
wieder rauszukommen. Machen Sie sich also
auf einiges gefaBt.Als Lohn
bekommen Sie es in einem uralten
Tempel mit dem
monsterhaften Endgegner zu
tun, bei dem allein Sie lhre
Rettung finden kénnen. Denn
die Experimente des
Doktors zeigen langsam
Wirkung, und Sie wollen
doch nicht zum Tier
werden, oder?

So viel zum Inhalt des Spiels.
Wie Sie wissen, ist es



normalerweise nicht unsere Art, in einem
Preview derart detailliert auf die Handlung
einzugehen. Bei der Insel des Dr. Moreau war
es aber ausnahmsweise nétig, weil nur so klar
wird, wie sich mit den unterschiedlichen
Schauplitzen auch das Gameplay und damit die
Aufgabe des Spielers verindert. So entwickelt

engagiert - und gute noch dazu

Fiir die Videosequenzen wurden richtige Schauspieler

méglich zu machen, haben sich die Entwickler erfahren Sie aller Voraussicht nach schon in
auch bei der Technik so richtig ins Zeug gelegt.  unserer nichsten Ausgabe. Hoffen wir das
Neben einer detailreichen und Beste!

stimmungsvollen Grafik sowie dem eigens von
der Gruppe Collapse komponierten
Soundtrack (mit Instrumenten der Pmnk del'
australischen Aborigines!), geschieht dies vor ’ i
allem durch die Konzeption der ahrhundert
wende

Charaktere. iiber dreiBig davon

gibt es im Spiel und zu jedem Auf diesen Skizzen laRt sich leicht
einzelnen wurden in extensivem erkennen, mit welcher Genauigkeit

Motion-Capturing ca. 150 sich die Grafiker am Ambiente des fin
Animationen erstellt. So kommt de siecle orientierten. Feudaler Luxus
es, daB die Bewegungen der gehorte damals sogar auf eine
Spielfiguren sehr realistisch verlassene Insel.

aussehen.AuBerdem gibt es
zwischendurch immer wieder
Videosequenzen, in denen
richtige Schauspieler die
gezeichneten Charaktere
ersetzen. So soll es gelingen,

sich aus einem Adventure mit Action-
Elementen ein beinahe reinrassiges Actionspiel
mit eingestreuten Ritseln. Um diese Mixtur
glaubwiirdig und so vereinnahmend wie

—

Wie baue ich mir ein Monster? Die Entwickler
bei Haiku benutzten jedenfalls dieses Tool

In reinen Action-Sequenzen wie diesen geht’s ums nackte
iiberleben

dem Spieler plétzliche
Schicksalsschlige und damit einhergehende
neue Herausforderungen psychologisch
verstindlich zu machen. In der Tat nimmt
man etwa der schluchzenden Sarah ihre
Verzweiflung ab, als sie erfihrt, wer ihr

wirklicher Vater ist (tja, das méchten Sie L iR ; %
jetzt auch gerne wissen, nicht wahr?)‘ Vom pompésen Schlafzimmer mit Riesenbett und
bescheidenem Leseplatz...

Anm. des Chef{er)zeugers: Hat er zufdllig die
Initialen MM?

Insgesamt macht unser Preview-Material
einschlieBlich einer ersten spielfihigen
Alpha-Version schon einen recht
vielversprechenden Eindruck.Auch
wenn in den Begleitschreiben
offensichtlich etwas zu dick
aufgetragen wurde: 30.000 SVGA
Bilder als Hintergriinde fiir die
grafische Welt? Na ja!
Das Equivalent der
Datenmenge von 50
CD-ROMs? Puuh! 36
Autoren, um alle
Aspekte der
Geschichte bis ins
kleinste auszuar-
beiten? Da bleibt nur
zu hoffen, daB viele
Kéche diesmal nicht
den Brei verdorben
haben. Ob’ s so ist,
oder ob die Insel

des Dr. Moreau P 2

tatsiachlich ein So einen Innenhof mit Patio und Atrium kann sich
. < nicht mal unser Verlagsleiter leisten. Und das will

richtig gutes Spiel was hieiRe

...geht’s direkt in ein gemiitliches Herrenzimmer
mit Jagdtrophéen und offenem Kamin.

geworden ist,
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Zug um Zug ans Ziel

e

Martin Mirbach wurde von einem geheimnisvollen Virus infiziert.
Seitdem stammelt er irgendwas von Flammenwerfern und

Bodenminen.

ncubation spielt im Battle Isle-Universum.

Es kommt eine Spielfigur darin vor, die man

bereits aus Battle Isle kennt. Es ist ein
Strategiespiel, und es kommt von Blue Byte. Bei
diesen vier Punkten héren aber auch alle
Gemeinsamkeiten zwischen den beiden Titeln
auf. SchlieBlich haben wir mit Incubation etwas
ganz Besonderes vor:Wir wollen das Genre
‘rundenorientierte Strategiespiele’ schlichtweg
revolutionieren.” Eine bessere Einleitung als
dieses Zitat von Incubation-Projektleiter
Wolfgang Walk kann man sich fiir ein Preview
eigentlich kaum wiinschen. Kurz, prignant und
direkt. Damit man weiB, wo der Hammer
hangt!

Anm. des Chef(g)leiters: Kein Kommentar — diese
Ausgabe bleibt jugendfrei!

Jetzt, wo wir’s wissen und lhnen auch prompt
mitgeteilt haben, widmen wir uns also der
spielbaren Preview-Version und schauen nach,
ob Anspruch und Wirklichkeit vielleicht schon
in dieser Produktionsphase auseinander klaffen.
Was bei einem so hochgesteckten Ziel ja nicht
ganz auszuschlieBen ist...

Die Ubersiedler des Planeten Chromos lebten
auf Scayra in Ruhe und Frieden.Wenn auch
nicht sehr lange. Ein Schutzschild schirmte die
Kolonie der Siedler hermetisch gegen die
kulturell unterentwickelten Ureinwohner des
Planeten ab. Erfreulicher Nebeneffekt: Der
Schild schiitzte die Chromianer und die
insektenartigen Scay'Ger gleichermaBen vor
unbekannten Krankheitserregern. Dann
passiert, was nie passieren sollte: Der
Schutzschild fallt aus. Ganz in der Tradition von
Murphys Gesetz nimmt die Katastrophe ihren
Lauf. Die Scay’Ger infizieren sich mit einem
chromianischen Virus, der sie in reiBende
Bestien verwandelt. Mit dem einzigen Ziel, alle
Chromianer zu téten.

Schlecht vorbereitet und kaum ausgebildet,
muB sich ein einziges Platoon den wiitenden
Horden entgegenstellen. Der Auftrag, die Stadt
zu halten, bis der Schutzschild repariert wurde,
erweist sich schnell als unausfithrbar. Die
Architektur ist viel zu offen, der Gegner
scheinbar (ibermachtig, die Mission geradezu
aussichtslos. Die einzige Hoffnung: Durch

genaue, intelligente Planung der Einsitze in den
diisteren und uniibersichtlichen Riaumen der
Kolonie kénnte es gelingen, die fortwihrenden
Attacken der Scay’Ger abzuwehren. Zumindest
so lange, bis die Bevélkerung evakuiert wurde.
Alle Hoffnungen der Chromianer ruhen auf
einem einzigen, unerfahrenen Platoon, das von
lhnen kommandiert wird.Wird es lhnen
gelingen, lhr Volk zu retten?

Natiirlich dreht sich in den mehr als 30
rundenbasierten Missionen in Incubation alles

Tuman Sobdiar 1] reasived § fxparimespeints

Gerade bei Situationen wie dieser ist die strategische

Position des eigenen Platoons duBerst wichtig

beriicksichtigt werden. So hat jeder eine
vorgegebene Anzahl von Bewegungspunkten,
die ihn in seiner Reichweite beschrinkt.
AuBerdem sollten Sie sich bereits vor dem
ersten Zug genau Uberlegen, mit welchen
Waffen und mit welcher Ausriistung Sie lhre
Manner bestiicken. Jeder einzelne sollte auf ein
Bestimmtes Einsatzgebiet, etwa Nahkampf,
medizinische Unterstiitzung oder den Kampf
aus der Distanz, spezialisiert werden. Und dann
geht’s los.

Gespielt wird Zug um Zug. Um
Ressourcenverwaltung oder den Bau von

Hier geht’s lang! Aber bitte nicht
die Riickendeckung vergessen

um die richtige Strategie, allerdings etwas
anders als gewohnt. Zunichst stellen Sie sich
als Spieler lhr eigenes Platoon zusammen.
Abhingig von der Situation, die es auf der
jeweiligen Karte zu bewiltigen gilt, wollen
dabei die Fahigkeiten der einzelnen Soldaten

Feine Sache, so ein Flammenwerfer, und so
schon effektiv

Fabriken brauchen Sie sich in Incubation nicht
zu kiimmern. Alles, was zihlt, sind die richtige
Taktik und der Erfolg im Kampf. So wird aus
Incubation ein leicht zu handhabendes,
aggressives Taktikspiel — vergleichbar mit einer
duBerst offensiv gefiihrten Partie Schach.Was

mnn B3 csmrend 1 Sypaninaepaints
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So sehen lhre Ma in der
Zu allem entschlossen und allzeit bereit!
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Nicht von dieser Welt

Schon bei den ersten Entwiirfen zu Incubation ist klar zu erkennen, daR die Entwickler ihrer Phantasie freien Lauf gelassen haben.
Und das kam dabei heraus:

iy

tE=m

Von Giger inspiriert? Zumindest kommt
einem dieser Alien ziemlich vertraut vor

Die Ausriistung jedes einzelnen Soldaten
miissen Sie wohliiberlegt an diesem Schirm
zusammenstellen

Ob das die MIR ist, die immer noch
rumdiimpelt?

zum groBen Teil an der nicht vorhandenen KI
Ihrer Gegner liegt. Denn die zu Monstern
mutierten Ureinwohner sind sogar zu dumm,
selbsttitig Tiiren zu &ffnen. Sie sind einfach nur
ungeheuer blutriinstig, wollen nichts als Toten
und sie befinden sich in der iiberzahl. Einfach
nur. Hért sich simpel an, aber glauben Sie mir:
Einige der bereits fertiggestellten Karten haben
einen dermaBen hohen Schwierigkeitsgrad, daB
man auch gleich aufgeben kénnte, wenn diese
Gegner auch noch clever wiren.

Seine edle Optik verdankt das Spiel in erster
Linie der hervorragenden Extreme Assault-
Engine. Sdmtliche 3-D-Animationen laufen in
Echtzeit und HiColor, und es gibt wirklich
einige davon. Jeder Soldat, jede Tonne, jeder
Gegenstand des Spiels wird dreidimensional
dargestellt. Spektakulire Kamerafahrten und
filmreife Zwischensequenzen sorgen fiir
zusitzlichen Thrill in einer durchweg diister
drohenden Atmosphire. Runde um Runde
rutscht man als Spieler tiefer ins Inferno, die
Karten werden schwieriger, gleichzeitig
sammelt das Platoon wertvolle
Erfahrungspunkte.Wegen des hauchdiinnen
Handbuchs und der leichten Verstandlichkeit
entfillt die sonst iibliche Anlaufphase fast véllig.
Und weil es sich um ein rundenbasiertes Spiel
handelt, eignet sich Incubation hervorragend

Dunkel, diister, bedrohlich - so gestaltet sich
die Atmosphire wihrend des gesamten Spiels

Wenn das Geschehen auf der
Realitat wird, geht’s um Leben und Tod

s ozl LA

Leinwand zur

ing

zum kostensparenden E-Mail-Duell.

Sie sehen, ich komme aus dem Schwirmen
gar nicht mehr raus. Und das, obwohl unsere
Preview-Version sich zwar im
fortgeschrittenen, noch lingst aber nicht im
endgiiltigen Stadium befindet. Schade nur, daB
die deutsche Version in ihrer grafischen
Darstellung letztendlich etwas entscharft
daherkommen wird. Aber man kennt ja den
Eifer unserer Jugendschiitzer, wenn es um ein
paar Blutspritzer mehr geht.Trotz aller in
einem Preview gebotenen Zuriickhaltung: Ich
bin mir ganz sicher, daB Blue Byte mit
Incubation den vierten Hit in Folge landen
kann. Der Trend zu hervorragenden Spielen aus
Miilheim scheint im Moment ungebrochen.
Aber keine Angst: Falls es doch nicht so ist,
werden wir Sie in unserem ausfiihrlichen Test
in der nichsten Ausgabe schonungslos dariiber
aufklaren.

Anm. des Chefldsterers: Hast recht, eine
Aufkldrungsrubrik hat uns gerade noch gefehlt...




vor der Tiir!

tatsdchlich etwas Neues geboten?

Katz und Maus

lhnen sind die Energiereserven in

sie lduft gar nichts. Der anfingliche

knapper. Aber woher nehmen,
wenn nicht stehlen?

Zu allem UberfluB steht der
Feind wahrscheinlich schon auf
der anderen Seite des Berges und
plant gerade eine GroBoffensive.
Schnelles Handeln ist gefragt und
wer die richtigen Entscheidungen
von Anfang an trifft, kann seine
Truppen stindig erweitern und
neue Fabriken oder Lagerhallen
bauen. In den ersten Levels wirkt
das eigentliche Problem noch gar
nicht so dramatisch. Mit seinem
obersten Kommando-Roboter
baut man die ersten
Férderanlagen und Windrider.

nd wieder einmal ist Krieg! Zwar nicht
U jetzt und heute, aber in absehbarer

Zukunft, namlich dann, wenn Cavedog
Entertainment mit der Programmierung von
Total Annihilation (Totale Vernichtung) fertig
ist. Ganz im Stile von Command & Congquer,
ein Programm, das in diesem Fall mal wieder
fir einen Vergleich herhalten muB, werden Sie
als Spieler als Kommandofiihrer gefordert.
Wenn man sich die angeblich neuen Features
von Total Annihilation betrachtet, fillt zundchst
gar nicht Spektakuldres auf. Oder wird doch

Die Kampfe in Total Annihilation finden auf
verschiedenartigen Terrains statt. Lava-, Eis-,
Wiisten- oder Waldgebiete stellen jeweils eine
ganz andere Herausforderung dar, denn auf

unterschiedlicher Art und Weise vorhanden.
Energie- und Metall-Ressourcen miissen
stindig im Auge behalten werden, denn ohne

Grundvorrat reicht gerade noch fiir die
wichtigsten Projekte wie beispielsweise Solar-
Anlagen oder Metall-Férderanlagen aus. Will
man dann noch neue Truppen bauen, dann wird
die Energie und vor allem Metall noch viel

Alles Gute kommt von oben... meistens zumindest
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Overkill

Thomas Richter muB sich diesmal als Kommandofiihrer iiber
zahlreiche Armee-Einheiten beweisen. Der Weltuntergang steht

Sollte dann Energie fehlen, macht
man sich einfach am nichsten
Baum zu schaffen und wandelt
diesen in Energie um. Die Roboter
der Zukunft scheinen wirklich
einiges im Kasten zu haben.

In Waldgebieten stellt sich die
Aufgabe als relativ einfach dar,
denn wo geniigend Biume sind,
sinken die Energiereserven nicht
so schnell in Grund und Boden.
Immerhin gibt es auch noch
Konverter, die Energie in Metall
umwandeln kénnen. Moderne
Technik macht’s méglich. In der
Wiiste sieht es mit dem
Vorankommen deutlich schlechter
aus.Wer mit seinen Energiereserven nicht
umgehen kann, wird schnell vom Gegner
plattgemacht sein. So baut und baut man, 4Bt
die eigene Truppe zu einer unbesiegbaren
Streitmacht anwachsen, und behilt dabei
stindig die Aktionen des Feindes im Auge.Wer
sich zuviel Zeit 1dBt, muB mit einer erhdhten
Verteidigungsstirke des Gegners rechnen, denn
dieser liegt ja schlieBlich auch nicht auf der
faulen Haut... 44h... auf dem faulen Blech.

Da fliegt einem das Blech
weg!

Besonderen Wert hat Cavedog Entertainment
auf die Kdmpfe gelegt. Zwar greifen
patrouillierende Kampfeinheiten Gegner zu
Lande, zu Wasser oder in der Luft auch von
alleine an, aber dennoch I8t sich jede einzelne
manuell steuern. Der eigene Kommando-
Roboter sollte dabei immer geschiitzt bleiben,
denn wenn dieser erst einmal in seine
Einzelteiler zerlegt wurde, ist es auch mit dem
Spiel vorbei. Richtig hiibsch sind die
Explosionen geworden. Manchmal geht ein
Panzer, Boot, Flugzeug oder Roboter einfach in
Flammen auf, aber sehr oft platzen die in
Echtzeit berechneten Einheiten auseinander,
und samtliche Blechteile fliegen grandios
animiert durch die Luft.



Sein Name ist Conne

Die deutsche Version von Total Annihilation wird eine Besonderheit aufweisen, bei
der man im wahrsten Sinne des Wortes hellhérig werden wird. Fiir die Gber 30
Briefings vor jeder Mission wollte man eine “Sean Connery-artige Stimme”, die dem
Spieler berichtet, worum es im Folgenden gehen soll. GT Interactive scheute weder
Kosten noch Miihen und engagierte kurzerhand Gert-Giinther Hoffmann, die
deutsche Synchronstimme des Ex-Geheimagenten. In nur zwei Stunden war die
Aufnahme in den M&S Studios in Frankfurt/Main im Kasten, und zwar zur vollsten
Zufriedenheit aller.

Hoffmann, der anfangs an Berliner Theatern schauspielerte und spater u.a. bei der
ARD-Krimiserie Sonderdezernat K 1 sowie als Gaststar bei Derrick und anderen
Sendungen zu sehen war, begann 1950 damit, seine Stimme fiir andere
Schauspieler auszuleihen. In dem Abenteuerfilm Elefantenpfad tat er dies zum ersten
Mal fiir einen weitestgehend unbekannten englischen Schauspieler, spater aber
sollte man Hoffmanns unverkennbare Stimme des 6fteren horen. So sprachen
neben Sean Connery, dem er bei einem Presseempfang sogar einmal die Hand
schiitteln durfte, vor allem Rock Hudson, Paul Newman (in samtlichen Filmen) und
sogar Captain Kirk alias William Shatner (in den ersten 40 Star Trek-Folgen) dank
Hoffmann deutsch. Der liber 70jahrige verriet uns:

“Ich habe mir keinen einzigen der Filme angesehen, bei denen ich gesprochen
habe. Ich mag meine Stimme namlich nicht gerne héren...” Wir tun es aber um so
mehr! Wer also beim Spielen von Total Annihilation zu sich selbst oder anderen
sagen sollte, daR “James Bond” die Briefings spricht, der hat in gewisser Weise gar
nicht mal so unrecht...

Martina Méller
(GT Interactive) und
Gert-Gunther Hoffmann |

Jetzt gibt's Arger!

Auch bei den Fahrten oder den Fliigen
durch die Landschaften hat Cavedog feinste
Animations-Technik verwendet. Panzer fahren
nicht einfach nur, wie auf einer 2-D-Landkarte,
stindig auf dem Boden, sondern erklimmen
auch Hiigel und Berge oder tauchen durchs
Wasser. Das gibt dem Spiel einen ganz
besonderen Reiz. Diese Technik erlaubt unter
anderem den BeschuB eines Gegners, der sich
hinter einer Bergkette versteckt hilt, ohne daB
er vorher etwas von der Offensive bemerkt.
Mit billigen Laserschiissen ist diese Aufgabe
zwar véllig sinnlos, aber die Geschosse eines
Panzers kénnen in solch einem Fall wahre
Wunder bewirken.

Multiplayer-Fans diirfen sich die Hinde reiben, ~Neues geboten, aber dennoch ist es die Liebe die dieses Game bestimmt zu einem Hit
denn die ersten Probespiele machten eine zu den Feinheiten und die zahlreichen Optionen, ~ werden lassen. ()

Menge SpaB! Und wer
von den insgesamt
150 verschiedenen
Einheiten und
Objekten gelangweilt
ist, kann sich neue von
der Total Annihilation-
Seite aus dem Internet
holen. Cavedog will
seine Spieler wohl
auch nach dem Kauf
nicht im Regen stehen
lassen, sehr
vorbildlich! Mit Total
Annihilation wird
grundsitzlich zwar
nichts vollkommen

ENERGY

Ein herrliches Feuerwerk!
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Die Suche geht weiter

Martin Mirbach bereitet sich auf die eigene Kronung vor.

erfolgreichsten Rollenspiele iiberhaupt.

Vielleicht, weil es neben den iiblichen
Statistiken und Zauberspriichen auch mit den
fiir Sierra typischen Adventure-Elementen und
jeder Menge Action aufwartete. So folgten
dem erfolgreichen Erstling fast zwangsliufig
drei Fortsetzungen, in denen neben der
Hauptfigur auch einige Nebenfiguren immer
wieder vorkamen. Die Umgebung allerdings
anderte sich standig, war inspiriert von
afrikanischer Wildnis, von der Exotik des
Mittleren Ostens, dann wieder von der

s einerzeit war Quest for Glory eines der

e AR

Dieses Forum sieht hellenisch aus, nur die
Gyros-Bude fehlt

o n ALEP

Diisternis Transsylvaniens. Im November
dieses Jahres wird Quest for Glory 5: Dargon’s
Fire erscheinen, und einmal mehr wird es
Hauptfigur und Spieler in eine fremde Welt
verschlagen. Diesmal schépften die Grafiker
ihre Anregungen ganz offensichtlich aus dem
letzten Spanienurlaub.

Der lange Weg zur Macht
Das Land, in das es Sie verschligt, wird
Silmaria genannt. Es handelt sich dabei um ein
Kénigreich ohne Kénig, denn der Herrscher
fiel erst kiirzlich einem Attentat zum Opfer.
Kaum fehlt dem Land die starke Hand, geht
auch schon alles drunter und driiber:
Gefahrliche Monster ziehen wiitend umher,
und ein riesiger schwarzer Drache wirft

bereits seinen Unheil verkiindenden Schatten
liber die Dorfer.Als Spieler machen Sie sich
gegen zwei andere Mitbewerber auf, den
Thron von Silmaria zu besteigen. Bevor Sie
jedoch die
Krénungsriten
empfangen dirfen,
haben Sie mehr als
beide Hinde voll zu
tun: Unter anderem
miissen Sie das
versunkene Atlantis entdecken, eine Armee
von Untoten aus dem Héllenpfuhl Hades

Wenn'’s in dieser
Taverne eine Theke
gabe, kénnte man
Klaus’ grotten-
schlechte “Mann ohne
Bauch-Bemerkung”
erneut anbringen...

aufhalten, gegen die bestialische Hydra
antreten, ein benachbartes Kénigreich von
der Belagerung und das eigene von

mordenden Monsterscharen befreien, und
nicht zuletzt gibt es da noch die Sache mit
dem Drachen...

Anm. des Cheffeuerspuckers: Probleme mit der
Schwiegermutter, oder was?

Wie schon in den Vorgéngern, diirfen Sie Ihren
namenlosen Helden wieder einer von drei
Klassen zuordnen. Ob als Dieb, Zauberer oder
Krieger, die Stirke des Helden steht und fillt
mit dessen Fahigkeiten. Und die entwickeln
sich einerseits im Laufe des Spiels, wenn man
etwa nach etlichen Kimpfen oder
Zauberspriichen in diesen Disziplinen
aufsteigt, oder sie lassen sich trainieren, wie
zum Beispiel der Taschendiebstahl an einer
Puppe in der Diebesschule. Natiirlich kénnen
Sie genauso gut lhren Helden aus einem der
Vorganger in das Spiel importieren. Am Ablauf
andert sich in beiden Fillen nichts, denn der
verandert sich nur mit der Wahl der Klasse —
weil das Auftauchen der Hauptgegner natiirlich
auf den Grad |hrer Fihigkeiten ausgerichtet
wurde.
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Abschied fiir immer?

Die Entwickler von Quest for Glory 5 haben
bereits durchblicken lassen, daB es sich
tatsachlich um den letzten Teil der Serie

An diesem malerischen Ortchen beginnt die
lange Reise auf den Thron von Silmaria

handeln kénnte.Was bedeuten wiirde, daB
sowohl die offenen Fragen aus den Vorgingern
als auch die aus den zahlreichen
Nebenhandlungen endlich beantwortet
wiirden. Aber ob man sich dariiber wirklich
freuen soll? SchlieBlich haben wir jahrelang
SpaB an unseren eigenen MutmaBungen und
Theorien gehabt. Machen Sie sich also bereit
fiir ein vielleicht letztes Treffen mit Katrina, der
Vampirin, Rakeesh und Erasmus, dem
Zauberer. Natiirlich wird es daneben auch
zahlreiche neue Figuren und die Unterstiitzung
moderner Technik-Features, etwa Intels RSX-
Sound Software, geben. Mittelalterlich ist hier
nur die Handlung. Und ob die Mischung
stimmt, verraten wir lhnen in einer unserer
nachsten Ausgaben. (1)



'ERST KAM PATHFIN

im Kamp§ um -
Rohstojje und Lebensraum! |

LK
Xy

e lnc istim Gegensatz 2 anderen Stategespieen
sehr schngll, Zusammen it pfifigen Grafiken und

eingr bekannten, erfolgsversprechenden Spielid ist 1
hier ¢ Titgl enstanden, der die Voraige modemer Maschinen
und den Spilspa alfbekannter Games vereinen kann!"
(Markus Brodrick, PC POWER 7/97)
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tegie mit Zufallsfaktor

Martin Mirbach verpflichtet sich auf Lebenszeit.

inmal Legiondr nannte Philip Rosenthal

seine fast schon legendire

Autobiographie und wollte damit
andeuten, daB gewissen Dinge einen Menschen
fiir den Rest seines Lebens pragen kénnen.

Anm. des Cheffans: Dalli Dalli nannte Hans
Rosenthal seine legenddre Sendung, und die war
mir, ehrlich gesagt, lieber.

Einmal Strategie kénnte man ebenso gut als
Dachzeile fiir dieses Preview verwenden, um
zu zeigen, welches Genre mit dem 7th Legion-
Preview eine weitere Seite dieser Ausgabe
prigt. Macht aber gar nichts, da das Spiel
erstens hervorragend zu unserem diesmaligen
Themenschwerpunkt paBt und zweitens schon
jetzt einen iiberaus guten Eindruck macht. So
was verdient Erwdhnung. Widmen wir unsere
Aufmerksamkeit also dem nagelneuen
Strategiespektakel von Microprose.

Unbewohnbare Erde

Wieder einmal ist unser geliebter
Heimatplanet durch konsequente Kriegfiihrung
und immer neue Umweltkatastrophen
unbewohnbar geworden. Um der Erde Zeit zu
Erholung und Regeneration zu geben, wurden
die letzten Menschen auf riesigen
Kolonialschiffen in den Weltraum geschickt, wo
sie keinen weiteren Schaden anrichten
konnten. Generationen spiter planen die
Nachfahren der Zwangsevakuierten ihre
Riickkehr. Doch es hat sich einiges verandert
auf dem blauen Planeten. Neue Spezies haben
sich entwickelt, ihre eigene Infrastrukeur
errichtet und sich die Erde untertan gemacht.
Kampflos werden sie den Planeten ganz sicher
nicht wieder hergeben. Fiir die Menschen

Auch durch widrige Witterungsbedingungen
diirfen Sie sich nicht von lhren Missionszielen
ablenken lassen

bedeutet dies, entweder Krieg zu fiihren oder
auf ewig im Weltall zu verharren. Man
entscheidet sich fiir die erste Option — das
Spiel beginnt!

Als Spieler finden
Sie sich mitten im
Kampfgetiimmel
wieder. Und zwar als
Angehoriger der
siebten und starksten
Legion, einer Einheit
mit riesigen Mechs,
futuristischen
Robotern und auf
Dinosauriern
reitenden
Infanteristen. Um

Ob diese Boliden wohl
tatsichlich so
unaufhaltsam werden
wie es hier den
Anschein hat?

Besonders bei den Innenraumen erweist sich
diese Perspektive als vorteilhaft

Ressourcenmanagement brauchen Sie sich als
waschechter Krieger nicht zu kiimmern, in
diesem Spiel wird es Credits nur fiir Kills
geben. Pro AbschuB einer gegnerischen Einheit
gibt es Punkte, mit denen man neue Waffen
oder Gebdude erwerben kann.Auch der
militarische Rang des Spielers steigt mit
Erreichen eines bestimmten AbschuBquantums.
Mehr als 30 Missionen in Echtzeit werden in
7th Legion enthalten sein, zusitzlich soll es
zeitbegrenzte Untermissionen und geheime
Operationen geben. Nachteinsitze und Indoor-
Szenarien sorgen fiir noch mehr Nervenkitzel.

Im Netz der KI

Im Gegensatz zu anderen Echtzeit-
Strategiespielen wird es bei 7th Legion
Ereigniskarten geben, die wihrend des Spiels

auf eigene oder gegnerische Einheiten
ausgespielt werden konnen. So kommt man
entweder in den GenuB zusdtzlicher
Fahigkeiten oder muB hilflos zusehen wie

Operation Wiistensturm? Zu einem moglichen
Giftgaseinsatz bei 7th Legion ist der Redaktion
noch nichts bekannt

eigene Einheiten zerstért werden. Dieses dem
Rollenspiel entliehene Element soll den
Zufallsfaktor, wie er in jedem Krieg vorhanden
ist, stirker betonen.Auch l4Bt sich der
Spielverlauf immer wieder durch auf dem
Spielfeld verteilte Extras und Power-Ups
verindern. Damit Spieler jeden Niveaus mit
solchen Tiicken und der variablen Kl, die sich
neuronaler Netze bedient, um ihre eigene
Spielweise zu verandern, zurecht kommen,
werden alle Einstellungen frei konfigurierbar
sein. So kénnen im fiir sechs Spieler
ausgelegten Multiplayer-Modus auch Gegner
gegeneinander antreten, die nicht lber die
gleiche Genre-Erfahrung und Spielstirke
verfiigen. Ob’s funktioniert, werden wir aller
Voraussicht nach schon in der nichsten
Ausgabe fiir Sie testen. ()



Martin Mirbach tappt nicht ldnger im Dunkeln.

a, das ist ja wieder typisch Klaus! Kaum
N scheinen die ersten Sonnenstrahlen des

Jahres vom Himmel, sitzt der Herr
Chefredakteur auch schon in seinem seltsam
pinkfarbenen Cabrio und reist kreuz und quer
durch den sidlichen Teil der Republik. Der
fadenscheinige Grund: Irgendwelche dubiosen
Prasentationen und unaufschiebbare
Firmenbesuche.Wihrenddessen hockt
unsereins von Sonnenauf- bis Sonnenuntergang
im Power-Tower und kann sich an den letzten
Sonnenbrand kaum noch erinnern. Sogar fiir

das Dark Earth-Preview hatte Klaus keine Zeit‘ )

mehr, obwohl er dieses Spiel wihrend der
Arbeit an seinem Kalisto-Feature vor einigen
Wochen ausdriicklich fiir sich reséfviiért hatte.
“Macht ja nix, ist ja bei Dir in guten Handen”,
war alles, was er dazu zu sagen hatte. Schon

wieder Uberstunden! Soll ich mich dafiir etwa

noch bedanken? .
Licht und Schatten =

Meteoriteneinschlige haben die Erde nahezu
unbewohnbar gemacht. Ein undurchdringlicher
Mantel aus Staub und Asche verdunkelt d
Atmosphire, durch das Ausbleiben der
photosynthetischen
Prozesse sind fast alle
Warmbliiter
ausgestorben. Die
liberlebenden |,4
Prozent der
Menschheit
bewohnen kleine
Stadtstaaten, Stalliten
genannt, die sie unter
den wenigen '
Lichtschlitzen im
nachtschwarzen
Himmel errichtet - -
haben. Die Stalliten
kommunizieren

_voller Gefahren

fe riesiger Spiegel,
zwischen ihnen gibt
esihur'iKalte,
Finsternis —und
mordende Banden.

i Im Spiel
tibernehmen Sie die
Rolle von Arkhan,
einem Angehorigen
der Guardians of Fire.
In lhrer neuen
Heimat sind die

‘Hommage an

: fieben auch dessen Grafiken vom
Dark Earth spielt in ferner Zukunft. Zahlreiche

’Schatten in einer halbdunklen,

Arkhan, der Held des Spiels,
 begibt sich auf eine lange Reise

fiir die Durchsetzung der Befehle einer
politisch-religiosen Fiihrerkaste verantwortlich
sind. So ist es auch lhre Aufgabe, den Stadtstaat
gegen die umherstreifenden Mutanten zu
schiitzen. Doch dann passiert, was nicht
passieren darf. Bei einem lhrer Einsitze wird
Lory, eine von lhnen zu
schiitzende Priesterin, von den
Mutanten getétet. Und Sie selbst
werden mit einem Parasiten
infiziert, der Sie langsam selbst
zum Mutanten werden l4Bt. So
starten Sie lhre Odyssee auf der
Such nach Heilung und mit einem
ganz klaren Bild von Licht und
Schatten, Gut und Bose.Aber
nichts ist von Dauer...

jules Verne
Wie die Handlung des Spiels

Gegensatz zwischen Licht und
Schatten. Die zahlreichen Licht-
quellen werfen ebenso viele

unheilvollen Welt. Verstarkt wird

~ dieser Effekt durch
zahlreiche
reflektierende
Kristalle, Amulette
und Waffen, die die
Spielfiguren am
Kérper tragen. Dabei
war es von Anfang an
das Ziel der
Entwickler, in
Echtzeit animierte
3-D-Charaktere in
eine detaillierte

DER KONTRAST ZWISCHEN LICHT UND SCHATTEN MACHT DIE EIGENTLICHE
FASZINATION DES SPIELS AUS

Fas
ar,
Wf'““"q wollt "th. Eine
nicht \, b i dennoch
geben, damit, pje ?: den, Wir warten
o euts
dafiir ‘ auf unserem T, ch : Version
aber freie sch liegt)
Beweglichkeit bei
automatisch

wechselnden Kameraperspektiven. Die

2-D-Umgebung
einzubetten. Unterstiitzung fiir
3-D Karten wird es also nicht

Guardians eine Art

Die ISCH WECHSELNDE K
NUR ANFANGS ZU LEICHTEN IRRITATIONEN

TIVE FOHRT ~ WELCHES G

BERGEN DIESE ALTEN SCHRIFTROLLEN?

zahlreichen technischen Gegenstinde sind
eindeutig als Hommage an Jules Verne zu
erkennen und
runden den optisch
sehr guten Gesamt-
eindruck ab. Zu
Anfang des Artikels
habe ich mich noch
gefragt, ob ich mich
fiir dieses Preview
bedanken muB. Jetzt
weiB ich, daB die
Antwort nur “ja”
lauten kann. Fir
dieses Spiel haben

Ordnungstruppe, die

Oktober 1997 PC Power (%]

sich die Uberstunden
wirklich gelohnt. ()
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Wer hoch hinaus wiill...

Ab in die Bunker! Markus Brodrick ist bereit zum Erstflug mit
Microsofts neuem Spielzeug fiir Bildschirmpiloten.

rinnern Sie sich noch an lhre Kleine-

Jungen-Traume? Fast jeder von uns wollte

entweder Miillwagenfahrer oder Pilot
werden. Schade eigentlich, daB, zumindest in
meinem Fall, keiner der Traume wahr werden
konnte.An einem Terminal im Power-Tower
sitzend, verdiene ich mein Brot mit
Buchstabensalat. Gliicklicherweise gibt es
Flugsimulatoren (Lieber Klaus,
Miillwagensimulatoren sind samt und sonders
noch im Entwicklungsstadium. Der Red..), die
mir helfen, meinen Traumen nachzuhingen.

Schon vor einem halben Jahrzehnt hatte

Microsoft einen Flugsimulator im Programm,
der im Gegensatz zu den Konkurrenzprodukten
nicht auf Action ausgelegt war, sondern iiber
einen hochst realistischen Aufbau verfiigte. Im
Gegensatz zu den Simulatoren des Ballergenres
bot der MS-Flugsimulator von Anfang an ein
Echtzeit-Szenario. Dieses Spiel verlangt vom
Bildschirmpiloten dhnliche Kenntnisse und
Fahigkeiten, wie sie ein Flugzeugfiihrer im
richtigen Leben besitzen muB. Der MS-
Flugsimulator wurde bestindig
weiterentwickelt. Grafiken entwickelten sich
von Drahtmodellen lber fotorealistisch
gestaltete Cockpits zu einer Darstellung, die der
Sicht aus einem Flugzeug in groBer Hohe sehr
nahekommt. Mit der neuesten Generation
dieses Games, dem Flugsimulator 98, soll alles
noch besser, schéner und realistischer werden.

Power-Rechner gefordert
Schon in der derzeit aktuellen Version ist der

Microsoft Flugsimulator ein sehr realistisches
Spiel. Darf Kennern der Branche geglaubt
werden, ist es von diesem Game bis zum

Steuern eines
richtigen
Sportflugzeuges kein
weiter Schritt. Dank
modernen
Prozessoren mit
héchsten
Taktfrequenzen,
speziell auf Gamer-
Bedarf zuge-
schnittenen
Prozessor-
befehlssitzen,
Unmengen von
Arbeitsspeicher und
Grafikkarten, die das
Unmégliche moglich

machen, wartet der
Neue Flug

klasse Grafik, ab geht die Post

Flugsimulator 98 mit
bisher noch nicht
gesehener Realititsndhe auf. Die
Programmierer des Hauses Microsoft scheinen
bemiiht zu sein, alle bisherigen Kritikpunkte aus

Ganz wie im richtigen Leben, ab und an...

dem Weg zu schaffen. Detailreiche, auf
Satellitenbildern basierende Bodenszenarien,
Flugzeuge, die ihren Originalen bis auf die letzte
Niete dhnlich sehen und ein verbesserter
Sound sollen den Flieger am Monitor vergessen
lassen, daB es sich bei diesem Game um eine
Simulation handelt. Das Demo, das wir von
Microsoft erhielten, laBt uns gespannt auf eine
marktreife Version dieses Games warten. Die
bisherigen Versionen dieses Spiels hatten einen
Mangel gemeinsam. Die Bedienungselemente
der Flugzeuge sprachen viel zu langsam an.Wer
eine Cessna steuerte, gewann, besonders auf
langsamen Plattformen, den Eindruck, eine
Boeing 747 im Einmotorenflug zu steuern.
Schon in der Alpha-Version dieses Games lie8
sich erkennen, daB8 die Damen und Herren an
den Programmiertastaturen sehr bemiiht
waren, das Hauptiibel dieses Games
abzustellen.

Weich scrollende Landscapes und gut
kontrollierbare Steuerelemente schaffen ein
sehr realistisches Feeling. Auch die Welt des MS-
Flugsimulators, die sich bisher auf die
unmittelbare Umgebung der wichtigsten
Flughifen beschrinkte, scheint deutlich groBer
geworden zu sein. Obwohl die Preview-
Versionen dieses Games noch keinen
endgiiltigen Eindruck tber das Erscheinungsbild
zuliBt, sind wir sehr gespannt und werden Sie
auf dem Laufenden halten. ()
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eutschland ist im Formel |-Fieber!
D Immer mehr Zweibeiner entdecken

ihren Hang zu den PS-starken
“Vierbeinern”. Gerade jetzt, wo unsere

deutschen Fahrer immer mehr an die
Spitzenplitze der Gesamtwertung riicken, ist

FUR EINGEFLEISCHTE FORMEL
T-FANS LOHNT SICH DIESES
PROGRAMM ALLEMAL

das Verlangen nach aufheulenden Motoren
groBer denn je. Nur wenige aber blicken
Gberhaupt noch durch, was hinter den

2483
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\
-

P 6o’

Bu  ofilie o

Die Bandenwerbung kenn’ ich doch...

Unglaublich, aber wahr: Wir haben Thomas Richter aus seinem
Urlaub in Antara zuriickgeholt, um ihn einen brandneuen
Formel 1-Manager testen zu lassen.

Kulissen geschieht.Wie lduft die Arbeit
innerhalb der Teams ab? Welche
wirtschaftlichen Faktoren mussen bei der
Weiterentwicklung eines Wagens und der
Fahrerleistungen beriicksichtigt werden?
Diese Fragen und noch viele mehr
beantwortet Software 2000 mit ihrem Formel
| Manager Professional.

Alter Hut

Geindert hat sich eigentlich gegeniiber des
Erstlings (siehe Kasten) nicht sonderlich viel.
Das Spielprinzip ist natiirlich das alte
geblieben. Als Manager eines Formel |-Teams
haben Sie im wahrsten Sinne des Wortes alle
Hande voll zu tun: Bankgeschifte erledigen,
die Technik der Wagen im Auge behalten und
eventuell weiterentwickeln, Sponsoring-

[ e it

ST [Sep s
NOFRGE Ome g

hnellen \

Wer einen gen will, der k
auch um die Windkanal-Tests nicht drum
herum

Vertrige abschlieBen, das Training der Fahrer
gewihrleisten, Merchandising-Artikel auf den
Markt bringen und so weiter. Die Fiille an
Optionen ist schier iiberwiltigend und geht
teilweise so stark ins Detail, daBB man oftmals
ohne das dicke Handbuch aufgeschmissen
wire. Selbst Reglement-Veranderungen
wihrend der Rennen wurden diesmal
beriicksichtigt. Durch einen Rechtsklick
werden die meisten Optionen kurz und
knapp direkt am Bildschirm erklart. Manchmal
ist die Menfiihrung jedoch eher irrefiihrend
und unubersichtlich geraten, so daB ein

56 Power Oktober 1997

Volle Fahrt voraus

schneller Einstieg ins Spiel nicht gewahr-
leistet ist. Aber gut, ist ja noch die Beta...

Ins Detail gegangen

Gegeniiber dem Vorginger wurde ebenfalls

die 3-D-Grafik stark aufpoliert. Zwar kann %
man selbst am Rennen nicht teilnehmen, aber
dennoch wird damit
etwas geboten, was
fiir eine
Management-
Simulation eher
selten ist. Die Grafik
ist zwar technisch
nicht auf dem
neuesten Stand, aber
dennoch ist sie nicht
von schlechten

24} ? 25 [tEs ]
Fahrertraining kostet viel Zeit und Geld ist
aber sehr wichtig

Eltern.Vor dem Rennen wird auf Wunsch die
gesamte Strecke in einem Render-Video
vorgefiihrt und erldutert. Gegeniiber der 3-
D-Grafik haben sich die 2-D-Bilder kaum
verbessert.Warum auch? Sie sind allesamt
hiibsch gezeichnet, teilweise etwas langweilig,
aber an einigen Stellen hiatte man durchaus
mehr Animationen einbinden kénnen.
Ebenfalls neu ist der Multiplayer-Modus. Mit
maximal vier Spielern kann nun um die Spitze
der Konstrukteurs- oder Fahrermeisterschaft
gekiampft werden. Die Spieler miissen sich
dabei aber leider einen Rechner teilen und



abwechselnd spielen, denn eine
Netzwerkfunktion wurde noch
integriert. Neu ist auch
der Editor, mit dem
sich simtliche
Teams
individuell

ndardmaBig nicht
oten, so da3 man sich

er mit einem Michael

Schu oder Damian Hell vorerst
zufriedengeben muB.

Dafiir hat man mit den
komfortablen Funktionen des Editors
ebenfalls nicht gerade gegeizt. Sogar
die Team-Logos und Fotos der
Fahrer lassen sich durch eigene
PCX-Bilder ersetzen. Es wiirde an
dieser Stelle den Rahmen sprengen,
auf samtliche Optionen von Fl
Manager Pro einzugehen, da diese so
vielfiltig wie selten zuvor sind. Selbst
bei der Wahl der Sponsoren-Aufkleber bleibt
es lhnen iberlassen, an welchen Stellen sie
die Firmenlogos auf dem Wagen, Helm oder
Fahreranzug plazieren méchten. Klar, daB
dabei auch die verschiedenen Positionen der
Werbeflichen nach Werbewirksamkeit

Das S2000 Team hat einen

neuen Manager!
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unterteilt werden und sich
dementsprechend auf das Geldangebot
des Sponsors auswirken.

Gutes aus

Deutschland
Mal ehrlich, wenn man mal einen
lick zuriick in die Geschichte der

« Computerspiele wirft, dann stehen
wenige deutsche Produkte ganz oben in
den Charts. Nur wenige Firmen, wie
beispielsweise Blue Byte, schaffen es mit ihren
Produkten auf einen der Spitzenplitze.
Software 2000 hat sich vor allem im Bereich
der Management-Simulationen einen Namen

Das Setup-Menii fiir Wageneinstellungen ist
nur halb so k pliziert, wie es ieh

gemacht, man denke dabei vor allem an
Capitalism und den Bundesliga Manager 97.
Wir werden wohl auch in Zukunft noch mit
exzellenten Titel aus diesem Hause rechnen
diirfen. Mit dem Formel | Manager
Professional hat Software 2000 zusitzlich
wieder einmal bewiesen, da3 nur
durchschnittliche Grafiken und wenig Sound
nicht unbedingt gleich auf ein schlechtes Spiel
schlieBen lassen miissen. Fiir eingefleischte
Formel [-Fans lohnt sich dieses Programm
allemal, vor allem deswegen, weil endlich mal
ein Blick hinter die Kulissen gewihrt und
gentigend Handlungsspielraum gelassen wird.
Action-Fetischisten sollten aber besser die
Finger von diesem Spiel lassen, denn fiir jene
Menschen wird es mehr eine Schlafpille, als
ein Computerspiel sein. (1)

Kl ArmAant | 4 BT
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Die 3-D-Ansicht ldt auch verschiedene
Kamerapositionen zu
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untitig verbrachten Abende der

Sommerpause sind Geschichte, das
altgewohnte, betriebsam-hektische Leben hat in
den heiligen Hallen des Power-Towers seinen
gewohnten Gang wieder aufgenommen. Die
einzigen Mitarbeiter, die den wohlverdienten
Feierabend genieBen kénnen, sind meine
geliebten Rottweiler. Zu meinen FiiBen rakeln
sich die Hiiter meines Rechners, meiner
geheimen Whiskyvorrite, meines Bankkontos
und meiner heiBgeliebten Lernsoftware.

E ndlich Feierabend? Denkste. Die langen,

Anm. des Chef(ab)rechners: Michel meinte vorhin,
er sdBe mit einem Mal so weich auf seinem Stuhl.
Ich ahne Schlimmes...

Nachdem die Hundchen dem gemeinen
Softwareklau (Na, Martin, alter Junge, wie geht’s
denn immer so?) eine wohlverdiente Lektion
erteilten, diirfen sie sich der MuBe hingeben.
Wihrend ich mit gespanntem Blick die soeben
auf meinem Schreibtisch eingetrudelte Swing-

...doch schon kurz darauf wird’s hektisch
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Man will es kaum glauben, aber selbst Markus
Brodrick beschiftigt sich hin und wieder mit Denkspielen.

Brainpower gefragt

CD installiere, geben die Jungs im Schlaf
zufriedenes, kehliges Grollen von sich und
lecken die letzten Blutreste von Lefzen und
ReiBzihnen.

einfach wie genial. In diesem Game geht

es darum, Kugeln auf verschiedene Stapel
zu verteilen. Obwohl die Spielbille lediglich
numeriert und nach Farben sortiert sind, ist
dieses Spiel nicht einfach. Es ist eher
heimtiickisch. Um Punkte zu erreichen, miissen
Sie gleiche Kugeln in eine Reihe bringen. (Nein,
Klaus, dieses Spiel hat nichts mit Bowling zu
tun. Man kann die Finger auch gar nicht in den
Monitor stecken. Der Red..)

Hirn ist angesagt

Nachdem mich schon das Swing-Preview mehr
als neugierig gemacht hat, freue ich mich
diebisch auf ein kleines Spielchen im Netz.
Kollege Richter hat, blaB vor Neid einige
Trinen aus den Augenwinkeln wischen miissen,
als ich die fertige Version dieses gemeinen,
kleinen Denkspiels in meine Obhut nahm. Nun
will ich ihm Trost spenden, indem ich ihn auf
ein kleines Spielchen einlade. Worum es
eigentlich geht? Ah, sie scheinen die letzte
Ausgabe der PC Power verpaBt zu haben.
Schade eigentlich, so etwas sollte nicht
einreiBen. Swing ist ein neckisches kleines
Spiel, daB auf beinahe jedem Rechner
Platz findet. Ob DOS oder Windows
95, jede Plattform ist dem Game
recht, es braucht weder Hunderte
von Megabyte Platz auf der
Festplatte, noch friBt es ganze
RAMpopulationen weg.

Aber Vorsicht. Ist dieser New-
comer auf dem Spielesektor erst
einmal gestartet, werden Sie
auf magische Weise vor dem
Rechner festgehalten. lhre
zitternde Hand wird es
nicht mehr zum Powerschalter
schaffen, binnen kurzer Zeit
werden Sie in der Gefahr
schweben, Haus, Hof und
Brotchenbeschaffungsmoglichkeit
(31 Zeichen. Gar nicht so tibel fiir
eine Anwirterschaft zum Titel de
Lingsteworterschreibers. Der
Red..) zu verlieren. Nachdem sich
auf dem Markt mittlerweile mehr
als genug Games finden, die von
lhnen nicht mehr als einen schnellen Finger am
Abzug der Schrotflinte verlangen, werden Sie
nun |hr Gehirn gehérig anstrengen miissen.

Geben Sie sich die Kugel
Die Idee, nach der die Grafiker und
Programmierer des Hauses Software 2000
Swing auf die Beine stellten, war ebenso

Anm. des Cheffingerindenmonitorsteckers:
Natiirlich kann man das maaaaaaaaaa...




Nichts leichter als das? Versuchen Sie sich nur.
Findige Kopfe dachten sich eine ganze Latte
von Extras und Funktionen aus, die den
Spielverlauf zum nervenzerreiBenden
Abenteuer machen. Schon nach der ersten
Spielminute werden Sie gemerkt haben, daB
aus einer ruhigen Kugelstapelei nichts wird.
Kaum haben Sie die zweite oder dritte Kugel
abgelegt, macht sie sich selbstindig.Von der
Unterlage weggeschleudert, landet der
Spielball an einer Stelle des Spielfeldes, die Sie
ihm nicht zugedacht haben. Und was soll ich
Ihnen sagen? Dies ist erst der Anfang allen

~ Ungliicks! Wihrend des weiteren Spielverlaufs
~ werden Sie auf jede Menge liebevoll gestalteter
Kugeln stoBen, die die verschiedensten
Sonderfunktionen ausiiben. Ob der
Superknaller, der das gesamte Spielfeld
abrdumt, oder der Joker, ganz gleich, welche
Superkugel auch immer auftaucht, sie wird das
groBtmogliche Ungliick verursachen.

Swing gehort zu den wenigen Spielen, bei
denen Werbung und Manual tatsichlich recht
behalten. Die Engine dieses Games arbeitet
mit Murphys Gesetz Hand in Hand (Fir
Unbedarfte: Murphys Gesetz behandelt in
seinen Unterpunkten die Perfektionierung
des Ungliicks. Dieses sehr erquickliche
Biichlein wird in allen guten
Buchhandlungen gefiihrt. Der Red..).

o3 6

Je schneller man reagiert,...

Netzwerk ist Trumpf
Swing als Solo-Spiel reicht vollig aus, um einen
langweiligen Abend in eine amiisante, knifflige
und hirnzermarternde Katastrophe ausarten zu
lassen. Sollten Sie zudem das groBe Gliick
haben, ein kleines Netzwerk lhr Eigen zu
nennen oder auch nur einen nichtsahnenden
Spielwilligen zu einem kleinen Game (iberreden
kénnen, kommt richtig Schwung in die Bude. Ob
zu zweit am Splitscreen oder mit bis zu acht
Mitspielern im Netz, Swing wird Ihre dunklen
Seiten ans Licht kehren und Sie selbst
staunen lassen, wieviel Boswilligkeit in

Ihnen steckt. Ist das Netzwerkgame

erst einmal in vollem Gang, werden

Sie keine Zeit mehr haben, raffinierte
Kugelkombinationen auszutiifteln und
Ihren Punktestand in die Hohe zu treiben. Ganz
im Gegenteil. Sie werden jede Méglichkeit
nutzen, lhren Gegnern héhnisch lachelnd den
groBtmoglichen Schaden zuzufiigen. Ob Sie

einfach nur unliebsame Spielbille an lhre

Mitspieler weiterreichen oder verheerend

wirkende Bonuskugeln bombengleich um sich

streuen, bleibt ganz lhrem personlichen

Geschmack iiberlassen. Auf jeden Fall kann
ich Ihnen glaubhaft versichern, daB Sie
héllischen SpaB haben werden.

Auch im Power-Tower vermischte sich
himisches Gelidchter mit bitteren Tranen. Mit
anderen Worten — wir hatten jede Menge Fun.
Aber damit ist es noch nicht genug. Dieses
Game bietet nicht nur berragenden Spielspal
und gibt sich mit mittelprachtigen Rechnern
zufrieden, es wird auch zu einem fairen Preis
gehandelt. Grafik und Sound entsprechen dabei
durchaus dem Standard, den Sie von einem
aktuellen Game erwarten konnen. Swing erfiillt
allen Anscheins samtliche Voraussetzungen, in

...und kann aufs Siegertreppchen steigen

absehbarer Zeit zu einem Kultspiel avancieren
zu kénnen. Deshalb muB sich diese
Neuerscheinung auch an den altem Kimpen der
Computerspiel messen.Absolute Dauerbrenner
wie Tetris, Blockout und Atomix waren ebenfalls
sehr einfach aufgebaute, aber nachhaltig
interessante und erfolgreiche Games. Mit etwas
Gliick wird diesem Titel ein dhnlicher Aufstieg
beschert sein. (1)

Alternativen:

Tetris

Zig Shareware-Versionen
Blockout

als Shareware erhiltlich

Echter Swing mit Glenn Miller

Hersteller: Software 2000
Preis: 40 Mark

Minimum:
486/66,8 MB RAM, SVGA, Windows

T

Pro

Macht siichtig

Macht gehissig
Macht Schadenfreude
Kontra

Macht siichtig

Macht gehissig
Macht Schadenfreude

Spiel-/Dauerspal: 45 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20

12 von 20

Sound:
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Zu Wasser, zu Lande, in der Luft

Seit Martin Mirbach dieses dunkelblaue Sakko mit den goldenen
Streifen am Armel hat, 1aBt er sich in der Redaktion mit “Kapt'n”
anreden. Mal sehen, ob er sich auch fiir die Kriegsmarine eignet...

die Frage. Und die stellt sich eigentlich

immer, wenn man voller Erwartungen vor
einem brandneuen Strategiespiel sitzt. Nicht
anders bei Pazifik Admiral, dem jiingsten Produkt
aus dem Hause Mindscape.Was man denn sonst
noch zur Auswahl hat? Nun, nachdem Sie den
Aperitif in Form eines wohl abgerundeten Intros

S zenario oder nicht Szenario, das ist hier

LTS
Unaufhaltsam stiirmen die alliierten Truppen
das Gebiet der Achsenmichte

beginnt Ihr Einsatz noch friiher. Zunichst
miissen Sie mit friihen japanischen
Panzermodellen wie dem Type 94 gegen die
Chinesen zu Felde ziehen. Erst nach
erfolgreichem AbschluB dieser Schlachten
werden Sie mit dem Oberkommando tiber die
Pazifik-Streitkrafte betraut und diirfen gegen die
alliierten Westmachte antreten. Ob Sie gleich

Historisch akkurate Szenarien lassen sich in
diesem iibersichtlichen Menii abrufen

genossen haben, empfiehlt der chéf de cuisine
zunichst eine leichte Vorspeise.Wie wir’s mit
dem Tutorial? Umfangreich, doch leicht
verdaulich, fiihrt es Sie galant in Handhabung
und Ambiente des Spiels ein. AnschlieBend ware
es eigentlich an der Zeit, eins der zahlreichen
Szenarios zu kosten. Falls Sie aber nicht langer
auf den eigentlichen Hauptgang, die Kampagnen,
warten wollen, steht es Ihnen aber frei, die
Speisefolge in lhrem Sinne zu verandern. Mit
anderen Worten: Hau rein, is’ Tango!

Ami oder Japs

Fiir welche Seite Sie sich entscheiden, bleibt
natiirlich lhnen iberlassen. Auf amerikanischer
Seite miissen Sie den japanischen Uberfall auf
Pear| Harbor richen. Da groBe Teile der US-
Flotte nicht mehr einsatzfihig sind, steht lhnen
neben den Flugzeugtragern vor allem eine
auBerst schlagkraftige Luftwaffe zur Verfiigung.
Von Midway aus attackieren Sie die kaiserlich-
japanische Seestreitkraft und bekommen bei
erfolgreichem Vorgehen auch Landstreitkrifte
unterstellt, mit denen Sie die gelben
Landungstruppen wieder von den pazifischen
Inselketten vertreiben miissen. Mit insgesamt
mehr als einem Dutzend Schlachten werden Sie
bei dieser Kampagne alle Hinde voll zu tun
haben. Falls Sie sich lieber fiir das Land der
aufgehenden Sonne entscheiden mochten,

mit Pearl Habor beginnen oder ob Sie sich
zunichst die ressourcenreichen Regionen Asiens
vorknopfen mochten, bleibt Ihnen lberlassen.

In beiden Fillen stehen lhnen der gesamte
Pazifikraum und damit Teile Europas, Asiens,
Ametikas und Afrikas zur Verfugung. Gekampft
wird zu Wasser, zu Lande und in der Luft. Bei
Tag oder, eine besondere Vorliebe der Japaner,
blitzartig bei Nacht. Immer gilt: Je
erfolgreicher Sie
operieren, desto
mehr steigt der
Erfahrungswert lhrer
Truppen und desto
mehr neue Einheiten
und Ausriistung
werden Sie erlangen.
Obwohl samtliche
Schlachten historisch
genau recherchiert
wurden, brauchen Sie
sich dabei
letztendlich nicht in
den bekannten
geschichtlichen
Grenzen zu bewegen.
Wer weiB, vielleicht
nimmt der Zweite

Weltkrieg diesmal ein
keine Grenzen gesetzt

Zu Wasser, zu Lande, in der Luft: Bei Pazifik Admiral sind lhrem Ehrgeiz

Stakkato und Swing

Wie von SSI nicht anders gewohnt, befindet sich
auch die Grafik von Pazifik Admiral auf hohem
Niveau. tibersichtliche Meniis und Buttonleisten
machen die Handhabung nicht nur fiir erfahrene
Strategen zum Kinderspiel. Ubersichtlichkeit
wurde auch bei den In-Game Grafiken groB
geschrieben, wo etwa groBere Einheiten iiber

VoM KOMFORTABLEN
SCHLACHTEN-GENERATOR BIS
zuMm MuLTIPLAYER-MoDuUs
IST ALLES VORHANDEN

mehrere Hexfelder verteilt dargestellt werden.
Und damit das Ganze nicht zu trocken wird, gibt
es noch jede Menge historischen Bildmaterials
und eine stattliche Anzahl erstklassiger Videos.
So gut ist die Optik des Spiels gelungen, daB der
Gesamteindruck dem Prasidenten von SSI im
Hinblick auf die Folgetitel fast schon zu gut
vorkam. Man will sich ja schlieBlich nicht selbst
Konkurrenz machen...

Ganz hervorragend gelungen ist aber der
Soundtrack. Und der variiert mit der
Kriegspartei, fiir die sich der Spieler

ganz anderes Ende...

wer Oktober 1997



Schwierigen L n wie
eine gute Vorbereitung gonnen

Sie immer

1000

Mit dem schier unerschopflichen Schlachten-Generator
konnen Sie bei jedem Start ein neues Spiel erleben

Optionen freuen. Und
die Veteranen werden
sich zufrieden
zuriicklehnen, wenn
sie die vertraute
Handhabung und die
sinnvollen, neuen
Features entdecken.
Trotzdem wird es
langsam Zeit, dieses
Terrain zu verlassen
und ein anderes
Zeitalter einzulduten.
Die Entwickler bei SSI
haben dieses Tatsache
ganz richtig erkannt

(B W LA,

entscheidet. Auf japanischer Seite wird das
Kampfgetiimmel von einer Musik untermalt,

deren Namen ich mir eigentlich merken wollte.

Ist mir aber nicht gelungen. Egal, paBt auf jeden
Fall super.Als amerikanischer Admiral summt

Jede Einheit verfiigt iiber ein eigenes Options-
Menii

einem zeitgendssischer Swing um die Ohren,
der sich wundersam kontrastiv mit dem
Stakkato der diversen Geschiitze vermischt.

abee
» Infantry

Die durch die Holle gehen: An den Kiistenstreifen kommt es zu besonders blutigen Schlachten

Auch super.Wenn man dann noch bedenkt, da3
auch spielerisch alles stimmt, kann man Pazifik
Admiral eigentlich nur empfehlen. Auch wenn
abgesehen vom Highscore-System und einem
Glossar aller vorhandenen Einheiten nichts
wesentlich Neues geboten wird, ist doch vom
komfortablen Multiplayer-Modus bis zum
groBen Schlachten-Generator alles vorhanden.

In Ehren entlassen

Pazifik Admiral ist das letzte Spiel aus der Five-
Star Reihe von SSI, das noch die altgediente
Panzer General-Engine verwendet, die uns ja aus
zahlreichen Schwager- und Schwesterspielen
(Fantasy General, Star General, Allied General, etc.)
bekannt ist. Keine Frage, der Urvater dieser
Engine gehorte seinerzeit zum absolut Besten,
was der Markt zu bieten hatte. Und auch heute
noch, nach einigen Jahren und zahlreichen
Verfeinerungen, braucht sich Pazifik Admiral
nicht hinter der Konkurrenz zu verstecken.
Neulinge werden sich iiber die schmucke Optik,
die gute Spielbarkeit und die unzihligen

antry
4, Infantry

und arbeiten mit der
Panzer General IlID-Engine an einem Nachfolger,
der einem schon im derzeitigen Entwick-
lungsstadium die Freudentrinen in die Augen
treibt. Erheben wir uns also zum letzten Salut
und geleiten wir die alte Engine mit einer

VETERANEN WERDEN
SICH UBER DIE VERTRAUTE
STEUERUNG UND SINNVOLLE
NEUE FEATURES FREUEN

verdienten 80er Wertung in die Strategy Hall of
Fame.Wo ihr ein ewiger Ehrenplatz jetzt schon
sicher ist. ()

Alternativen:
KKND

Electronic Arts @ ca. 90 Mark
Das Gewehr

Mindscape @ ca. 100 Mark

C & C: Der Tiberiumkonflikt
Westwood @ 119,95 Mark

Hersteller: Mindscape
Preis: 99,95 Mark

Minimum:
Pentium 90, |6 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro
Gute Grafik

Gingige Handhabung

Klasse Sound

Kontra

Keine bahnbrechenden Innovationen

40 von 50

Pazifik Admiral

Spiel-/Dauerspal:

Handhabung: 8 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 16 von 20

Strategie

Total:
Oktober 1997 PC Power [l-)!




Thomas Richter weill

nun endlich, wie man
S‘chrﬁht...
lr. -T

_ Independence
‘ﬂn& B
?‘[ i a-.
] g Lo &
 as Preview zu Independence Day w
gleich doppelt fehlerhaft: Zum eingj
war jene Version, die uns vor einigen
Monaten, ziemlich buggy, zum anderen schrieb
ich Independance statt Independence — und
nicht mal Klaus hat’s gemerkt! Jener, ein groBer
Fan des gleichnamigen Films, hatte zwar
urspriinglich im Sinn, diesen Test fiir sich selbst
zu beanspruchen, rutschte aber wie so oft aus
lauter Ubermut und Gier auf seinem eigenen
Speichel aus und landete recht hart (trotz des
Airbags in Form seines Bauches), so dafB} ich
mich letztendlich dazu bereit erklart hatte, den
bésen AuBerirdischen eins tiber die Riibe zu
ziehen.

Wie auch im Film, gestaltet sich die
Vorgeschichte als ziemlich ermiidend und
abgegriffen. AuBerirdische sind auBer sich und
planen auBer Rand und Band geraten, fiir
unsere Regierungsimter vollig auBerplanmaBig,
eine auBerordentlich groB geratene Offensive
auf unseren Planeten. Eine Flotte riesiger Stadt-
Zerstorer schwebt gemidchlich tiber Mutter

Brrrrr, ist das kalt

Flieger, griB3 mir die Sonne

,Erde und verteilt sich iiber die groBten

Hauptstidte. Das Ziel: Eliminierung samtlicher
Lebewesen und anschlieBende
Beschlagnahmung der kostbaren
Energievorrite. Das Hindernis: Fliegende
Erdbewohner pflanzten einen Virus in den
Zentralcomputer des Mutterschiffs ein, der die

WER SCHNELLER SCHIERT ALS
DENKT, WIRD SIEGER SEIN!

Abwehrkrifte der Stadt-Zerstérer raubt. Nun
liegt es an Ihnen, den AuBerirdischen den
letzten Tritt in
den Aller-
wertesten zu
verpassen, um
dann zusammen
mit lhrem
Wingman als
gefeierter Kampfpilot
und Weltretter auf den
Boden der Tatsachen
zuriickzukehren.

Independence Day ist, wie sollte es auch
ander's sein, ein reines Arcade-Shoot'em-Up.
Viel Kopfchen ist hier nicht gefragt, denn nur
wer schneller schieBt als denkt, kommt
erfolgreich durch die Missionen.Was sich
anfangs noch als recht einfach entpuppt, artet
in spateren Levels in puren StreB aus. Zu
Beginn jeder Mission wird man in kurzer

knapper Form in die Missionsziele eingewiesen.
Zerstdren, zerstoren, zerstoren, was anderes
gibt es eigentlich nur selten, und wenn, dann
nur in Form einer Eskortierung eines wichtigen
alliierten Flugzeuges. Hauptsachlich geht es
darum, den kleinen flinken Raumgleitern eine
Rakete um die Ohren zu hauen oder sie mit
der Bordkanone in ihre Einzelteile zu zerlegen.
Hier und da miissen auch schon mal groBere
Geschiitze vernichtet werden, die von der
Unterseite des Stadt-Zerstorers oder vom
Boden aus rege Teilnahme an der Action
nehmen.

Zur Verfligung stehen dabei verschiedene
Flugzeugtypen, angefangen von der F/A 18
Hornet iiber die bekannte F16 bis hin
zur A-10 Warthog. Jeder

Flieger
hat natiirlich
seine eigenen Vor-
und Nachteile, die sich
vor allem in der Panzerung,
Geschwindigkeit und Wendigkeit
bemerkbar

E W

BaRRETERIRN

machen, doch
weitere Flugzeuge
missen in Form von
kleinen Symbolen
erst einmal wihrend
eines Fluges gefunden
und eingesammelt
werden. liberhaupt
werden Sie im Laufe
einer Mission mit
zahlreichen Power-
Ups belohnt.
Zusitzliche Raketen,
Lasergeschosse,
Reparatur-Kits,

Wenn es keine UFOs mehr gibt, muB eben die
Zivilbevolkerung herhalten

Manchmal gibt es schone Sehenswiirdigkeiten zu erblicken,

wie hier in Washington

Schutzschilde und
andere Niitzlichkeiten
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erweisen sich in den spiteren Levels als
notwendig. Meistens liegen jene Power-Ups
jedoch ausgerechnet zwischen zwei
Wolkenkratzern oder in Bodennihe, so daf
gekonnte Flugmanéver vonnéten sind, um nicht
als Fleischklops in einem Flugzeugwrack zu
enden. Sollte es doch einmal vorkommen, da3
ein Gebiude frontal erwischt wird, ist noch
langst nicht aller Tage Abend. In diesem Fall
prallt der eigene Flieger
namlich einfach von
dem Hindernis ab
und nimmt
einen kleinen
Schaden.

Anm. des Chef(raus)fliegers: Darin hast
Du ja eine Menge Erfahrung...

Auf Dauer jedoch, und vor allem
nach BeschuB der Aliens, geht
die Energie drastisch zur Neige.
Das Hauptproblem ist jedoch die

Zeit. iiber den Einsatzgebieten

macht sich jeweils einer der Stadt-
Zerstorer als Ersatz fiir den Himmel
breit. Schafft man es nicht die
Einsatzziele vor dem Ablaufen des
Zeitlimits zu erreichen, hat man nicht
nur eine riesige Stadt verloren, sondern auch
sein eigenes Leben.

Fox Interactive hat sich beim Design des
Spiels nicht gerade sonderlich viel Miithe
gegeben. Zwar werden moderne 3-D-
Grafikkarten

unterstiitzt, aber
dennoch wirken die
Stadte wie
Bauklotzchenhaufen,
mal abgesehen von
extrem haBlichen
Pixel-Anhaufungen
gerade bei
Anndherungen an die
Objekte. Hier und
dort kénnen auch

werden, wie das Umherfahren von Autos,
LKWs oder Ziigen auf den Transportwegen.
Und geriat aus Versehen (dhem) mal eines der
Fahrzeuge unter BeschuB des eigenen
Fliegers, fliegt dieses in einer Explosionswolke

hiibsch animiert durch die Luft. Ansonsten gibt
es von der grafischen Seite nichts
Spektakulidres oder Neuartiges zu berichten.
Da hdtte man auch mehr draus machen
kénnen.

Der Sound besteht neben den

il
mg,"‘

gl

g

jlassasnanzannnne
e

unwichtigen Kommentaren des
Wingman tiber Funk auch nur aus
dem iiblichen Peng-zzzip-flupp-
zapp-woom, so daB3 in dieser
Hinsicht auch nichts besonderes
geboten wird. Lediglich die Musik
paBt sich gut dem Geschehen an
und laBt die Erinnerungen an den
Film wieder hochkommen.
Independence Day laBt sich nicht
iber Internet oder Modem
spielen, dafiir wird eine serielle
Verbindung oder ein Spiel im
Zweispieler-Splitscreen-Modus

schon mal feine
vernichten

Am Ende eines jeden Levels gilt es, den Kern des Stadt-Zerstorers zu

Details ausgemacht

ermoglicht, in dem man sich mit
dem eigenen Freund in einem
Dogfight messen kann. Rundum
gesehen ist Independence Day nicht gerade das
Gelbe vom Ei, aber auch kein Spiel der
schlechten Sorte. Guter Durchschnitt, mehr
nicht, aber auch nicht weniger. @

Alternativen:
Helicops
7th Level @ ca. 90 Mark

Extreme Assault
Blue Byte @ ca. 90 Mark

Sandwarriors
Gremlin @ ca. 90 Mark

Hersteller: Fox Interactive
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 133, |6 MB RAM, SVGA,
Win95 (DirectX)

Pro

Knallharte Action
Kontra

Kaum Abwechslung
Technisch nicht up-to-date

>
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35 von 50

7 von 10
12 von 20
11 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Action

Total:
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Crash as crash can

Gentechnik olé. Markus Brodrick ziichtet aus Jeeps und
Caterpillars neue Dienstwagen fiir die Power-Redaktion.

uch Power-Redakteure brauchen dann
A und wann ein wenig Abwechslung.

Nachdem unsere Blicke vom
unausgesetzten Starren auf die Monitore
unserer Terminals getriibt waren, unsere
Nerven vom Kampf mit DirectX blank lagen,
sahen wir uns nach einer geeigneten
Freizeitbeschaftigung um. SpaB sollte sie
machen, damit wir uns wieder mit Schwung
der Arbeit widmen konnen, nicht allzu
anstrengend sollte sie sein. Sie wissen ja, unser
Klaus ist der Starkste nicht. Nachdem ein
gewisser Kadettilac (Unsere Stammleser
werden schon wissen, worum es geht. Der
Red..) schon im ersten Lauf des Traktor-Pulling
hoffnungslos versagte, sahen wir uns nach
etwas anderem um.Vorweg genommen, auch
hier versagte der Kadettilac vollstindig. Aber —
hitten Sie etwas anderes erwartet?

Lass’ briillen, den Boliden!
Stellen Sie sich doch einmal vor, Sie wiren
soeben mit knapper Not einem fatalen Unfall
entgangen und |hr Unfallgegner hat fiir die
ganze Situation nicht mehr Uber als ein
schmales Licheln.Auf lhre lautstarken
Proteste, eingeklemmt in die Triimmer des
ehemaligen Stolzes der Kleinwagenindustrie,
achtet niemand. Sie bekommen lediglich den
wohlgemeinten Ratschlag, den Kopf
einzuziehen, denn der

ich geb’

Herr tber Ihnen (Hier jetzt bitte keine
Anmerkung. Der Red..) will auf die Kupplung
treten. Stellen Sie sich doch einmal vor, Sie

In gliihender Lava
festgefahren - auch
so lassen sich olle
Bullys entsorgen

wiirden gerade mit
dem neuen,
japanischen
Zwerggelindeflitzer in
der Sandgrube
spielen, und direkt
hinter lhnen taucht
ein Gefihrt mit den

Da kann man mal sehen. Wer
hiatte gedacht, daB der TiiV diesen
Apparat zulat?

als Sieger hervorgehen (Jetzt sind wir den
Kadett-Problemen ein Stiick niher gekommen.
Der Red..).

Weia! Der Anfang vom Ende sieht
ganz harmlos aus

Anm. des Chefkadettfahrers: Der
junge Kollege, liebe Leserlnnen,
servierte lhnen soeben einen Satz
von sage und schreibe 72 Wartern. —
Und so was schldft in einem Bett...

Stellen Sie sich doch einmal vor,
Sie hdtten jetzt immer noch Lust,
dieses Review zu lesen.Aha, Sie

Reifendimensionen
1560/50 R 20 auf, das von einem auf so circa
eineinhalbtausend PS aufgeblasenen V8
angetrieben wird und so aussieht, als kénnte es
miihelos aus einem Crash mit einer
beliebigen Diesellok

Gas, ich will Spaf3

PC Power Oktober 1997

Kleine

Personlichkeits-
wandlung gefillig?
Suchen Sie sich
einen netten
Kutscher fur die
Offroad-Schlacht!

sind noch dabei.Also kénnen wir
getrost davon ausgehen, daB Monster-Trucks
Ihnen nichts Fremdes sind. Wahrscheinlich
gehen Sie auch gern einmal mit rot
geranderten Augen zur Arbeit, weil die
Redakteure in den Sportstudios die
Sendetermine der entscheidenden Events
wieder einmal mitten in die Nacht
gelegt haben. Leider ist es den
meisten Sportsfreunden bisher
verwehrt geblieben, aktiv an den
geliebten Sportveranstaltungen
teilzunehmen. Entweder waren
Teile zum Basteln zu teuer, das
selbst gebaute Schmuckstiick
paBte nicht in die Garage oder
der spieBige Nachbar wollte
seinen Vorgarten partout nicht als
libungsgelande hergeben.Aber,
angeblich brauchen Sie jetzt nicht
mehr traurig zu sein.Alles Heulen
und Wehklagen soll ein Ende
haben. Nachdem alle moglichen
Car-Racing-Spiele sich ihr
Stiickchen Marktanteil vom
groBen Kuchen der Game-Szene
abgebissen haben, prisentieren



Gas, Gas, Gas und so schnell wie méglich an die Spitze,

heilt die Devise

Wenn die Motorleistung nicht reicht, kénnen
Sie immer noch heftig driangeln

uns die Software-Schrauber von Psygnosis ihre
Hausmacher Monster-Trucks.

Gentlemen,

start your engines!

Das Windows 95-taugliche Game ist schnell
und undramatisch installiert Nach knapp zwei
Minuten finden sich zwei Versionen der
Monster Trucks, eine mit niedriger
Bildschirmauflésung fiir schnelle Pentiums mit
viel Speicher sowie eine weitere mit hoher
Auflésung, die ob der erreichten Frame-Rate
anscheinend fiir kiinftige Rechner- und
Prozessorgenerationen gedacht ist, auf lhrer
Festplatte wieder. Die lblichen Meniis
ermdglichen es lhnen, ein Fahrzeug, die
Rennstrecke und den Schwierigkeitsgrad des
Geschehens auszuwihlen. Kaum haben Sie sich
fiir eines der acht Fahrzeuge entschieden und
festgelegt, ob Sie ein Rennen auf einem der
sieben Kurse, eine siiBe kleine Crash-Rallye in

Jawoll! Klaus “Schredder” Trafford am Volant
seines Campingbusses zeigt den Enschedern,
was eine Harke ist

der Halle oder ein
Ausdauertraining fahren wollen,
steigen Sie mitten in das
Spielgeschehen ein. Der
Countdown ist kurz und
schmerzlos, auf Knopfdruck
setzt sich das von lhnen
gewihlte Gefihrt in Bewegung.
Jede der Rennstrecken bietet
ihre Besonderheiten.Wenn
Sie den vom Rechner
gelenkten Fahrzeugen die
Riicklichter zeigen wollen,
miissen Sie sich schon
gewaltig anstrengen und
tiickischen Hindernissen, wie
kochenden Lavaseen und Wildern, die
nur wenige Liicken fiir den Renner
bieten, aus dem Weg gehen.

Leider stellt sich schon nach einigen
Proberunden heraus, daB an diesem
Game noch einiges zu verbessern ist.
Die Grafik kann auch im
hochauflésenden Modus nicht
begeistern, rasch drangt sich der
Verdacht auf, daB der Quellcode dieses
Games urspriinglich fiir eine
Daddelkiste gedacht war. Untermalt
von Motorgeriuschen, die sich
haargenau so anhéren wie
Ziindstérungen in einem Autoradio
und fréhlichem Midigedudel werden
Sie versuchen, lhr Gerit ins Ziel zu
bringen. Diese Aufgabe wird durch
eine Steuerung, die an vier platte
Reifen denken laBt und einen
Riickwirtsgang mit dem
Temperament eines Einzylinder-
Eintakt-Diesels,
erst richtig
interessant. Da in
diesem Game
Speed durch eine
pappige Lenkung
ersetzt wurde,
kommt ein richtiges Rennfeeling erst gar nicht
auf.Auch der Multiplayermodus, an dem bis zu
acht Spieler teilnehmen konnen, andert nicht
viel am sich rasch breitmachenden Frust.

Technik von gestern?

Schade eigentlich. Dieses Game hat eine gute
Idee, die abwechslungsreichen und gut
gestalteten Strecken laden geradezu zu einem
kleinen Rennen ein. Eine mangelhafte
Umsetzung auf die technischen Méglichkeiten
des PCs verdirbt rasch die Freude am Spiel.
Auch Zocker mit leistungsstarken Rechnern
kommen nicht auf ihre Kosten.Vielleicht
setzen sich die Damen und Herren von
Psygnosis noch einmal an ihre
Programmiertastaturen und verschaffen
diesem Rennspiel den Effekt, von dem das
Genre lebt: Geschwindigkeit. Falls wahrend
der Suche nach dem nétigen Speed noch ein
paar coole Motorengeriusche gefunden
werden sollten, um so besser. (1)

Alle
Monster-
Trucks auf
einen Blick

Ob viel Grip oder maximale Power — hier
kommen Sie voll auf lhre Kosten!

Alternativen:
BleifuB3 2
Virgin @ 79.95 Mark

Daytona USA

SEGA @ ca. 80 Mark
Destruction Derby 2
Psygnosis @ ca. 80 Mark

Monster Trucks

Rennsimulation

Hersteller: Psygnosis
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 90, |6 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Schén bunt

Frohliches Midigedudel
Kontra

Ungenaue Steuerung
Ziemlich trage
Schlapper Sound

Spiel-/Dauerspal: 30 von 50 | m
Handhabung: S5von10 |
Grafik: 12 von 20 |

10 von 20

Okt r 1997 PC Power



Blubb, Blubb...

Kéapt'n Martin Mirbach durthstreift die siecben Weltmeere auf der
Suche nach der ultimativen U-Boot-Sim. Ob er sie diesmal

gefunden hat?

-Boot-Sims. Es gibt sie schon lange, und
U jahrlich werden es mehr.Wie schon
waren doch die Achtziger, als
Simulationen wie Silent Service oder Wolfpack
noch zu den bahnbrechenden Innovationen
gezahlt werden durften. Leider hat sich aber seit
jenen Tagen am Gameplay nichts Wesentliches
mehr gedndert, jedenfalls nicht zum Guten.
Dafiir aber ist die Zahl der Genrevertreter
kontinuierlich gestiegen. Na klar: Die Grafiken
wurden immer besser, und die Abliufe an Bord
stimmen mittlerweile haarklein mit den
tatsichlichen Gegebenheiten iiberein. Und
sonst? Das Genre hat sich eindeutig in eine
Richtung entwickelt, die weg von der Action
und hin zum Realismus tendiert. Schade. Aber

AUCH IN TECHNISCHER
HINSICHT KEINE
UBERRASCHUNGEN

vielleicht findet ja Jane’s 688(l) Hunter/Killer
zuriick zu alten Tugenden. Der martialische Titel
1aBt jedenfalls hoffen...

Alles wie in Echt

Die unter dem groBen Dach von Electronic Arts
arbeitenden Entwickler bei Janes Combat
Simulation sind fiir ihre Genauigkeit und die
Liebe zum Detail bekannt.Wie diese
Detailversessenheit im Falle von 688(1)

Hunter/Killer aussieht,
ahnt der Spieler
bereits beim Offnen
der Verpackung.
Neben einer

| 6seitigen
Referenzkarte mit
Problemlésungen und
Installationshinweisen
plumpst auch noch ein
pfundschweres
Handbuch auf den
Tisch. Und leider ist
die ungefihre
Gewichtsangabe alles,
womit ich an dieser
Stelle dienen kann.
Seitenzahlen gibt es
namlich nicht,

Voll erwischt! Von so einem Treffer kann man als Kommandant nur
trdumen

wahrscheinlich, um die
Nerven des Spielers zu schonen.Aber durch
grob geschitzte 300 eng beschriebene Seiten
miissen Sie sich schon durchbeiBen, wenn Sie in
den GenuB aller Aspekte des Spiels kommen
mochten.

Anm. des Cheflesers: Ich habe letztens versucht, mit
einem Messer in See zu stechen, aber irgendwie
klappte das nicht. WeiB zufllig ein(e) Leser(in), was
man benutzen sollte?

So abschreckend eine solche Schwarte auch
sein mag, im Falle von Hunter/Killer ist sie
absolut notwendig. Bisher haben sich die
Hersteller offensichtlich nicht an die realistische

o ® g

Hatten Sie’s gewul3t?
Dies sind nur einige der Instrumententafeln, mit denen Sie in 688(l) Hunter/Killer konfrontiert werden. Mal ganz
ehrlich: Hatten Sie deren Bedeutung auf Anhieb erahnt?

Satte fiinf Funktionsmodi bietet
dieses Sonargerit

Wer wiirde angesichts dieser
Anzeigen nicht

SR
durc

Bevor Sie einen Torpedo abfeuern
diirfen, miissen Sie hier die
? richtigen Buttons driicken

Simulation eines Atom-U-Boots herangetraut.
Der Grund dafiir liegt in der schieren
Komplexitit der Ablaufe an Bord und der
Vielzahl hochgeziichteter elektronischer
Instrumente. Wer kennt sich schon aus mit fiinf
unterschiedlichen Radarsystemen,
Dechiffriergeriten, Bathythermographen und
TMAs!? Bei Jane’s hat man sich von solchen
Kleinigkeiten nicht abschrecken lassen und alles
sorgsam ins Spiel integriert. Doch damit nicht
genug: Samtliche Seekarten entsprechen exakt
dem neuesten Stand, ebenso wie die zahllosen
Infos iiber diverse eigene und feindliche
Waffensysteme und die reichhaltigen Statistiken.
Man hat wirklich den Eindruck, daB alles, was

Dies ist kein konfuser
Drehzahimesser, sondern ein
moderner Radarschirm
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irgendwie greifbar war und nicht der
Geheimhaltung unterlag, sich irgendwo im Spiel
wiederfindet.

Und wo bleibt der SpaR?

Der Preis fiir einen so perfekten Realismus liegt
in endlosen Spielphasen, die von scheinbarer

e [ (1 ee————

Grisha

Next K% Home

Voll erwischt! Von so einem Treffer kann man als
K d nur tra

aktuellen Mitbewerbern. Zwar kann man sich
auch im dreidimensional ausgestalteten
Innenraum des U-Boots umsehen, man wird
aber mangels Zeit und Lust nicht allzu oft davon
Gebrauch machen.Ansonsten gibt es noch jede
Menge historisches Material, die iibliche
Musikberieselung, eine englische Sprachausgabe

Boot-Kommandant interessieren, werden von
Hunter/Killer begeistert sein.Wer an
Perfektionismus und Akribie Gefallen findet,
wird bestens bedient. Dieser Tatsache miissen
wir letztendlich auch in unserer Bewertung
Rechnung tragen. Fiir mich personlich ist aber
mit Hunter/Killer endgiiltig ein Punkt erreicht,
an dem es nicht mehr

E&

Wer méchte, kann sich auch zu einem Rundgang durch das
U-Boot aufmachen. Meist hat man aber dafiir keine Zeit

weitergeht. Selbst
wenn mit der
niachsten U-Boot-
Generation ein noch
ausgefeilteres Spiel
machbar wire, eignete
sich dies wohl nur
noch fiir die
militarische
Ausbildung. Die
eigentliche
Marschrichtung kann
jetzt nur noch lauten:
Mit Volldampf zuriick
in Richtung Action
und SpaB.Wenn sich

Inaktivitit geprigt sind. Auf etwa 90 Prozent
Langeweile folgen zehn Prozent Action, und
selbst die weisen nur eine schwankende
Intensitit auf. Zwar ist es moglich, einige
Aufgaben an einen computergestiitzten
Assistenten zu delegieren, ratsam ist diese
Vorgehensweise aber nur wihrend der
Eingewdhnungszeit — und sogar die beginnt erst
nach dem Tutorial. Die Entwickler jedenfalls
empfehlen ausdriicklich, daB sich der Spieler
selbst mit jeder Kleinigkeit vertraut macht. Also
muB die Parole bei 688(l) Hunter/Killer lauten:
Nur Zahigkeit, Lernwille und Ausdauer fiihren
zum maximalen Erfolg.

Leider bietet auch die technische Umsetzung
des Spiels keinerlei iberraschung. Schén und
gut, alles kommt sehr solide daher, sogar
DirectX und Direct3D werden unterstiitzt. Die
Frage ist nur, wozu? Denn auch hier sind wir

DIE REALISTISCHSTE
U-BooT-SIimM, DIE MAN FUR
GELD KAUFEN KANN

wieder bei unserem 90/10-Verhiltnis: Den
absolut iiberwiegenden Teil des Spiels verbringt
man mit den unzihligen, zum Teil nur schwer
zuginglichen Instrumententafeln. Und die sind
nicht schéner oder hiBlicher als bei anderen

und dann und wann eine Explosion, die man
woanders auch schon wesentlich
eindrucksvoller gesehen hat.

Volle Kraft zuriick

Eines aber bleibt Jane’s neuestem Produkt
unbelassen:Wie vom Hersteller versprochen,
handelt es sich bei 688(l) Hunter/Killer um die
bisher umfangreichste und realistischste U-

Die Seekarten befinden sich durchweg auf dem
neuesten Stand. Die hitte der Kapt'n der
Hanseatic besser auch benutzen sollen...

Boot-Sim, die man fiir Geld kaufen kann. In
dieser Hinsicht hat es sich ausgezahlt den auf
Meerestechnik spezialisierten Militirkonzern
Sonalysts an der Entwicklung zu beteiligen. Fiir
wen aber ist dieses Spiel eigentlich gemacht?
Nur die absolut hartgesottenen Genrefreaks,
die sich aus vollem Herzen fiir den bis ins
Kleinste nachkonstruierten Arbeitsalltag als U-

ein geeigneter
Mittelweg zwischen Realismus und
Unterhaltung finden lieBe, klappt’s ja vielleicht
sogar mit dem Award. ()

Alternativen:
Silent Hunter
Mindscape ® ca. 90 Mark

Command Aces of the Deep

Sierra ® ca. |10 Mark

Wolfpack

Auf der PCPower 12/96 @ 12,50 Mark

Hersteller: EA/jane’s
Combat Simulations

Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 90, |6 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Technisch nur durchschnittlich
Schwer zuginglich

Zu viele “tote Spielphasen”
Kontra

Technisch nur durchschnittlich
Schwer zuganglich

688(1) Hunter/Killer

Spiel-/Dauerspal: 27 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 16 von 20

16 von 20
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Feldherren unter sich

Martin Mirbach stellt sich eine schlagkriftige Truppe zusammen und
zieht in die Schlacht. Kann er die Fiirsten der Finsternis besiegen?

s ist wieder soweit. Nach einer langen
E Zeit des Wartens ist er endlich da, der

dritte Teil der Warlords-Saga.Wenn das
nicht die Gelegenheit ist, den Power-Tower zu
besetzen und den finsteren Zwerg Klaus fiir
alle Zeiten zu vertreiben! Die Mannen an
meiner Seite haben in den letzten Jahren
unaufhérlich Erfahrungspunkte gesammelt und
scheuen weder Tod noch Teufelchen.

Da ist zundchst der michtige Brodrick, ein
hiinenhafter Ritter schottischen Geschlechts. Er
wird meine Legionen fiihren. Dann Onkel Tom,
der Magier. Seit neuestem zaubert er auch noch
die Mehrzahl aller 64 Power-Artikel aus dem
Handgelenk. Respekt! SchlieBlich noch Frank F,
bedrohlicher Golem und fahiger Paladin in einer
Person. Und weil Marco, die zarte Elfe, nicht

A Wer maochte sich den glorreichen Slayer
Knights entgegenstellen? Freiwillige vor!

Etheria, das vor Urzeiten einmal Holland
genannt wurde. Er kontrolliert die umliegenden
Festungen im Binnenland und an der Kiiste. Da
muB man auf alles vorbereitet sein. Deshalb
unterwerfe ich mich freiwillig dem Tutorial.
Nach dieser harten Schule werden sich die
Tiefen des Spiels fiir mich &ffnen, und ich
werde die Geschicke Brodricks und seiner
Offiziere mit noch weiserer Hand fiihren. Nach
kurzer Zeit schon ist das Tutorial absolviert,
die Schlacht beginnt. Runde um Runde werde
ich mit Klaus um den einzigen Thron im Power-
Tower kidmpfen, so wie es richtige Manner
eben tun. Und nicht etwa in Echtzeit, wie einige
der spitgeborenen Memmen.

Das Prinzip der Schlacht ist einfach: Zu
Anfang besitze ich nur eine einzige Festung.

Mit jeder Schlacht gewinnt lhr »
Held an Erfahrung und Stirke

allein bei Klaus zuriickbleiben wollte, durfte
auch er sich unserer Streitmacht anschlieBen.
Klaus dagegen kampft allein. Trotzdem wird es
keiner von uns wagen, die Verschlagenheit und
Hinterlist dieses unscheinbaren, kleinen Wesens
zu unterschitzen.

Die Schlacht beginnt

Jetzt nur nicht nervés werden und keinen
Fehler machen. Zu lange schon herrscht Klaus
aus seinem Power-Tower heraus iiber das Land

Alle anderen Stidte und Burgen werden von
Klaus gehalten. Mit meinen Bogenschiitzen und
Rittern, mit Kavallerie, Infanterie und einigen
Fabelwesen wie dem Pegasus werde ich nun
versuchen, Burg fiir Burg und Stadt fiir Stadt
von Klaus zu erobern.Was ich anschlieBend
mit meinen Eroberungen anstelle, geht
niemanden etwas an. Ich kann sie besetzen und
dort neue Einheiten produzieren, oder ich
kann Sie pliindern und von dem Geld Séldner
und Waffen einkaufen. Eine so beschidigte
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Stadt verliert natiirlich einen Teil ihrer Fahigkeit
zur Produktion. Sollte ich darauf keinen Wert

TRADITIONELLES UND
UMFANGREICHES GAMEPLAY
OHNE TECHNISCHE FULMINANZ

legen kann, ich sie auch vollstandig vernichten.
Dann bleibt nichts als verbrannte Erde.

Mit Vectoring zur Victory
Das Bewegen meiner Streitmacht geschieht
ganz einfach per Maus, wobei mehrere
Erleichterungen in die
Steuerung eingebaut
wurden. Neben dem
blitzschnellen Scrollen

< Zwischen den
eroberten Festungen
sollte man unbedingt
auch die verfallenen
Ruinen durchsuchen

S

\ ! iges.)
(AJ(2)(a1)(e0) (28)
O |

liber die verschiedenen Landschaftsformen
kénnen samtliche Einheiten gebiindelt und auf
einmal bewegt werden. Der Clou aber liegt im
Vectoring. Diese Funktion erlaubt es, Einheiten
vom Produktionsort automatisch in eine
beliebige vom Spieler eingenommene Festung
transportieren zu lassen — natiirlich gegen einen
bescheidenen Obulus an Bewegungspunkten.
Und trotzdem sollte man nicht versiaumen
zwischen den Burgen verteilte, verlassene
Ruinen zu durchsuchen. Hier findet sich oft der



Zwischendurch...

...haben Sie sich in Warlords Il um einiges andere als das Bewegen Ihrer Truppen zu kiimmern. Hier nur ein paar Beispiele:

Die Zusammensetzung lhrer
Streitmacht will wohl iiberlegt
sein

Damit Sie Ihrem Helden nicht zu
viel zutrauen, orientieren Sie sich
an den Ability-Points

Gonnen Sie auch den Statistiken
zur jeder Schlacht einen Blick

Und nehmen Sie nach einem Sieg
auch Quests an, um die

Vor jeder neuen Runde meldet sich lhr finsterer
Gegenspieler zu Wort

h d

< Bevor Sie (ver lich) einen Verbii
angreifen, werden Sie von dieser Meldung
gewarnt

matischen Beziehungen einzugehen,
Mehreinnahmen durch das annehmen von
Quests zu erzielen, und, und, und. Trotzdem hat
sich inhaltlich gegeniiber denVorgangern gar
nicht allzu viel gedndert. Und leider gilt diese
Feststellung auch fiir die technische Seite des
Spiels. Bei der Grafik hat man sich einmal mehr
auf die uraltbekannte Draufsicht verlassen und
lediglich die Moglichkeit einer héheren
Auflésung, ein paar recht
ordentliche Videos und etliche
zusitzliche Statistiktabellen dazu
gegeben.Wenn man dagegen bei
Blue Bytes Incubation sieht, wie ein
rundenbasiertes Strategiespiel
heutzutage aussehen kann, ist das
einfach zu wenig.Was nicht
minder fiir den wenig liebevoll
zusammengestellten Sound gilt.

Strategen, ans Werk
So richtet sich Warlords Il in
erster Linie an hartgesottene
Strategen, die sich auch vor der
Lektiire des umfangreichen
Handbuchs nicht scheuen. Obwohl

eine oder andere Schatz, der die Kriegskasse
zusitzlich anschwellen laBt. Die Reichweite

' meiner Schergen unterscheidet sich, genau wie
die sonstigen Fahigkeiten, zum einen durch
deren Grundkonzeption und zum anderen
durch im Kampf erworbene Extrapunkte.

Natiirlich ist Warlords Il wesentlich

komplexer, als man es mit einer Beschreibung
dieser Basisfunktionen darstellen kénnte. Es
gibt die Moglichkeit Allianzen und diplo-

weite Teile hieraus durch das
bereits erwihnte Tutorial sehr gut ersetzt
werden.Wer also Wert auf ebenso
traditionelles wie umfangreiches Gameplay
legt, gleichzeitig aber bereit ist, auf Hi-Tech-
Grafik und akustische Fulminanz zu verzichten,
wird an diesem Spiel groBen Gefallen finden.
Mir jedenfalls hat’s SpaB gemacht, auch wenn
Klaus letztendlich seine in beinahe 40
Lebensjahren zusammengekratzten
Erfahrungspunkte ausspielen konnte. Kurz vor
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Kriegskasse aufzufiillen

dem Fall des Power-Towers hat er sich mit
einem Damon namens Michel und einem
“Lourens, der BlaBliche” genannten Schamanen
zusammengetan. Nach seinem knappen Sieg hat
er meine Offiziere und mich versklavt und laBt
uns téglich die von ihm verschmihten niederen
Aufgaben verrichten.Was er nicht weif:
Warlords IV ist bereits angekiindigt, und wir
bereiten uns heimlich im Multiplayer-Modus auf
die Revanche vor. Unsere Stunde, die wird
kommen. (2

Alternativen:
X-Com Apocalypse
MicroProse @ ca. 90 Mark
C & C ll:Alarmstufe Rot
Virgin @ ca. 120 Mark
Warcraft 2 ‘
Blizzard Entertainment @ ca. 80 Mark

f Heroes

Hersteller: Red Orb / SSG
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 75, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Klassisches Gameplay
Sehr umfangreich
Gutes Tutorial

Kontra

Nicht gerade umwerfende Grafik
Langweiliger Sound

Spiel-/DauerspaB: 43 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 13 von 20

12 von 20
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Warlords Il




Old McRichter had a farm...

Beasts &

7

Bumpkins

Als alter “Siedler” weil Thomas Richter bestens iiber den Aufbau
solcher Strategiespiele Bescheid. Klar, daB wir ihm auch diesen
Titel zum Test aufdriickten.

ie Siedler — von den meisten hoch
D geschitzt, von Strategie-Muffeln

gehaBt. BlueByte hatte mit seinem
Zivilisationsprojekt jedoch ein ganz heiBes
Eisen im Feuer, und deswegen lassen es sich
auch andere Firmen nicht nehmen, in jene
tiefen FuBstapfen zu treten.Von
Worldweaver Productions kommt nun ein
ganz dhnliches Produkt auf den Markt. Man
kénnte sogar von einer |:1-Kopie sprechen,
wenn da nicht der hohe Gehalt an Humor
und bunter Grafik wire. Das Preview hat es
schon gezeigt, daB Strategiespiele durchaus
witzig sein konnen, darum stiirzte ich mich
voller Gier auf das Testmuster.

The story so far...

Im Mittelalter gab es Sitten und Briuche,
Uiber die man heutzutage nur noch den Kopf
schiitteln kann. Folterung und
Hexenverbrennung standen an der
Tagesordnung, und wer nicht gerade einen
Adelstitel trug oder der Kirche angehérte,
muBte sich mithsam sein Geld mit
Handwerks-Berufen oder auf dem Acker

Eine Kirche sollte natiirlich auch nicht fehlen

verdienen, sofern die Pest einen selbst nicht
schon dahingerafft hat. In Lokyadore regierte
einst Konig Roland. Irgendwann jedoch
schaute dieser bei der Morgenwische in den
Spiegel und war ganz und gar nicht mit
seinem Aussehen zufrieden. Die Jahre seines
langen Lebens standen ihm ins Gesicht

o

Hiibsch gemacht, aber teuer: die Stadthalle

geschrieben.

Nun mag man vielleicht annehmen, da3
sich jener ungliickliche Herr einem Face-
Lifting unterziehen l4Bt, aber leider wurde
Herr Roland ein paar hundert Jahre zu friih
geboren. Und wenn es die Gotter in Weil
schon nicht gibt, dann existiert doch noch
eine Alternative, die geradewegs aus der
Holle-kommt. Der finstre Lord Sabellian
verspricht ihm ein junges Aussehen, wenn er

etwas von seinen Liandereien an ihn tbergibt.

Dumm, wie Koénige nun mal sind,
unterzeichnet er prompt den Vertrag, denkt
aber nicht im Geringsten daran, daB jenes
Land dem Adligen Lord Mildew gehort. Tja,
der sitzt nun formlich auf der StraBe.Was
aber macht ein Adliger, der aus seinem Land
vertrieben wurde? Ganz einfach, er schnappt
sich ein paar der “billigen” Bauern und
versucht ein eigenes Reich aufzubauen.
Sabellian hat jedoch schon lingst eine Armee
der Finsternis aufgebaut. Jetzt liegt es in
lhren Hénden in der Rolle von Mildew das
Reich auszuweiten und auch dem letzten
Zombie einen Tritt in den verfaulten
Allerwertesten zu verpassen.

Es gibt viel zu tun...

Zu Anfang entpuppt sich die Aufgabe als alles
andere als einfach und wird im Laufe der 30
Missionen immer schwieriger und
komplexer. Oftmals steht man mit seinem
kleinen Bauernvolk vor einem Lagerfeuer
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und muB zusehen, wie man ein riesiges Dorf
errichtet. Manchmal aber nur halb so

schlimm. Einfach mit dem Mauszeiger nach
unten in das Pull-Up-Menii fahren und eines
der Ortlichkeiten fiir den Bau auswihlen. Als

Beasts & BUMPKINS
IST SEIN GELD WERT!

guter Manager Uber ein Imperium missen
selbstverstandlich die Wiinsche der
Bevolkerung beriicksichtigt werden.Also erst
einmal her mit den Hihnerstallen und
Brunnen, damit zumindest fiir Nahrung
gesorgt ist.

Anm. des Chefgackerers: Nahrung aus dem
Brunnen? Na denn Mabhlzeit!



Im AnschluB daran erweist es sich als
auBerst sinnvoll, neue Wohnraume, sprich
Hitten, zu erschaffen. Tagsiiber arbeitet das
Volk fleiBig an den Neubauten und legt sich
nachts zur Ruh. In Sprechblasen und via
Sprachausgabe geben die Bewohner ihre
Bediirfnisse bekannt.Verlangen nach Sex
(sehr wichtig fiir das Bevolkerungs-
wachstum) wird durch Kommentare wie
“WeiBt Du, wozu ich Lust hitte?” oder “Iich
brauche weibliche Gesellschaft!”
bekanntgegeben. Bei der Sprachausgabe hat
man sich viel Miihe gegeben, so wird bei den
deutschen Dialogen sogar in plattdeutsch
gesprochen.

Anm. des Chefostfriesen: Daraus leitete sich ja
urspriinglich Holldndisch ab!

(Anm. des Verlagsleiters
und des Layouters: So
ein Quatsch, wir haben
unsere eigene
Sprache!)

Anm. des
Chefsprachforschers:
Die nicht mal ein
Holldnder versteht, ich
weil...

Zu empfehlen ist
aber auch die
englische, denn hier
wird mit fiesen
Akzenten nicht
gegeizt. Wirklich
amiisaiit! Manchmal

Kaum zu iibersehen, die Gilde der
Bogenschiitzen

b

Einfache Bauern kénnen gegen Damonen auch
nichts ausrichten

kann einem das stindige Gelabere auch auf
die Nerven gehen. Bevolkerungswachstum,
Sterberaten, Geburten oder auch
Krankheiten werden auf Wunsch in einer
Statistik angezeigt. Hier lassen sich auch die
Preise fiir Milch, Brot,Wasser und Eier
einstellen. Zu hohe Preise wirken sich
natiirlich negativ auf die Zufriedenheit der

In der Nacht geht es hei8 her!

Bevdlkerung und im Endeffekt auf die
Kriminalititsrate aus, also Vorsicht!
Verbrecher lassen sich in spiteren Levels auf
Waunsch auch bestrafen. Fiir kleinere Delikte
kénnen Geldstrafen sinnvoll sein, bei Mord
schreckt das Beil des Henkers ab.

...packen wir’s an!
Entscheidend fiir ein Wachstum sind unter
anderem die Finanzreserven, denn die sind
zu Anfang noch recht knapp bemessen. Eine
gesunde Ausgewogenheit der richtigen
Bauten jedoch bringt weiteres Geld ein.
Weizenfelder bringen natiirlich ohne
entsprechende Bickerei mit Miihle
iberhaupt nichts, und wer im Winter seine

Saat ausstreut, wird ebenfalls enttiauscht sein.

In einer Gilde lassen sich Lakaien einstellen,
die mit Waffe und Riistung die Umgebung
nach Schitzen durchforsten und Monster
bekidmpfen kénnen. Sollte es tatsachlich mal
ein Wolf oder eine Killerbiene bis ins Innere
des Dorfes schaffen, dann Prost Mahlzeit,
denn gerade Kinder stehen an oberster
Stelle auf dem Speiseplan.

Wenn es anderen Dérfern oder Zombie-
Armeen an den Kragen gehen soll, dann
erweisen sich Gilden fiir Bogenschiitzen
oder Festungen fiir Ritter als notwendig.
Sehr effektiv sind auch Zauberer oder
Priester, die sich, wie jeder andere
Dorfbewohner auch, manuell steuern lassen
und mit ihren gefihrlichen Zauberspriichen
eine deutliche Bedrohung fiir den Gegner
darstellen.

Arbeit macht SpaR!
Worldweaver Productions hat mit Beasts &
Bumpkins ein gelungenes Strategiespiel auf
die Beine gestellt. Das Game wird von
Mission zu Mission immer fesselnder, auch
wenn die Aufgaben im einzelnen manchmal
bei der Erfiillung ziemlich viel Zeit
verschlingen. Hier und da hitte noch einiges

verbessert werden kénnen, aber welches
Spiel ist schon perfekt? Unter anderem ist
die Grafik nicht mehr so ganz zeitgema und
wurde stellenweise extrem schlicht gehalten.
Auch beim Management und bei den
méoglichen Optionen hitte man mehr bieten
konnen, aber das stindige Bauen von
Hausern und das Erkunden der Landschaften

Noch heiRer sind aber die Feuerbille der
Magier

bereitet schon genug Freude. Die Musik mit
dem jodelnden Frauengesang ist zwar etwas
gewdhnungsbediirftig, aber dennoch sehr gut
und zum Geschehen passend.

Anm. des Chefliebhabers: Das war ja wohl das
erste Mal, daBB Du eine Frau zum Jodeln
gebracht hast...

Letztendlich wird durch die Multiplayer-
Funktion (max. vier Spieler) das Produkt
noch schmackhafter gemacht, so daB
behauptet werden kann: Beasts & Bumpkins
ist sein Geld wert! ()

Alternativen:

Afterlife

LucasArts @ ca. 70 Mark
Sim Park

Maxis @ ca. 100 Mark
Siedler 2

Blue Byte @ ca. 70 Mark

Hersteller: Worldweaver
Prod./EA

Preis: ca. 100 Mark

Minimum:

Pentium, 16 MB RAM, SVGA,

Win95 (DirectX)

Pro

Fesselndes Spielerlebnis
Witzige Sprachausgabe
Tolle Render-Sequenzen!

Kontra
Teils schlichte Grafik

Beasts & Bumpkins

44 von 50

8 von 10
14 von 20
17 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

Strategie
Total:

i
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Der Weg in das gelobte Land

Es wurde brenzlig. Natiirlich wiahlten die Bewohner von Terra Inc.
Markus Brodrick zu ihrem Anfiihrer und Schlachtenlenker.

n der Spielelandschaft sind frischer Wind, gute
I Ideen und Teams, die sie umsetzen, gefragt.

Immer, wenn ein kleines, neues Label mit
seinen ersten Werken in Erscheinung tritt, wird
der Job des Redakteurs im Power-Tower
besonders interessant. Es macht einfach SpaB,
mitverfolgen zu konnen, wie junge Teams eine
Spielidee entwickeln, diese von der Alpha- zur
Betaversion pappeln und schlieBlich mit einem
marktreifen Produkt erscheinen.

Keine Liebe unter den
Menschen

Terra Inc. ist die Geschichte eines Volkes, das
auszog, um sich in der Welt einen ruhigen Platz zu
suchen. Da inzwischen moderne Zeiten
ausgebrochen sind, bewegt unsere Gruppe von
Abenteurern sich nicht mehr auf Manna hoffend
per Sandale fort, sondern bedient sich der
fortschrittlichen Technik. Der lange, beschwerliche
Weg zu einem Platz,an dem Ruhe und Frieden
herrschen, wird mit Terra Inc. zuriickgelegt. Der
Name Terra Inc steht fiir eine mobile Stadt, die
samt Bewohnern,
Kind, Kegel und allen
erforderlichen
Anlagen von einem
Ort zu anderen
versetzt werden
kann. Da auch in
einer Zukunft fern,
fern von unserer
Zeit, noch immer
keine Liebe unter
den Menschen
herrsch, ist Terra
Inc. auf dem Weg zu
einem noch
unbekannten Ziel
gefahrdet.

Auf ihrer Reise
stieBen die Bewoh-
ner von Terra Inc.
immer wieder auf
feindlich gesinnte Gegenspieler. Die Lage wurde
immer bedrohlicher, letztendlich wihlite die
Bevélkerung einen Feldherrn, der eine
vernichtende Schlacht gegen die Angreifer fiihren
soll, um Terra Inc. freies Geleit zu erzwingen. Das
Ziel des Spiels ist erreicht, wenn es den
Bewohnern Terra Inc. gelingt, das gegnerische
Hauptquartier zu vernichten. Zug um Zug wird
der Spielaufbau verwickelter, dieses Game macht
nicht nur im Multiplayermodus SpaB, auch der

Hier fiihlen sich Strategen wohl...

Wie lautet wohl der Einsatzbefehl?

vom Rechner generierte Gegner hilt die grauen
Zellen auf Trab.

Besser ohne Bremse

Terra Inc. ist ein Strategiespiel, das auf allen
unnétigen Ballast verzichtet. Als reines DOS-Spiel
mit eigenem 32 Bit-Extender kommt Terra Inc.
ohne Windows 95 als Bremsklotz aus.
Dementsprechend ziigig und problemlos lauft der
Titel auch. Nach einigen Probespielen gewinnt
dieses Game eine beeindruckende Dynamik. Die

erste Produktion aus dem Haus Blackstar
Multimedia ist bis auf eine fehlende
Netzwerksanbindung komplett. Samt
Multiplayermodus und Grafiken, denen man die
Mitwirkung des durch Wet —The Sexy Empire
bekannt gewordene Team um den Grafiker
Carsten Wieland und den Designer Carsten
Korte ansieht, zeigt dieser Titel, daB ein neues
Coderteam mit Lust auf Erfolg gute Arbeit
abliefern kann. (1)

Alternativen:
Age of Sail
TalonSoft @ ca. 90 Mark

Fallen Haven
Interactive Magic @ ca. 90 Mark

C&C: Alarmstufe Rot
Virgin @ 119,95 Mark

Hersteller: Blackstar Multimedia
Preis: 59 Mark

Minimum:
486/66 8 MB RAM, SVGA, DOS

Pro

Lauft zligig
Problemlos L
Langer Spielspaf3 f
Kontra

Etwas iltlich
Keine Netzwerk

Terra Inc.

Spiel-/DauerspaB: 40 von 50 |
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 12 von 20

Sound: 10 von 20

Strategie



Einer geht noch rein

Zwar ist Thomas Richter ein regelrechter Pazifist, aber wenn es
darum geht, fiir die PC Power ein Kampfspiel zu testen, kann er
sich durchaus auch mit Hinden und FiiBen durchsetzen.

ir schreiben das Jahr 1997.Es ist
Sommer, die Sonne brennt. Uberall
gut gelaunte Gesichter,

Urlaubsstimmung ist angesagt — und tatséchlich

erfreuen sich Badestrinde natiirlich wieder

groBer Beliebtheit. — Fréhliche Menschen? Pah,

wie ekelig! Wer zur jetzigen Jahreszeit diesen
Gedanken hegt und pflegt, fiir den kime
wahrscheinlich ein Kampfspiel gerade recht.
Gray Matter hat die Frohlichkeit wohl auch
nicht gerade mit Loffeln gefressen, denn jiingst
schwappte iiber den groBen Teich das Paff!-
Weng!-Bumm!-Spiel Perfect Weapon zu uns
‘riiber und strandete in unserer Redaktion.
Oder méchte da vielleicht jemand das
angebliche “Sommerloch” fiir seine Zwecke
benutzen?

Mit Ach und Krach

Die Story ist, wie konnte es bei einem
Kampfspiel auch anders sein, eher was fiirs
Klo. Der Held des Spiels und die von lhnen zu

steuernde Person nennt sich Blake Hunter, ein
Kampfsport-Spezialist, der auf unserem
Planeten noch keinen ebenbiirtigen Gegner
gefunden hat. Zu allem UberfluB arbeitet er

Oha, ein Schulterwurf!

Auch Vierbeiner miissen dran glauben

auch noch als “Top-Agent der Verteidigungs-
Armee”, was auch immer das sein mag. Ein
unbekannter Feind hat Blake nun an einen
noch unbekannteren Ort entfiihrt. Hier muB
Blake zeigen, was er kann, bis er am Ende in
einem finalen Kampf an seinen groBen
Herausforderer herantritt. Sein Weg fiihrt ihn
tiber fiinf verschiedenartige Planeten,
angefangen vom
langweiligen Eis-
Planeten bis hin zur
super-duper-
auBerirdischen-
Festung.

Zahlreiche Feinde
(manchmal auch
etwas zu zahlreich)
laufen ihm dabei tiber
den Weg und miissen mit entsprechenden
Kampfkiinsten dem Erdboden gleichgemacht
werden. Merkwiirdigerweise steht hinter auf
der Verpackung von Perfect Weapon etwas
von “mehr als 100 Kampfkunst-
Techniken”, doch ein Blick ins
Handbuch verrit uns, daB es nur
knapp uber 20 gibt. Aber die
Kampfe haben es in sich!
Manchmal wird Blake von vier
Gegnern gleichzeitig angegriffen,
da bleibt nicht viel Zeit zum
Nachdenken. Hiibsch animiert
sind alle Gegner, Animationen in
der Landschaft kann man jedoch
nicht erwarten, und die
gerenderten Hintergrundbilder
scrollen selbstverstindlich auch
nicht.

Teilweise sind die Hintergrundgrafiken recht hiibsch

Von héchster Langeweile ist
auch die Musik gepragt, denn die
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dudelt unermiidlich standig mit den gleichen
Loops vor sich hin, hilt sich aber geschickt
verdeckt im Hintergrund. Perfect Weapon ist
zwar ein ganz nettes Spiel, kann aber auf Dauer
nicht gerade sehr iiberzeugen, dazu hitte es
vielleicht etwas abwechslungsreicher gestaltet
werden missen. Fir den Hunger
zwischendurch jedoch zu
empfehlen. ()

Alternativen:
Wiirden wir ja gerne nennen, aber
die besten Kampfspiele sind indiziert

Hersteller: Gray Matter/
ASC Games
ca. 80 Mark

Preis:

Minimum:
P120, 8 MB RAM, SVGA,Win95

Pro
Gelungene Animationen

Kontra

Langweilige Musik
Nervige Sprachausgabe
Enttiduschendes Ende

Perfect Weapon

Spiel-/Dauerspal: 35 von 50
Handhabung: 6 von 10
Grafik: 13 von 20

9 von 20

Sound:

Action

Total:
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Microsofts Pausenknuller

Nachdem der Chefred. die Mittagspause auf fiinfeinhalb Stunden
ausgedehnt hat, testet nun Markus Brodrick die Puzzle Collection.

eit haben, Zeit vertreiben, Zeit
Z totschlagen, Zeit gewinnen — irgendwie

dreht sich im immer hektischer
werdenden Alltag alles um die liebe Zeit.Wer
nicht gerade das Gliick hat, gerade Urlaub zu
haben oder Ferien machen zu kénnen, sieht
sich permanent vom ruhelosen Sekundenzeiger
der allgegenwirtigen Uhren umkreist.
Normalerweise ist der Alltag des
Durchschnittsbiirgers sorgfiltig in Abschnitte
eingeteilt, es bleibt nicht viel Spielraum fiir
Frei-Zeit.

Aber uns bleibt
noch ein kleiner
Trost. Auf die Dauer
kann die geregelte
Hektik nicht
gutgehen, selbst im
Power-Tower, der in
der kleinen
Gemeinde Enschedes
mittlerweile als das
Epizentrum von
Hektik und StreB gilt,
finden pfiffige
Mitarbeiter dann und
wann Mittel und Wege,
der Arbeitswut zu
entgehen. DaB
Computer nicht nur
zum schuften da sein
miissen, geht
Mitarbeitern der
Redaktion eines
Spiele-Magazins recht
bald auf. Mit etwas
Gliick finden sich im
taglichen Neueingang
die eine oder andere
CD, mit der sich der
Redaktionsalltag ein
wenig auflockern laBt.

Muddled Casino - das
Strategiespiel erspart
dem kleinen Zocker
manch ehrenvollen
Selbstmord

Alltag ade
Nach kurzer Suche,
geschicktem
Antduschen und

Color Collision stellt Sie vor michtige Herausforderungen,
besonders, wenn Sie an einer leichten Farbschwiche leiden

Presseinfo muBte ich aus dem Schreibtisch des
Kollegen Richter stehlen, pfiffig wie er ist, hatte
er sie sich schon unter den Nagel gerissen.
Schwupps, landet die goldene Scheibe im
Laufwerk, nach einer schier endlos
erscheinenden, dreiminiitigen Installationsphase
ist der Desktop meines Rechners mit einer
Meniileiste bereichert, auf der sich mit bunten
Icons zehn verschiedene Puzzles ankiindigen.
Wie es scheint, haben auch die Denker und
Macher bei Microsoft ein Einsehen mit den

ECER
|

an

=

Excel,Access und dergleichen begeisternden
Softwareerfolgen zu ergétzen. Ganz im
Gegensatz zu den Kapriziosa der Arbeitswelt
soll die Puzzle Collection des Microsoft
Entertainment Pack Konzentration, Geschick,
strategisches Denkvermogen und schnelles
Handeln erfordern, wenn nicht sogar
provozieren.

Anm. des Chefdenkers: Mr. Lexikon haut wieder um
sich...

A spring Weekend

Versuchen Sie einmal, mit diesem Game
klarzukommen, wenn die Konzentration
nachlaBt

4 spielen Sie Charmer, und die ganze Familie
geht unter die Schlangenbeschwérer

Jewel Chase - Diamantenklau fiir Paulchen Panther, Inspektor
Clouseau und solche, die es ihnen gleichtun wollen

schnellem Zuschlagen
gelang es mir tatsichlich, unserem habgierigen
Chefred. eine CD mit der Aufschrift Microsoft
Puzzle Collection zu entwenden. Die
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Millionen von gequilten Kreaturen gehabt,
deren groBter Erfolgsmoment des Biiroalltages
es bisher war, sich an Word fiir Windows,

Damit aus einer geplanten Sammlung von
Ritselspielen ein Erfolg werden kann, sahen sich
die Microsoft-Mannen nach Unterstiitzung



durch externe Mitarbeiter um. lhre Wahl viel
auf das Team der Softwarefabrik Mir Dialogue
im fernen, kalten Moskau. Unter der Regie von
Alexey Pajitnov entstanden zehn originelle
Denkspiele, die eigens fiir den PC geschaffen
waurden. Es ist kein Wunder, da8 Microsoft sich
ausgerechnet in RuBland nach geeigneter

Der AHA-EFFEKT
KOMMT ERST SPATER

Software fiir die sechste Edition des
Entertainment Packs umsah. Alexey Pajitnov
wurde mit seinem Superhit Tetris, dem Kultspiel
schlechthin, das seine Fans seit gut eineinhalb
Jahrzehnten vor die Bildschirme mehrerer
Rechnergenerationen fesselt, weltweit bekannt.

Schnelldenker gesucht

Sie wissen also jetzt, daB Sie unter Umstanden
denken miissen. Immer noch Interesse (Liebe
Kollegen, natiirlich weiB ich, daB ihr jetzt
weiter blittert. Das gib bittere Rache,
verschwundene Schokokekse, Rottweiler und
so. lhr wiBt schon. Der Red..)?

Anm. des Chefrdchers:Wir sind halt kapriziéser als
Du...

(Anm. des Layouters: Capri-Sonne ist eine gute
Idee, bei der Hitze...)

Schon nach dem ersten Probespiel wird klar,
daB die Puzzles aus der Mache des Altmeisters
Pajitnov es in sich haben. Ganz ahnlich wie
schon bei Tetris gehabt, sind die kleinen Games
einfach im Aufbau und leicht und schnell zu
verstehen. Der Aha-Effekt kommt erst etwas
spiter. Konzentration und schnelles Denken
sind gefragt, nur intensive Ubung 138t ihren
Namen auf der High-Score-Liste nach oben
wandern. Damit diirfte gesichert sein, daf3 diese
kleinen Games nicht nur zum Pausenfiiller
taugen, sondern geradezu dafiir geschaffen sind,
kleine Meisterschaften auszurichten. Die
kleinen, aber feinen Puzzles zeichnen sich nicht
nur aus, indem sie Anspriiche an das
Denkvermégen der Spieler stellen. Ob Fringer,

Schnelle Tiiftler ziehen rasche Linien iiber den
Stadionrasen, Line Up sorgt fiir
Uberraschungen

ein rasantes Spiel, das Sie am ehesten an Tetris

erinnern wird, oder Finty Flush, ein Titel der lhr
raumliches Denkvermégen und mathematisches
Denken auf eine harte Probe stellt, jedes dieser

Bei Finty Flush werden schnelle Rechner
verlangt, wenn der Titel auch eher an das
Ortchen erinnert

Mixed Genetics - warten Sie noch ein Weilchen, und Sie
brauchen fiir diesen SpielspaB keinen Computer mehr

entspannt zuriicklehnen, mit Mixed Genetics
die wildesten Tierziichtungen veranstalten und
daran denken, wie dieses kleine Programm auf
lhren Chef(red.) wirken kénnte.

Ausprobieren lohnt

Die Microsoft Puzzle Collection hat nicht viel
mit Puzzles zu tun. Es geht keineswegs darum,
aus irgendwelchen Frakturen abscheuliche kleine
Bildchen zusammenzusetzen. Mit insgesamt zehn
gut gemachten Denkspielen haben Sie eine gute
Chance, dem Arbeitstrott zu entkommen. Diese
Spielchen strengen nicht nur lhr Hirn ein wenig
an, sie laufen auch auf Biirorechnern, die nicht
den Hardwarestandards von morgen
entsprechen. Jeder Windows 95 oder Windows
NT-taugliche Rechner reicht, um
eine Menge SpaB zu haben. Obwohl
Sie schon fiir schlappe 69 Marker in
den GenuB dieser Games kommen,
miissen Sie auf gut gemachte
Grafiken nicht verzichten. Das es
bei dieser Spielesammlung weder
Installations- noch
Deinstallationsschwierigkeiten
(Tolles Wort! Der Red..) oder
Konflikte mit dem Betriebssystem
gibt, sollte sich im Hinblick auf die
Herstelleradresse von selbst
verstehen. Lediglich der Sound der
kleinen Games kénnte noch
verbessert werden, er erinnert fatal

kleinen Spiele hat seine Besonderheiten.
Grafisch liebevoll gestaltet, finden die Puzzles
auf jedem noch so tiberfiillten Desktop einen
Platz und reiBen kleine, erholsame Pausen aus
dem grauen und einténigen Arbeitsalltag.
Wahrscheinlich wird es Ihnen genau so

PROGRAMMIERT VOM TETRIS-
SCHOPFER ALEXEY PAJITNOV

ergehen wie dem Power-Team. Sind die Puzzles
erst einmal installiert, werden Sie sich fiir
lingere Zeit nicht mehr mit ernsthafter Arbeit
beschiftigen kénnen. Das Leben ist so wie so
schon hart genug. Sie sollten sich lieber

Ohne dicke Nerven, Humor und totale
Beherrschung des Chaos sind Sie bei Rat Poker
hoff 1 P e

9

an das Gedudel des Original-Tetris.
Ausprobieren lohnt sich auf jeden Fall. Leider
kann ich jetzt kein Wort mehr schreiben, denn
ich muB dringend noch ein paar Runden Rat
Poker spielen. ()

Alternativen:
Alle guten Alternativen sind schon
zehn Jahre alt

Hersteller: Microsoft
Preis: 69 Mark

Minimum:
486/66, |6 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Arbeit ade

Besser als Word

Schafft schnelle Pausen
Kontra

Killt jede Mittagspause
Erfordert Denkvermogen
Zerstreut den Alltag

40 von 50

9 von 10
15 von 20
10 von 20

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Microsoft Puzzle Collect‘ion

Denk-/Knobelspiel

Total:
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FERNSEHFIEBER

Martin Mirbach macht éin Praktikum beim NDR.

ir geben zuriick an die Werbung.
Genauer gesagt, an ein brandneues
Werbespiel. Im Gegensatz zur

allabendlichen Einweg-Fernsehwerbung sind
Werbespiele namlich nicht nur interaktiv und
kurzweilig, sondern sie werden auch zusehends

Schlamassel verantwortlich ist

Chef vom Dienst

Als Spieler heuern Sie am Tag nach dem
dreisten Coup in der Redaktion des NDR an.
Als Chef vom Dienst, zu Anfang natiirlich auf
Probe. Eine Woche haben Sie Zeit, um die
neueste Ausgabe des Magazins DAS! zu
produzieren und so lhr Kénnen
unter Beweis zu stellen. Sie
durchstébern die Meldungen der
Nachrichtenagenturen, suchen sich
die interessantesten heraus und
recherchieren dort in die Tiefe.
Wiire es nicht ein tolles Ding,
wenn Sie gleich mit Ihrem Einstand
den Millionenraub aufdecken
kénnten? Klar, daB Sie sich so
richtig in diese Story reinhéngen!
In lupenreiner Adventure-Manier
verfolgen Sie den Hacker mit
einem Stab motivierter

besser. Das Blaufies-Komplott wurde von Rauser
Advertainment fiir den NDR entwickelt, um
dem staunenden Spieler zu zeigen, wie
vollgepackt, aufregend, hektisch und
abwechslungsreich der Journalisten-Alltag beim
Fernsehen aussieht — und natiirlich, wie dort
mit seinen zdhneknirschend bezahlten
Gebiihren umgegangen wird. In diesem Fall
flieBt das gesamte Guthaben des NDR-
Gebiihrenkontos, immerhin tber 45 Millionen
Mark, direkt auf ein Nummernkonto der
obskuren Sushi Bank in Singapur.Was allerdings
nicht an der schlamperten Finanzverwaltung des
Senders liegt, sondern an einem findigen Hacker,
der die Schwachstellen des Online-Banking
geschickt fiir sich auszunutzen weiB.VWomit wir
auch schon mitten in der Story wiren...

Mit der Fernbedienung durchs
Labyrinth...

...oder ein Puzzle zurecht-
geschoben. Nicht immer so leicht,
wie’s aussieht!

Kameraleute und
Korrespondenten rund um den Globus — eine
Jagd voller Tiicken und Hindernisse.
Insgesamt waren iiber 100 Personen an
der Produktion des Spiels beteiligt, darunter

Die GRAFIK IST
NICHT IMMER UP-TO-DATE

so bekannte Fernsehleute wie Dagmar
Berghoff, Uwe Bahn und Bettina Tietjen. Satte
48 Minuten Video (zum Teil im Full-Screen-
Format) werden dem Fernsehthema
durchaus gerecht. Konzeptionell und
inhaltlich wurde die spannende Story
ebenfalls solide
umgesetzt, fiir einen
getibten
Adventurerer gibt es
allerdings keine
uniiberwindlichen
Hindernisse, hier lebt
das Spiel mehr von
der Handlung als von
den Ritseln. In
technischer Hinsicht
ist dagegen nicht

alles so erfreulich...

Fang die Maus!

Das Blaufies Komplott lauft nur unter DOS
oder im DOS-Modus von Windows 95.
Immerhin werden keine auBergewohnlichen
Speicherkombinationen beansprucht, so da3
die Installation auch fiir den Laien flott und
unkompliziert vonstatten geht. Auf die Minimal-
Installation (2 MB) sollte man jedoch
verzichten. Hier kam es im Test zu
regelmaBigen Abstiirzen, weil bei der
Benutzung einiger Biirogerite (Notebook,
Karteikasten) der Mauszeiger nicht mehr
gefunden wurde. Bei anderen (z.B. dem
Bildtelefon) klappte dagegen alles einwandfrei
und auch bei der groBen Installation (25 MB)
gab es keine Probleme.VWeiteres Manko: So
schon die Videos auch ausschauen, die Grafiken
im Spiel selbst qualitativ teilweise nicht up-to-
date. Und wegen des Verkaufspreises von |5
Mark schrammt das inhaltlich gute Produkt
leider knapp am “empfehlenswert” vorbei. (1)

Alternativen:

13 Werbespiele

auf der PC Power 06/97
15 Werbespiele

auf der PC Power 06/96

NDR gucken

Hersteller: Rauser
Advertainment

15 Mark bei:

NDR Shop
Postfach

20616 Hamburg
(nur gegen V.-Scheck)

Preis:

Minimum: 3‘
486er, 4 MB RAM, SVGA, DOS 5.0 i

Pro

Wird dem TV-Thema gerecht
Kontra

Die Technik

Das Blaufies-Komplott

Wertung:
Bedingt empfehlenswert

Adventure




Gerade eben hat Marco Gremmel in seinem
Strategiefeature noch die besten Spiele
des Genres Revue passieren lassen.

Und nun das...

* ein Gott, der soll sich mal nicht so
M anstellen, der Marco”, denken Sie jetzt
vielleicht. Aber doch, das tut er. Und
zwar gewaltig. Denn Panic Soldier ist wieder
einmal, Sie kennen die alte Leier bereits, ein
schlechtes Produkt, das die guten Verkaufszahlen
im Strategiebereich ausnutzen will, um an den
Mann gebracht zu werden.
Gerade eben, als ich noch mit dem Testen
dieses Spiels beschiftigt war, kam ein Freund

Immer diese Fremden

von mir vorbei, warf nur einen kurzen Blick auf
den Monitor und meinte eiskalt: “Manchmal
kannst Du einem wirklich leid tun.” So! Und nun
bin ich erst einmal wieder richtig deprimiert.
Deprimiert genug, um mir auch noch die

Warum ist der Kerl auf dem Bild griin
gepanzert und auf dem Hauptschirm blau?
Egal - ich will heute mal ein Auge zudriicken

Hintergrundstory dieses Produktes zu Gemiite
zu fiihren.Wie der Titel schon erkennen l4Bt,
befindet sich der Spieler im 21. Jahrhundert. Zu
dieser Zeit, genauer gesagt im Jahre 2045, wird
so eine kleine Popelinsel im Pazifischen Ozean
von Terroristen besetzt. Hatte mich eigentlich
nicht weiter gestort. Sollen Sie doch gerade auf
der Insel bleiben — dann tun sie wenigstens
keinem was. Doch dann wire das Spiel ja vorbei
gewesen — und viele Kéufer hitten sich
sicherlich gedrgert und hitten gleich beim
Softwarehersteller gemeckert.Was der Mist
denn soll und so...Aber wenn die wiiten, wie
schlecht das eigentliche Spiel geworden ist, dann
hitten die sicher nicht beim Hersteller
angerufen und gemeckert. Dann hitten sie sich
gefreut, daB es nicht noch schlimmer gekommen
ist.

Wie dem auch sei, diese Terroristen hocken
also auf dieser Insel, und ihnen ist langweilig.
Also begehen sie ein paar Selbstmordattentate
auf die umliegenden Inseln. Und das kann man ja
nicht so auf sich sitzen lassen — denkt sich
jedenfalls der Rest der Welt und engagiert
kurzerhand Cold Rain, eine Séldnergruppe, die
ganz gemein ist und iiberhaupt hinterhiltige
Methoden einsetzt, die gemeinhin als Panik-
Strategien bekannt sind. Daher werden die
Mitglieder dieses Regenvereins auch Panik-
Soldaten genannt.Was jetzt eine Panik-Strategie
ist? Keine Ahnung! Hauptsache, das Spiel hat
einen ganz gemeinen Titel.

Klick'n’Géahn

Ach ja, das Spiel! Wenn Sie Syndicate kennen,
dann kennen Sie auch Panic Soldier; nur in
besser. Sie stellen ein Team zusammen, kénnen
dieses je nach finanzieller Lage mehr oder
weniger gut ausriisten und ziehen in den Kampf.
Mit der Maus werden den Soldaten Befehle
iibermittelt. Um sich von den anderen Spielen
etwas abzugrenzen, wird hauptsachlich die
rechte Maustaste verwendet. Die ausgewihlten
Paniker laufen an jeden Ort, schieBen auf jeden
Mork und sammeln jeden Mist — und sie fragen

Hehe, reingelegt! So sieht das Spiel nicht aus,
nur das Cover!

nicht, handeln schnell.

Warum jetzt auf einmal auf Aliens geschossen
werden muB statt auf Terroristen, habe ich nicht
so ganz begriffen. Nur die Tatsache, daB3 der
Spieler schon nach drei Minuten miide wird und
keine Lust mehr hat, das konnte ich mir noch
mit dem langweiligen Gameplay, der
unterdurchschnittlichen Kiinstlichen Intelligenz
und der unbefriedigenden Steuerung erklaren.
Man lauft halt einfach mit seinen Einheiten
spazieren und laBt sie alles rosten, was
réstenswert scheint, alles aufsammeln, was
glanzt oder blinkt. Und dann kann eigentlich
auch schon gar nichts mehr passieren. AuBer
halt, daB man vorm Monitor einschlaft. ()

\

Alternativen:
Syndicate
Bullfrog @ ca. 60 Mark

Syndicate Wars
Bullfrog @ ca. 80 Mark

Ein starkes Schlafmittel

Hersteller: Trigger Soft / CDV
Preis: 49,95 Mark

Minimum:
486-DX66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0

Pro

Aber auch nur vielleicht
Kontra

Gameplay grundsiatzlich geklaut
Technisch sehr anspruchslos

Panic Soldier

Spiel-/DauerspaB: 9 von 50 |
Handhabung: S5von10 |
Grafik: 12 von 20
Sound: 13 von 20




Frage:

o schén der sonnige Urlaub auch sein
mag, als unser Chef-Red. schlieBlich mit
einem neuen Rollenspiel vor meiner
Nase rumfuchtelte, konnte ich mich meiner
Sucht mal wieder kaum entziehen und zog
mich in mein dunkles Kimmerchen zuriick.
Ganze drei CDs sollten fiir die nichsten zwei
Wochen erst einmal satten Dauerspal3
liefern, dachte ich mir. Und so setzte ich mich
voller Erwartungen an meinen nagelneuen
Rechner, um mich einer alten Leidenschaft
hinzugeben (Nein, Klaus, ich meine NICHT
das Bestaunen von Erotik-CD-ROMs! Anm. d.
Red....).

Anm. des Chef{(n)e(u)rotikers: Apropos, Markus
plant ein Special iiber nackte Rottweiler. Wie
kann man ihm das nur ausreden?

Azubis haben’s nicht leicht
Betrayal in Antara ist wie ein Buch in mehrere

Ubersichtlich und sehr hilfreich: Die
Umgebungskarte

In Antara gibt es teilweise riesige Gebiete zu
erforschen. An die Komplexitit von Daggerfall
kommt Betrayal in Antara aber keineswegs
heran
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Kapital unterteilt. Gleich zu Anfang werden
Sie mit viel Text, Sprachausgabe und einigen
hiibschen Bildern in die Story eingeweiht.
Protagonist und die von Ihnen zu steuernde
Figur ist Aren, ein bis dahin gewohnlicher
Fischer. Eines Tages jedoch stiirzt sich Aren
einer riesigen, fliegenden Bestie entgegen, die
momentan auch nichts Besseres zu tun hat,

BETRAYAL IN ANTARA IST
MIT SICHERHEIT KEIN
SCHLECHTES SPIEL.

als sich zwei wandernde Helden zum FraB
vorzuknopfen. Obwohl die Situation nicht
gerade sehr vorteilhaft fiir die kimpfende
Gruppe ist, schafft es Aren aus kaum
erklarbaren Griinden die Kreatur einen Kopf
kiirzer zu machen. Der adelige William
Escobar, der zusammen mit Aren lebendig aus
dem Kampf geht, entdeckt in dem Fischer
magische Fahigkeiten. Da magiebegabte
Menschen in Fantasy-Welten eher eine
Seltenheit sind, beschlieBt William gemeinsam
mit Aren in eine weit entfernte Stadt zu
reisen, um ihn dort von einem echten Magier
trainieren zu lassen.Von diesem Zeitpunkt an
greifen Sie als Spieler in die Handlung ein und
werden immer tiefer in die Geschichte
hineingezogen. Einen eigenen Charakter
diirfen Sie leider nicht erstellen, obwohl es
sich dabei um ein wichtiges Element in einem
guten Rollenspiel handelt.

intrigen und Verrat

In Antara ist die Holle los.Was auf den ersten
Blick wie ein freundliches Land entlang einer
Bergkette aussieht, entpuppt sich nach
naherer Betrachtung als grausige
Zusammensetzung mehrerer Stidte, die mit
korruptierenden Monarchen und Verritern
Antara nicht gerade zu einem beliebten
Urlaubsziel heranwachsen lassen. Zu allem

UberfluB macht eine gefihrliche Réuberbandgﬁé
die Gegend unsicher und raubt ganze Stidte .

aus.William und Aren sind zum Gliick nich
voll und ganz auf sich allein gestellt, sondel

O000H, DU SCHONER WESTERWA

Wie ist es zu schaffen, Thomas Richter von Dungeon Keeper
wegzulocken? Antwort: Man gebe ihm ein Rollenspiel zum Test!

koénnen sich die Informationen der
Dorfbewohner zunutze machen und weitere
Helden in ihre Gruppe aufnehmen. Oftmals
gibt es dabei reichlich zu lesen, also ist
erhohte Aufmerksamkeit gefragt, sonst hangt
man friiher oder spiter mit Sicherheit fest.
Und hat man doch mal etwas entscheidendes
vergessen, lassen sich simtliche Gesprache
aus der Datenbank noch einmal aufrufen.
Uberhaupt wurde bei Betrayal in Antara
extrem viel Wert auf Komfort gelegt. Auf der
Umgebungskarte werden Begegnungen mit
NPCs oder Positionen interessanter Gebaude
vollkommen automatisch mit Symbolen
vermerkt. Gefundene Gegenstinde, Waffen,
Riistungen oder Symbole werden mit einem
Rechtsklick deutlich erklart. Eine kleine
Besonderheit ist das Wertesystem der
Fahigkeiten. Auf einem Kreisdiagramm kénnen
beliebig viele der vorhandenen Attribute und
Fihigkeiten als “Tortenstiick” integriert und in
ihrer GroBe manipuliert werden. Fahigkeiten
mit einem groBen Teilstiick des
Diagramms werden besonders hart
trainiert und steigen in ihrem
Wert im Laufe des Abenteuers
schneller an. Die Charaktere
werden im Gegensatz
zu fast allen anderen
Rollenspielen nicht
in Erfahrungsstufen
gemessen.

NPCs sollten
immer vollkommen
ausgequetscht werden

in diesem
Genre be‘lﬁ‘

i



greifen, hat man sich
bei Sierra voll und
ganz ilterer Stilmittel
bedient.Wie es sich
fir ein Rollenspiel
gehort, nehmen
strategische
Funktionen innerhalb
der Kampfszenen
eine wichtige
Stellung ein.
Charaktere konnen
auf dem Schlachtfeld
nach belieben
Monstern
zugeordnet werden

Nur in der Taverne lassen sich simtliche Wunden
auskurieren

Gefahr!

Gerade am Anfang des Spiels ist jeder Kampf eine echte

und verschiedene

Angriffs- und Verteidigungstechniken ausiiben.

Ohne viel Schnickschnack kommt
der Inventarbildschirm aus

Neue Zauberspriiche miissen
erst einmal entwickelt werden

“ Der iiberblick iiber
ie einzelnen

Merkwiirdig ist nur, daB ein Held innerhalb
seiner Runde beliebig oft neue Riistungen an-
und ablegen und Waffen wechseln kann. Nicht
gerade sehr realistisch.

Leider hat Sierra bei der Verteilung von
verschiedenen Monstern extrem gespart.
Immer und immer wieder laufen einem die
gleichen Kreaturen iiber den Weg...— Halt!
Sagte ich laufen? Von wegen, die stehen
einfach nur bléd in der Gegend herum und
warten darauf, daB man sie mit einem
tiberraschungsangriff zu Boden zwingt. Hin
und wieder gerit man auch schon mal in
einen Hinterhalt, und plétzlich stehen die
Gegner mit geschirften Klingen vor der
Heldengruppe. Noch viel merkwiirdiger ist
es, wenn man eine Rast in der Wildnis einlegt.
Normalerweise wird man gerade in der
Nacht vor dem Lagerfeuer gerne von
Kreaturen angegriffen, aber bei Betrayal in
Antara kann man sich geniiBlich in einen
hundertjihrigen Schlaf wiegen. Abgesehen
vom Hungertod geschieht nichts.

¥ €
Schade, schade, schade! Zwar kann die Story
und der nicht-lineare Handlungsablauf von
Betrayal in Antara duBerst fesselnd sein,
dennoch sollte man die Nachteile nicht
unterschitzen. Die Grafik in Sierras neuem
Rollenspiel ist namlich alles andere als up-to-
date. Die Tatsache, daB 3Dfx-Karten noch
nicht unterstiitzt werden, liBt sich zwar noch
verzeihen, aber abgesehen davon sieht die
Landschaft meist trostlos und langweilig aus.
Bei den Bewegungen durch die 3-D-
Landschaft ist auch auf schnellen Rechnern
ein kleines Ruckeln beim Scrolling kaum zu

iibersehen. Lediglich der Sound holt noch
mehr aus dem Spiel raus. Mit perfekter
Sprachausgabe wurde nicht gegeizt, und auch
die Musikstiicke passen gut zum Geschehen.
Betrayal in Antara ist mit Sicherheit kein
schlechtes Spiel. Rollenspieleinsteiger sollten
getrost zugreifen, denn gerade der Komfort
und der einfache Schwierigkeitsgrad bieten
einen leichten Einstieg in die Materie.

Alternativen:

DSA — Schatten Gber Riva
attic/TopWare @ 49,95 Mark
Diablo

Blizzard @ ca. 80 Mark
Wizardry Gold

SirTech @ ca. 90 Mark

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486/66,8 MB RAM, SVGA-Karte,
Windows

Pro

Ausgekliigeltes Verteilungssystem
der Fihigkeiten

Exzellente Sprachausgabe

Kontra

Veraltete Technik
Teilweise zu einfach

Spiel-/Dauerspal: 39 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 11 von 20

16 von 20

Sound:




r, schneller, weiter

Wir haben es geschafft! “Mister Lazy” Markus Brodrick kommt
ans Rennen, Hochsprungrekorde soll er in Zukunft auch noch

brechen ...

irklich gute Games in der Sparte
Jump’n’Run sind eher selten zu
finden.Wenn es solche liberhaupt

gibt, erscheinen sie meist in Daddelkisten-
Versionen. PC-Besitzern bleibt dann der Blick
in die gern und oft zitierte Rohre. Richtig
spaBig wird die Suche allerdings erst, wenn es
darum geht, ein Game zu finden, daB sich auch
fiir Kinder eignet. Aber, der Frust der
Vergangenheit gehort zum alten Eisen, denn es
gibt ja Super Bubsy. Dieses witzig gezeichnete
Game verfiigt tiber alle Eigenschaften, es auch
fir die Zwerge unter den Computerbenutzern
zu einem Hit zu machen. Dieser Titel zeichnet
sich durch liebevoll gestaltete Grafiken aus, die
groBflachig und unkompliziert auch Kindern
die Ubersicht lassen. Die Bedienbarkeit ist so
simpel, daB sogar PC Power-Redakteure
keinerlei Schwierigkeiten haben.Wie jedes
anstindige Game hat auch Super Bubsy eine
Vorgeschichte, denn ganz gleich, wie
unkompliziert das Game auch ausfillt, ein
wenig Handlung muB schlieBlich da sein.

Das Grausen naht

Also, halten Sie sich fest. Ganz wie bei den
Games fiir die GroBen droht der Erde eine
Invasion. Die Geschichte dieser Invasion ist
recht wirr, deshalb méchte ich an dieser Stelle
naher darauf eingehen. Kennen Sie den
Planeten Rayon? Nein? Auch nicht schlimm.
Die Welt mit dem kunstfaserigen Namen, weit
entfernt von der unseren, wird von zwei
Kéniginnen regiert, die die entziickenden
Namen Poly und Ester (Wie kénnte es auch
anders sein! Der Red..) tragen.

Anm. des Cheffilmguckers: Und nun wieder die

Ausgelitten! Wieder einmal hat es unseren
Helden hingehauen

Preisfrage des Monats:Aus welchem Film stammt
das Lied “Meine Schwester heift Polyester”?

Die heimliche Leidenschaft dieser
bemerkenswerten Gestalten ergeht sich darin,
fremde Planeten zu iiberfallen (huch!) und
deren Garnvorrite zu konfiszieren (schluck).

wie? Oder was

Bubsy begleitet seinen Freund zum Kieferorthopiaden. Oder

Anblicks obendrein noch den Absatz von
SchweiBerbrillen und schwarz-gelben,
gepunkteten Armbinden erheblich ankurbeln
wiirde.

Aber weiter im Text. Um die Welt auf den
letzten Driicker zu retten, heuerte das
Accolade-Team auf die Schnelle einen Helden
an. Super Bubsy ist eine Katze der
Extraklasse. Dieses Tier wiirde auf
der Stelle alle neun Leben
riskieren, um diesem Planeten
eine bekleidete Weiterexistenz zu
sichern. AuBerdem, schritte
niemand gegen die fiesen
Eindringlinge ein, wire es
schlieBlich auch um die in
Katzenkreisen bekanntermaBen
beliebten Wollknaule geschehen.
Und das wollen wir doch nicht
ungestraft zulassen, oder?

Achtung, fertig, los!
Schon im ersten Level zeigt sich,
daB Super Bubsy ein schnelles
Spiel ist. Mit anderen Worten, es
ist super-ziigig. Der haarige Held

Ja, ja, Sie haben ganz richtig gelesen, Garn. Der
teure Besuch bei einem Augenarzt bleibt Ihnen
also erspart. Die Regentinnen entsenden ihr
Volk, die Woolies, um der Erde, ihren
Bewohnern und allen, die sich dort sonst noch
blicken lassen, den Zwirn vom Leib zu reiBen.
Wenn mir eine ganz private Anmerkung
erlaubt sein sollte, wiirde ich wahrscheinlich
schreiben, daB diese Untat nicht nur zu einem
rapiden Anstieg von Erkaltungskrankheiten
fiihren wiirde, sondern ob des zu erwartenden

Berg und Talbahn - hier muRl der Hintern
herhalten

der Geschichte stiirzt sich voler
Eifer auf seinen Job. Da die Invasoren vom
fernen Planeten Rayon (Warum Rayon und
nicht Nylon oder Popeline oder was auch
immer? Der Red..) anscheinend doch nicht so
einfach zu bekampfen sind, hat Super Bubsy
sich darauf verlegt, jedes erreichbare
Wollkniuel einzusammeln und vor den
habgierigen Fremden in Sicherheit zu bringen.
Tauchen mehrere der Gestalten aus dem
Weltall auf, heiBt es, die tollsten
Sprungkunststiicke zu vollfiihren, denn jeder

Allein auf weiter Flur - das kommt in diesem
Spiel selten vor




nihere Kontakt mit den unliebsamen Fremden
endet mit sofortigem Ableben. Also,Vorsicht,
capisco? Unserem Helden im
rheumasicheren Katzenfell stellen sich
immer neue Hindernisse in den Weg, bis
er schluBendlich den letzten und
gefdhrlichsten vor sich hat. Ist das Mutterschiff
der Aliens erst einmal in die Flucht
geschlagen, drohen der Welt und ihren
Vorriten an Feinstrickrohmaterialien
keine Gefahren mehr.

Falls Sie sich nun entschlossen
haben sollten, in die Haut des
ehrenhaften Verteidigers lhres
Heimatplaneten zu steigen und
den komischen Woolies zu zeigen,
was eine Harke ist, nur zu.
Vielleicht tiben Sie ein wenig im
Miezekatzen-Modus,
bis Sie begriffen
haben, worum es
geht und widmen sich
dann mit ganzem Elan
der wahren Schlacht
im Tiger-Mode. Ich
bin mir sicher, da
gerade bei Ihnen die
werten Untertanen
von Poly und Ester
nichts zu lachen
haben.

Auch im Untergrund ist nichts vor diesem
Katzenvieh sicher

Anm. des Chefkldffers:
Und Deine Rotz... dh...
Rottlangweiler

vermutlich auch nicht.

Damit Ihre Reise
durch die Level nicht
gar zu gefahrlich
ausfillt, warten jede
Menge Power-Ups
darauf, lhnen das
Leben ein wenig
lebenswerter

erscheinen zu lassen. zu die Hauer schrubben

Auch der Bekampfer der Invasoren muf ab und

jeder Ecke, lassen Sie sich nicht erwischen.

x85

>

Ha, endlich ist das Katzenfell im kiihlen NaR gelandet

cool animierten, witzigen Gestalten sind
wunderbar geeignet, um groB und klein so
manchen Lacher abzuringen. Dieses Spiel
kénnen Sie ohne Bedenken Ihren Kindern
vorsetzen, Sie sollten lediglich ein wenig darauf
achten, wieviel Zeit die lieben Kleinen damit

L @9:18 |

Pausenfiiller
par
excellence
Super Bubsy gehort
zu den Games, die
einfach sein miissen.
Der Inhalt beschrankt
sich auf kompletten
Nonsens, die
Handlung braucht
nicht weiter zu
interessieren und
man braucht nicht
Computerspiel
studiert zu haben, um
ganz nach vorn zu
kommen. Rasant und
witzig fiillt dieser Titel
genau die Momente,

Ob Sie rasch ein
T-Shirt iiberstreifen, das Ihnen jede Menge
Extra-Leben einbringt, oder Sie sich fuBkrank,
wie Sie sind, von einem vorbeifahrenden Auto
mitnehmen lassen, bleibt lhnen (iberlassen.
Aber denken Sie daran, die Woolies lauern an

Puh, von Bergaufgehen stand kein Wort im
Vertrag

die sonst in tédlicher
Langeweile versumpft waren. Jump’n’Run-
Experten haben die Level sicher schnell
durchgespielt. Die eigentliche Zielgruppe
dieses Games, die lieben Kinder, werden
jedoch fiir einige Zeit viel SpaB haben. Die

Achtung, fertig, los! Start frei zum Rennen
gegen die AuBerirdischen

verbringen, Miezekatze den Woolies die
Wollkniule wegschnappen zu lassen.

Auch von der technischen Seite betrachtet,
ist dieses Game empfehlenswert. AuBer einer
Maschine, die mit DirectX keine Probleme
macht, und einigen schnellen Fingern an der
Tastatur benétigen Sie keine weitere
Hardware. Sollte Sie dieser Nachmittag
sowieso gelangweilt haben, kénnen Sie es ja
mit Super Bubsy versuchen. ()

Alternativen:
Toy Story

Disney @ ca. 90 Mark
Toonstruck

Virgin @ ca. 90 Mark
Mutant Penguins
Sunrise Games ® ca. 80 Mark

Hersteller: Accolade
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486/66,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Schnell

Kinderlieb
Regenwetterkiller
Kontra

FriBt Freizeit
Merkwiirdige Story
Schnell durchgespielt

Super Bubsy

35 von 50
8 von 10 |
15 von 20

13 von 20 |

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:

Grafik:
Sound:
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Der Sensenmann ge

Die Zombies sind mal wieder los. Und wen konnte man sonst
dagegen ansetzen als unseren Dr. van Helsing-Richter?

esident Evil... ein Name... ein Spiel... ein
R gutes Spiel... ein geniales Spiel! Aber nur
fiir die PlayStation erhaltlich? Von
wegen! Capcom (Anm. d. Red.... Ein kleines
Grinsen kann ich mir in Anbetracht des
Namens kaum noch verkneifen) hat sich
erbarmt und konvertierte jiingst das Horror-
Spektakel fiir unsere heimischen PCs. Besorgte
Eltern haben wieder einmal allen Grund zur
Sorge, denn was es in Resident Evil zu sehen
gibt, ist mehr als nur

Alles Sense

Als Spieler steigen Sie genau dort ein, wo die
Fluchtszene endet, in der Eingangshalle der
riesigen Residenz. Entweder in der Rolle von
Chris oder Jill miissen Sie sich von Raum zu
Raum durchschlagen, immer auf der Suche
nach wichtigen Schliisseln, neuen Waffen,
Munition oder anderen notwendigen
Gegenstanden. Fiir Einsteiger erweist sich die
Wabhl-von Jill als duBerst hilfreich, denn sie
besitzt von Anfang an eine 44er

Schon gleich zu Beginn des Einsatzes wird das
Bravo-Team (nein, nicht die Redakteure der
bekannten Zeitschrift) von merkwiirdigen,
hundeihnlichen Bestien angegriffen. Die Lage
scheint aussichtslos, doch unsere wackeren
Kampfer schaffen es gerade noch rechtzeitig
die Residenz als Fluchtort aufzusuchen. Noch
weiB keines der iibriggebliebenen
Teammitglieder, daB der pure Horror, in Form
von Untoten, auf sie wartet.

indizierungsverdichtig. Resident
Evil ist und bleibt nichts fiir zarte
Gemiiter und schwache Nerven.
Die USK sagt deshalb: Resident
Evil ist ab 18!

Von Toten und
Untoten

Wieder einmal sind es die Gotter
in WeiB, die verantwortlich fiir
einige mysteritse Begebenheiten
in der Umgebung von Raccoon
Forest sind. lllegale Experimente
mit bio-technologischen
Chemikalien sollen angeblich in einer groBen
Residenz im besagten Wald durchgefiihrt
werden.Als die Anti-Terror-Einheit S TARS.

ALLES IN ALLEM IST
RESIDENT EVIL FUR DEN PC
EINE GELUNGENE UMSETZUNG

wihrend einer Aufklarungsmission plétzlich
verschwindet, wird beschlossen, eine zweite
Gruppe bestehend aus professionellen
Einzelkampfern, in das Gebiet zu schicken.

Frauen sollten doch erst einmal Autofahren lernen, bevor
sie solche Waffen in die Hand nehmen. Hehehe, jetzt
hagelt’s wieder Leserbriefe!

Was tut man gegen solche Killerpflanzen? Ganz klar, das
GieRwasser vergiften!

mit Munition. AuBerdem steht ihr
Barry, ein weiteres Mitglied des
Bravo-Teams mit Rat und Tat zur
Seite... zumindest
noch zu Anfang. Die
Handlungsabldufe
unterscheiden sich
also teilweise
erheblich. Chris
jedoch ist lediglich
mit einem Messer
bewaffnet und der
Kampf mit einem
Zombie stellt sich
damit als recht
frustrierend heraus.
Kommt eines der
watschelnden Viecher
auf einen zugelaufen,
reichen drei oder
vier Messerstiche,
und der faulende
Kérper fillt zu
Boden.

Vier aufeinanderfolgende
Messerstiche sind aber duBerst
schwierig auszufiihren, denn
meistens hat einen der Gegner
schon gepackt und kaut geniiBlich
an den eigenen Fleischreserven
herum. Mit einer SchuBwaffe ist
der Kampf gegen Zombies,
Riesenschlangen, Killerraben,
Spinnen oder Hdéllenhunden viel
einfacher, vorausgesetzt man hat
geniigend Munition zur
Verfiigung, denn die ist im Spiel
sehr diinn gesit. Mit einer
gewohnlichen Pistole reicht ein
SchuB jedoch meistens nicht aus,
aber mit einer Schrotflinte
beispielsweise laBt sich im
wahrsten Sinne des Wortes ein
wahres Feuerwerk entfachen. Ein




o

Eine Statue macht Selbstmord und gibt ein wertvolles Juwel frei

SpaR beiseite, Ernst kommt um die Ecke

gut gezielter SchuB und — PENG! — der Kopf
des Untoten platzt auseinander, und das Blut
spritzt wie eine Fontine aus dem
ungliicklichen Korper.

Schiisse in die Bauch oder die Beingegend
bringen den Gegner meistens nur zu Fall und

halle b

In der Ei das Dil

;das hat noch nicht unbedingt einen Sieg zur
Folge. Kurze Zeit spiter stehen die Kreaturen
wieder auf, es sei denn, man setzt einen
gezielten Tritt auf den Schédel, an der dann
*PINEPP* und darauf *PIIIEP* *PII|EP!*
mitsamt den *PIIIEP!* zerplatzt. Sie sehen
schon, Resident Evil ist teilweise so brutal,
daf selbst dieser Text zensiert werden
muBte.Aber es macht einen Riesenfun!

Schattenseiten

Tija, gegeniiber der PlayStation-Version hat sich
vom Spielprinzip rein gar nicht geindert.
Lediglich beziiglich der grafischen Umsetzung
muB man vor Capcom wieder einmal den
Zeigefinger erheben.Wihrend die
Hintergrundgrafiken auf dem PlayStation-Original
noch sehr fein aussahen, hat man bei der
Konvertierung derselben auf dem PC véllig
geschlampt. Alle Bilder wirken ziemlich
grobpixelig, verwaschen und damit undeutlich.

Diese Schlange sieht schlicht und einfach genial
aus und bewegt sich auch so!

Lediglich die Kreaturen und die eigenen Polygon-
Spieler-Charaktere sind sehr fliissig animiert und
wurden mit detaillierten Texturen tiberklebt.Wer
dann noch eine 3-D-Grafikkarte besitzt, kann
sich doppelt freuen, obwohl simtliche Bilder
statisch sind und keine scrollende 3-D-
Umgebung erwartet werden darf.Alone in the
Dark IaBt griiBen. tiberhaupt hat Resident Evil
mit Alone in the Dark so ziemlich alles gemein-

sam, bis auf die Tatsache, daB Resident Evil noch
brutaler und atmosphirischer gestaltet wurde.
Das fangt bei der Grafik an und endet bei der
gruseligen Musikuntermalung, die wirklich zum
nervenzerfetzenden Geschehen paBt. Hier und
da hitten die Ritsel etwas schwieriger gestaltet
werden kénnen, aber wenn Capcom den
Schwerpunkt mehr auf den Action- als auf den
Adventure-Part setzt, dann hat man kein Recht
zu meckern. Meckern darf man aber vor allem
liber die miBlungene Steuerung, denn die ist nicht
nur kompliziert, sondern teilweise recht unfair
und sorgt fiir Frust.Alles in allem ist Resident
Evil fiir den PC eine gelungene Umsetzung, wenn
auch hier und dort noch etwas gefeilt werden
sollte. Aber das Feilen hat Capcom ja schlieBlich
noch nie sonderlich beherrscht. (1)

Alternativen:
Alone in the Dark Trilogy
Infogrames @ ca. 40 Mark

Redneck Rampage
Interplay ® ca. 90 Mark

Hm, ja was nur??

Hersteller: Capcom/Virgin
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
P133, 16 MB RAM, SVGA,
Win95 (DirectX)

Pro
Gelungene Polygon-Animationen
Gruselige Atmosphire

Kontra

Pixelige Hintergrundgrafiken
Noch pixeligere Blutspritzer!
MiBlungene Steuerung

Resident Evil

Spiel-/DauerspaB: 44 von 50
Handhabung: 4 von 10
Grafik: 14 von 20
Sound: 14 von 20
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| a gut! Ich kam, ich sah, ich handelte! Als

N meine Augen schon wieder ein Spiel
aus dem gleichen Genre erblickten,

wollte ich ihnen erst gar nicht trauen. Doch
Was soll man machen? CDV verlegt das
urgeschichtliche Strategiespiel und bringt es fiir
unter fiinfzig Mark in den Handel. Meistens ist
das ein Anzeichen fiir ein abgekupfertes, in
keiner Weise interessantes Spiel. Doch ganz
ohne Vorurteile kramte ich erst einmal das
Strategiespiel-Notfallset aus dem Schrank
heraus.

Eigentlich hitte ich es nach dem Test von
Panic Soldier erst gar nicht wegrdumen sollen.
Wie dem auch sei: Eine original Lufthansa-
Brechtiite (erst zweimal benutzt), Handschellen
(um mich daran zu
hindern, den Monitor
zu zertriimmern) eine
Command & Conquer-
CD-Hiille (damit ich
nie vergesse, daf3 es
auch noch gute Spiele
auf diesem Sektor
gibt) und ein
Schraubenzieher (der
zum Zerkratzen und
damit zum Vernichten
eventueller
gehirnschadigender

herum - arbeitet was!

Hey Leute, steht nicht dumm in der Gegend

wegen einem Blitz wiederbelebt, der eine
Zellteilung verursacht hat. Lachhaft? Richtig!
Aber was soll man von einem 50-Mark-Spiel
schon erwarten? Eine Michael Crichton-
Rahmenhandlung etwa?

Immerhin:Wihrend bei anderen Spielen
Gold, Holz oder Tiberium gesammelt werden
muB, kommt hier alles auf Nahrungsmittel an.
Sie wollen ein Gebiude errichten? Kostet 1200

Food! Sie wollen
einen Zauberer
ausbilden? Kostet
5000 Food! Und
dabei ist er nicht mal
dicker als ein
einfacher Urmensch,
der viel weniger Food

: g
-

CDs dient) diirfen
beim Test nicht fehlen.

jurassic Parc + Warcraft =
Jurassic War
Jurassic War wirft mal eben, um die Ideen der
Designer zu verwirklichen, die Geschichte der
Erde durch-
einander.Wenn
man der
Rahmen-
handlung
glauben
'schenken darf, dann lebten
Dinosaurier und Menschen
zusammen auf einer Insel.
Irgendwie wurden die Dinos

kostet! Und iibrigens:
Ich mache mich nicht dariiber lustig, das klingt
nur so...

Ansonsten werden bose Tiere bekampft,
Gegenstinde produziert, Gebaude errichtet,
Menschen ausgebildet und magische Spriiche
angewendet. Alles also, was ein gutes
Strategiespiel noch besser macht. Im Vergleich
zu Full-Prize-Games ist Jurassic War weder im
Handling noch im Gameplay {iberzeugend. Das
kiirzlich erschienene Earth 2140 ist zum selben
Preis sehr viel empfehlenswerter.

Technik, die entgeistert

Auf der technischen Seite gibt es dann auch
noch ein paar Mangel. Auf einigen Computern
will ganz einfach der Sound nicht aus den

Zurick in die Steinzeit

Und noch ein Spiel aus dem Bereich Strategie? Hier muB3
irgendwo ein Nest sein. Marco Gremmel ist jedenfalls fest davon
iiberzeugt.

Lautsprechern erklingen.Auch wenn die
Soundkarte richtig eingerichtet wurde und der
Soundcheck im Setup funktioniert, ertént im
Spiel selbst kein Piep! Wohingegen sich bei
anderen Computern von einer Sekunde auf die
andere das Spiel verabschiedet und nur ein
schwarzer Bildschirm zuriickbleibt. Und der
Begriff “Multiplay” steht bei diesem Spiel fiir
Verbindungen mit einem seriellen Kabel oder
Modem. Altertiimlich! Wer

auf Dinos steht, dem sei
Jurassic War sozusagen
als Einsteigerspiel ans
Herz gelegt. Die
anderen sollten lieber
die Finger davon

lassen. 1)

Alternativen:
Earth 2140
TopWare @ 49,95 Mark
Command & Conquer: Red Alert
Westwood @ ca. 80 Mark

Fast-Food essen

Hersteller: Tric System / CDV
Preis: 49,95 Mark

< Minimum:
. 486-DX66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0

Pro
Relativ billig

Die Grafik ist ganz nett
Kontra

Nicht sehr innovativ

Das Gameplay ist mangelhaft

. Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:
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Martin Mirbach genieBt seinen Abenteuerurlaub in Twinsun. Am

liebsten mochte er gar nicht mehr zuriick in den Power-Tower...

“ ieses Programm ist einfach toll. Ein MuB

D fiir Adventure-Fans und alle anderen
PC-Besitzer”, schrieb die allererste PC

Power anno 1994 liber Adelines Little Big
Adventure. Und verlieh dem Spiel prompt die
Hochstwertung des Monats und den begehrten
Platin-Award dazu. Das alles geschah zu einer
Zeit, in der die Luft sauber, der Sex schmutzig
und Adventures noch auf einem 386er mit 4
MB RAM lauffihig waren.Wie sich doch die
Zeiten andern. Heute ist die Sommerluft
versmogt, liber den zweiten Punkt bilden Sie

Die MISCHUNG STIMMT
BEI LBA 2

sich bitte selbst eine Meinung und Little Big
Adventure 2 geht unter einem P 90 erst gar
nicht an den Start.Andere Dinge andern sich
dagegen nie. Schon mit der Veréffentlichung des
ersten Teils lieBen sich die Entwickler so lange
Zeit, bis wirklich alle Schnitzer ausgemerzt
waren. Diesem Rezept ist man bei Adeline bis
heute treu geblieben, wie die lange
Entwicklungszeit und das nun fertige Produkt
eindeutig beweisen.

Was fiir ein Durcheinander
Twinsen, der Held des Spiels, hat ganz wie im
ersten Teil auf seinem

Innenieben

Heimatplaneten Twinsun mit den
verschiedensten Problemen zu kimpfen.
Abgesehen von einem Wiedersehen mit alten
Bekannten aus dem
Vorginger enden hier
aber schon die
Gemeinsamkeiten
beider Titel. Die
Handlung von LBA 2
ist dermaBen
facettenreich und
verstrickt, gleichzeitig
allerdings so fesselnd
und geschickt
strukturiert, daB eine
Zusammenfassung an
dieser Stelle aus
zwei Griinden
nicht angebracht
ist. Erstens

ginge

dadurch

gerade zu
Beginn des
Spiels eine Menge
SpielspaB verloren, und
zweitens muiBte man aus Platzgriinden doch die
ein oder andere Kleinigkeit weglassen.VWas es
also genau auf sich hat mit Flugdrachen und
Wettermagiern, entfiihrten
Leuchtturmwichtern und blauen Muscheln, den
Esmeriern aus dem Weltall und verschleppten
Kindern, erfahren Sie am besten am eigenen
Leib. Falls Sie nun meinen, bei einer dermaBen
vertrackten Story sahe auch das

Die Darstellung der Innenrdume in LBA 2 erinnert schon sehr an den
Vorganger. Trotzdem findet man hier zahlreiche originelle Locatio

Das Hotel Imperial verspriiht den sproden
Charme vergangener Tage
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Im Casino finden sich Gliicksspiele, wie sie uns

wohl auf immer verschlossen bleiben werden

Gameplay entsprechend wirr aus, befinden Sie
sich zum Gliick im Irrtum. Den verschiedenen
Handlungsstringen entsprechend, fiihren
meistens mehrere
Wege zum Ziel, einen
starren, linearen
Spielablauf suchen Sie
in LBA 2 vergeblich.
AuBerdem stimmt
der SpielfluB, ohne

Dunkel war’s, der
Mond schien helle,
und aus dem All
kamen die bosen
Esmerier

So hat auch Schumi damals angefangen: Mit
dem Buggy liber Stock und Stein

daB auf der anderen Seite die Ritsel allzu
anspruchslos ausgefallen wiren — worin ja einer
der ganz wenigen Kritikpunkte am ersten Teil
bestand. Diesmal |6sen sich die Ritsel nicht von
allein, bereiten aber mit
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aus einer fremden Welt

Viva Italia! Trotzdem wirkt der Motorroller wie ein Relikt

gut von der Hand.Ach
ja, die im ersten Teil
auftretenden Bugs bei
falscher Tastenkom-
bination gibt es jetzt
nicht mehr.

In grafischer
Hinsicht ist LBA 2 ein
echter Leckerbissen.
Wie schon im
Vorganger werden
Innenrdume und viele
Freiluft-Locations in
isometrischer
Perspektive
dargestellt, wobei die

Sollen uns die Farben des Ball
Bundesliga-Club erinnern?

an einen r

ten

etwas Geduld und Nachdenken auch keine
groBeren Schwierigkeiten. Parallel zu den
gestiegenen Anforderungen im Adventure-Teil
wurde der Actionanteil dezent verkleinert, was
dem SpielspaB aber tiberhaupt keinen Abbruch
tut.Auf die Mischung kommt es an, und die
stimmt bei LBA 2.

Ab ins Museum
Bei der Steuerung ist Entwickler Frederick
Raynal seinen Prinzipien treu geblieben. Der
Mann, der schon fiir solche Klassiker wie Alone
in the Dark verantwortlich war, verlaBt sich
auch diesmal wieder ganz auf die Tastatur. Es
gibt also bei LBA 2 erneut die vier
Bewegungsmodi vorsichtig, normal, offensiv und
aggressiv. Da sich Twinsen auBerdem noch auf
dem Riicken seines Flugdrachens Dino-Fly und
mit einem wendigen Buggy fortbewegen kann
und nebenbei springen, werfen, diverse
Gegenstinde benutzen und mit
einem Jetpack durch die Gegend
fliegen muB, sind recht viele Tasten
belegt. Trotzdem geht die Steuerung
nach einer kurzen
Eingewdhnungszeit bemerkenswert

Eine der wenigen diisteren Stellen in LBA 2,
und wir wissen auch warum...

Darstellung zwischen
2- und 3-D wechselt. Besonders bei den
dreidimensionalen Darstellungen werden
Detailverliebtheit und Genauigkeit deutlich
sichtbar. Eine Aufgabe des Spiels besteht darin,
Ausriistungsgegenstinde des Vorgingers aus
dem Museum zu holen. Und obwohl es sich bei

IN GRAFISCHER HINSICHT EIN
ECHTER LECKERBISSEN

Little Big Adventure immer noch um ein gutes
Spiel handelt, geh6ren die Grafiken im Vergleich
zu diesem Teil genau dort hin: ins Museum.
Unterstiitzt wird die jetzt wesentlich
opulenteren Grafiken durch zahlreiche schéne
Videos, die den Spieler an strategisch wichtigen
Stellen mit
zusitzlichen Infos
versorgen.

Gute Laune
pur

Wir kénnen uns im
Grunde nur
wiederholen. Auch
LBA 2 ist einfach ein
tolles Programm und
ein “MuB fiir
Adventure-Fans und
alle anderen PC-
Besitzer”. Entgegen
des angegebenen Minimums sollte man fiir
ungetriibte Spielfreude allerdings mindestens
16 MB RAM und eine schnelle Grafikkarte in
seinem Rechner stecken haben. Dann macht
das Spiel einfach nur SpaB. Und gute Laune
kommt dank der lustigen Figuren, dem packend

Fallschirmspringen in
der Morgenréte zihit
anscheinend auch auf
Twinsun zu den
beliebten
Freizeitvergniigen

erzihlten Thema und der absolut stimmigen
Musikbegleitung ohnehin auf. Einziger Nachteil:
Die Freude am Spiel wihrt viel zu kurz.Was
aber daran liegt, daB man sich wegen des hohen
Suchtfaktors kaum noch vom Monitor
fortbewegt. Hat man das Adventure gelést und
schaut anschlieBend auf die Uhr, wird man auch
als gelibter Spieler merken, daB die
Herstellerangabe von etwa 60 Spielstunden
tatsdchlich stimmt.Was aber, wie gesagt, bei
einem Kniiller wie diesem viiieeel zu kurz ist. (%)

Alternativen:
Atlantis
Cryo @ 99,95 Mark

The Last Express

Broderbund @ ca. 90 Mark

Die Stadt der verlorenen Kinder
Psygnosis @ ca. 90 Mark

Hersteller: EA / Adeline
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 90,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Facettenreiches Gameplay
Verschachtelte Handlung
Schéne Grafik

Little Big Adventure 2

Kontra

Mit 60 Stunden viieeel zu kurz
Spiel-/DauerspalB: 47 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 17 von 20

Adventure |

 Total:

ktober 1997 PC Power (K:¥J

A 3 22




Golf furs Volk

YifEes

Warum sind die Herren und Damen
immer so warm gekleidet?

Die gesamte Redaktion muBte die Kopfe einziehen, als Frank Fischer
versuchte, seine digitale Golferfahrung in die Praxis umzusetzen.

Zirkel der besonderen Sportarten : | Rechenzeit bei weitem, und so bleibt man meist

ausgeklingt hat und nunmehr fiir fast jeden in den unteren Auflosungen, die aber auch
finanzierbar geworden ist, hat das Golfspiel | & B . sewewe: | o durchaus auch noch beachtliche Aussichten
wieder einen gréBeren Stellenwert bekommen. | offenbarén @ ‘
(Unbestatigten Geriichten zufolge soll es unter
den Autohéusern zu einem Streit hinsichtlich des
Namens gekommen sein — aber die Volkswagen
AG konnte sich wohl durchsetzen. Der Red).

s eitdem sich Tennis ein wenig aus dem das dann auch das ertragliche MaB an

Gimme Access

Wenn es im Genre der Golfsimulationen eine

tonangebend Soff.wareschmxede gibt, dann ist
~ dies wohl ur ccess. - Verslonen und en zahl

brachte man es scho gehd s

Aber wo steht dei"m n

Alternativen:
PGA Tour Pro
Electronic Arts @ ca.100 Mark
Sim Golf

Maxis @ ca. |00 Mark

Ein Spiel in Kapalua/Maui
Reisebiiro ® ca. 4000 Mark

Hersteller: Access
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX2/66, 12 MB RAM (16 MB
unter Windows), SVGA,Windows 95

Pro
Grafisch optimal
Einsteigerfreundlichkeit

Kurse originalgetreu umgesetzt
Kontra

Wenig Abwechslung (liegt aber in
der Natur des Golf)

Spiel-/DauerspaB: 44 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 19 von 20
Sound: 17 von 20

Tota: 839

Links LS 1998 Edition
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or noch nicht einer Stunde saB ich am
Schreibtisch im Power-Tower, die dtzende
Sonne iiber Enschede dérrte mein Hirn

aus. Es kam, wie es kommen muBte, eine
mittelschwere Schreibsperre machte sich breit.

Nichts wiirde mir mehr helfen kénnen, gar nichts.

Oder vielleicht doch? Jetzt sitze ich im Cockpit
einer F 16, das AuBenthermometer zeigt -52°
Celsius, und mir geht es schon viel besser.

Up, Up, and away

Digital Integrations hat mit dem F-16 Fighting
Falcon einen Flugsimulator auf die Beine gestellt,
der den Fliegern unter den Zockern zu gefallen
wissen wird. Das Vorbild dieses Games, die F 16,
wurde als Luftiiberlegenheitsjager konzipiert, der
getreu der Devise “First look, first shoot, first
kill” jedes erdenkliche Ziel in Schutt und Asche
verwandeln kann. Damit das ultrateure Fluggerit
nach Méglichkeit die heimische Piste oder den
heimatlichen Flugzeugtriager wiedersieht,
verpaBten die Ingenieure diesem Fluggerit nicht
nur einen leistungsstarken Antrieb, sondern
statteten es auch mit iiberlegenen
Flugeigenschaften aus. Genau diese Vorziige
iibernahmen die Programmierer von Digital
Integrations. Die Schwerpunkte bei der
Entwicklung dieses Games lagen nicht in
atemberaubenden Bodensichten und einer
Unzahl bis zur letzten Niete genau gerenderten
Boden- und Luftziele, sondern konzentrierten
sich auf die guten Flugeigenschaften des Jets.

Anm. des Chef{raus)fliegers: Eine am Boden

...und schon befinden sich Flugzeug und
tollkiihner Lenker iiber Terra Inkognita

Gar nicht so schlecht, die Darstellung des
Cockpits

befindliche Niete zeichnet fiir diesen Artikel
verantwortlich...

Die Szenarios dieses Games fiihren Sie an die
immer wieder aktuellen Kampfschauplitze dieser
Welt.Wihrend Ihrer Missionen iiber Zypern,
Korea und Israel werden Sie |hr Kénnen als Pilot
unter Beweis stellen miissen. Sollten Sie wihrend
der ersten Kampfeinsitze feststellen, daB Sie
noch ein wenig trainieren miissen, kénnen Sie
den Umgang mit lhrem Jet wahrend eines
Aufenthaltes in der Nellis Air Force Base, USA,
perfektionieren.Als kleinen Trost fiir die recht
diirftige Bodensicht und mit wenig Details
geschmiickten Ziele ist Ihr Jet mit einem
detailgetreuen, funktionellen Cockpit
ausgestattet. Auf die wichtigsten Details des
Spielgeschehens konzentriert, kdnnen Sie ihre
Einsatze gelassen angehen.

Mehr Spieler - mehr SpaR

Die Stirke dieses Games liegt mit Sicherheit im
Multiplayermodus. Mit dem Fighting Falcon
miissen Sie sich nicht alleine in den Weiten des
Himmels vergniigen. Bis zu 16 Spieler kénnen im
Dogfight gegeneinander antreten oder im
ultimativen Capture-the-Flag-Game versuchen,
die gegnerischen Hauptquartiere zu vernichten.

Anm. des Chefkldffers: Dogfight? Na, dann hatten
Deine Rottweiler ja sicher sehr viel SpaB.

Alles in allem ist dieses Game ein sehr handlicher
Flugsimulator, der weder allzu hohe Anspriiche an
die Hardware stellt noch vom Spieler eine ewige

61000 FuR iiber
gliilhendem
Wiistensand, iiber
sich das dunkle Blau
der Stratosphaire.
Markus Brodrick
treibt in Arbeits-

pausen gern
Schabernack.

Mit diesem Fahrgestell sollen Sie gleich landen

Einarbeitungszeit verlangt. Dank gutem Handbuch
sind Sie schneller in der Luft, als Sie dieses

Review gelesen haben.Wir finden, daB
ambitionierte Hobbypiloten ruhig einen

genaueren Blick auf dieses Game werfen sollten. (1)

Alternativen:

Neun Stunden Nichtraucher-Flug
zur E3 nach Atlanta

iF 22

Interactive Magic ® ca. 90 Mark

g Jet-Pilot bei der Bundeswehr

g Hersteller: Digital Integration

[§ Preis: ca. 100 Mark

e Minimum:

-} 486/66, 16 MB RAM, SVGA, DOS 5.0

= oder Windows 95

ER 3

=8 Pro -

W8 Guter Multiplayermodus

=) Anfingergeeignet

Bl Umfangreiche Anleitung

('8 Kontra
Kriimelige Bodensicht

(-] Eckige Grafiken i

F

“' Spiel-/DauerspalB: 42 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 13 von 20

10 von 20

Sound:

Flugsimulation
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Fiir Nico Winkelhaus stehen die Vorzeichen blutig: Er verwandelt
sich kurzfristig in einen Vampir.

ild zuckt der Blitz. Donnernd poltert
der Wind iiber den nebligen
Kirchhof. Die dumpfen Klinge der

Turmglocken erschaudern die keuchende
Person, die um Mitternacht am Rande des
Friedhofs entlang eilt. Plotzlich vernimmt sie
ein Flattern. Sie kreischt. Doch es ist zu spat.
Die Fledermaus saugt ihr das Blut aus dem
Kérper — bis der letzte Tropfen aufgeschluckt
230

Anm. des Chefvampirs: Diese Person heift nicht
zufdllig Thomas Richter?

Wo ist Batman?

So etwa konnte man sich eine spannende
Szene in einem Horrorfilm vorstellen.Wer
beim Stichwort Vampir allerdings an den
putzigen “Vampy” aus der gleichnamigen
Kindersendung denkt, gehort nicht zur
Zielgruppe von Activisions Action-Rollenspiel
Blood Omen: Legacy of Kain. Einen tapferen
Flattermann in hautengem Kostiim auf der Jagd
nach schlechten Schauspielern (im letzten Fall:
“Mr. Freeze”) werden Sie auch nicht antreffen.
Statt dessen flattern Sie in die Rolle von Kain,
dem jiingsten Sohn einer Adelsfamilie. Trotz
der Warnung eines Bekannten macht er sich
eines finsteren Tages auf den Heimweg — und

Das

wird brutal ermordet. Statt im Paradies mit Eva
Apfel und Schlangen zu essen, schmollt er nun
in der Halle. Dort bietet ihm ein gewisser
Mortanious ein zweites Leben an. Ohne iiber
die Konsequenzen nachzudenken, sagt Kain zu,
mit dem einen Ziel im Kopf: Rache!

Hier suchen Sie sich die gesammelten Waffen und
Zauberspriiche aus

Dungeons, sammelt Zauberspriiche und
plaudert mit Leuten — wenn er ihnen nicht
gerade das Blut aus den Adern saugt. Der rote
Saft ist namlich Lebensenergie fiir ihn. Gefechte
erschopfen ihn genauso wie ein Aufenthalt im
Freien, erst recht bei Regen. Dann muf3
nachgetankt werden.

Anm. des Cheftankers: Bei der
Tankstelle mit dem blauen Karo?

Besonders leicht hat man es, wenn
Unschuldige im Dungeon
angekettet sind. Diese sind
miihelos zu finden anhand des
Gejammers. Einfach an das Opfer
herantreten, die Steuerungs-Taste
driicken — und prost. Da aber
freilich nicht tiberall gefesselte
Personen lauern, muB auch mal
ein Feind herhalten. Kurz bevor
ein Gegner stirbt, taumelt er
durch die Gegend.Wer jetzt

Hatte der junge Bursche doch das
Kleingedruckte im Lebensvertrag gelesen.
Denn fortan muB er als Vampir sein Dasein
fristen auf der standigen Suche nach Blut. Im
Stil von Diablo kdmpft er sich in isometrischer

Perspektive durch diistere

|I‘Itl"0 DaR Blood Omen nichts fiir zarte Gemuiter ist, beweist bereits das Intro.

Ein teuflisches Geschopf geht seiner
Lieblingsbeschiaftigung nach: ...
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«..dem Toten! Auch Kain mufR tiran glauben, ...

erneut zuschlagt, tétet ihn.
Ergiebiger ist es, wenn man statt dessen sein
Blut aufsaugt.

Hex, hex!
Neben dem normalen Menschenblut muf3
Kain auch blaues Blut saugen — nein, nicht von

n der Holle wieder.




Adeligen, sondern von Geistern, welche durch
die Verliese huschen —, um genug Energie fiir
die Zauberspriiche zu besitzen. So kann er
sich bei Gefahr in einen sicheren Ort
teleportieren; um Fliisse zu tiberqueren,
verwandelt er sich in einen Wolf oder in einen

Prost! Hier wird dem Gegner sein Blut
ausgesaugt

Nebel. Im Laufe des Spiels kann er bis zu 22
Spriiche finden.

Zur Verteidigung dienen verschiedene
Waffen und Panzerungen. Die Riistung
“Chaos” sorgt beispielsweise dafiir, daB
Gegner dieselben Verletzungen davontragen,
die sie Kain zufiigen. Mit Axten, Keulen und
Eisen- und Flammenschwertern geht es auf die
Feinde los. Dank des “Seelenraubers” kann
Kain seine Rivalen mit nur einem Schlag in die
Luft sprengen. Natiirlich existieren auch
Angriffs-Zauberspriiche. So bewirkt der
Spruch “HaB auslésen”, daB alle Gegner in

Diese Gestalt namens Mortanious erweckt
ihn wieder zum Leben,

Sichtweite verriickt werden vor Zorn und sich
gegenseitig anarchisch angreifen.

Wenn Kain nicht gerade in einen Kampf
verwickelt ist, 6ffnet er Kisten in der Hoffnung
auf Power-Ups oder neue Zauberspriiche.
Schalter und Hebel miissen in einer

Dieser Krieger ist im wahrsten Sinne des
Wortes kopflos

bestimmten Reihenfolge betitigt werden, um
Tiiren zu 6ffnen oder andere Hindernisse aus
dem Weg zu schaffen.Wenn er ein Dungeon
verldBt, muB er auf die Tageszeit achten, die die
Sonnenuhr auf der Statusleiste anzeigt. Am Tag
sollte auf Kampfe verzichtet werden, ist Kain
zu dieser Tageszeit doch entschieden
schwicher als zu nichtlicher Stunde.

Rache geiibt — und jetzt?
Nachdem Kain genug Blut, Zauberspriiche und
Waffen gesammelt hat, um sich an seinen
Mérdern zu richen, ist sein Durst nach
Vergeltung gestillt.Wenn es nach ihm ginge,
wiirde er gerne wieder zum Leben als
normaler Mensch zuriickkehren.Aber so leicht
macht es ihm Mortanius nicht. Zunichst muB
er die neun Saulen von Nosgoth finden. Dort
angekommen, erwarten Kain noch einige
Uberraschungen. Bis Sie diesen Punkt
erreichen, miissen Sie lange durch Dungeons
wandern, bis zu | 14 verschiedene Gegner
bekdmpfen und Zauberspriiche ausprobieren.

Schaurige Geisterstunde
Blood Omen ist ein spannendes Action-
Rollenspiel, das seinen Reiz durch die
komplexe Spielwelt und den guten Sound

...allerdings muR sich Kain mit dem
Vampirdasein zufriedengeben.

bezieht: Ununterbrochen erklingen
atmosphirische Melodien, Stimmen flistern in
allen Ecken, Gefangene stéhnen
bedauernswert realistisch. Lediglich die
deutsche Synchronisation wirkt eher
unprofessionell: Schaudern werden Sie
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Manche verlieren schnell den Kopf...

héchstens wegen der vergeblichen Versuche
der Sprecher, spannend zu erzihlen. Grafisch
prasentiert sich das “Erbe von Kain” auf
durchschnittlichem Niveau. Die zwischendurch
eingestreuten Videosequenzen sind zwar
gelungen, die Spielgrafik aber ist zu pixelig —
spitestens seit Diablo wissen wir, wie es
besser geht. Ebenfalls schlecht ist die
umstandliche Savefunktion: Sie miissen in
einem Verlies extra zu einem deutlich
gekennzeichneten Punkt laufen, um speichern
zu kénnen. Da Kain Unschuldige tétet, aber
eigentlich anstindig ist, wei8 die Story zu
gefallen. Leider ist sie aber sehr linear
aufgebaut, alternative Wege sind nicht
vorhanden. (1)

Alternativen:

Diablo

Blizzard @ ca. 90 Mark

DSA 3: Schatten tiber Riva
Attic/TopVVare @ 49,95 Mark

Zur Blutspende gehen

Hersteller: Crystal Dynamics /
Activision

Preis: ca. 80 Mark

Minimum:

Pentium 100, 16 MB RAM, SVGA,

Windows 95

Pro

Komplexe Spielumgebung
Atmosphirischer Sound
Kontra

Lineare Handlung
Durchschnittliche Grafik
MaBige Synchronisation

40 von 50

Spiel-/Dauerspal:

Handhabung: 8 von 10
Grafik: 12 von 20
Sound: 16 von 20

Blood Omen: Legacy of Kain

Action/Rollenspiel

_'I'otal:




E W

R E Vv 1|

Obwohl Nico Winkelhaus passionierter Nichtraucher ist, testet er
das Spiel vom Label Marlboro Music.

in Spiel von Marlboro Music? MuB3 man
E da um die Wette rauchen? Und warum

ausgerechnet ich, wiare Chefqualmer
Klaus dazu nicht besser geeignet? Das waren
die ersten Fragen, als mir jener Hitman zum
Besprechen anbot. Nachdem er mir aber
verklickerte, da Hitman kein Werbespiel sei
und mit Zigaretten eigentlich gar nichts zu tun
habe, machte ich mich an den Test — und war
nach vier Stunden

und ist fiir einen kleinen Flirt zwischendurch
immer zu haben. Die zuletzt abgespielte Szene
liber eine Band konnen Sie iiber die Knopfe auf
der linken Seite wiederholen lassen. Unter dem
Videofenster befindet sich das “Rolodex”, in
dem Al seine Visitenkarten sammelt. Erhilt er
eine neue, kann er via Telefon oder bei einem
direkten Besuch mit der Person in Kontakt
treten. Dialoge kénnen Sie oftmals im ¥

fertig. Denn Hitman
ist ein kurzer,
selbsternannter
“interaktiver Film”,
der das Adjektiv
“interaktiv” gar nicht
verdient.Aber
zundchst zur Story.

Jont Voo
Lot sond,

Hartes Leben
Der jung-dynamische
Al Baxter hat’s nicht
leicht. Nachdem ihn
seine Frau auf die
StraBe gesetzt hat,
muB er sich als Hot-

Am Anfang miissen Band-Infos in einer hiibschen Collage
gefunden werden - hier von “Scrub”...

gebriuchlichen Multiple-Choice-Verfahren
beeinflussen, bei dem von drei vorgegebenen
Méglichkeiten meistens zwei falsch sind.
Logisches Denken hilft nicht weiter, denn
zumeist haben die Antworten mit der
Vorgeschichte nichts zu tun — wie
beispielsweise in einer Szene zu Beginn: Al
mochte einen gewissen John sprechen. Das
Gegeniiber am Telefon entgegnet:“Meinst Du

Dog-Verkaufer seine
Brotchen verdienen. In Geld schwimmt er
nicht gerade, zumal seine Ex dazu noch
Unterhaltszahlungen verlangt. Doch dann
kommt die Chance seines Lebens: Er darf sich
als Musikmanager versuchen, und das gleich fiir
drei Bands auf einmal.“Srub” findet keinen
Anklang in den Medien. Um Journalisten auf die
Gruppe aufmerksam zu machen, muB also ein
Konzert organisiert werden. “Bananafish” hat
zwar genug Erfolgspotential, benétigt aber
unbedingt ein Video fiir die neueste Single. Der
dritten Independent-Band “Urban Voodoo”
fehlt ein Plattenvertrag. Diese Probleme
miissen Sie I6sen, denn ab jetzt schliipfen Sie in
die Rolle des Al Baxter.

Die Spieloberfliche teilt sich in mehrere
Elemente auf. Im Videofenster in der Mitte wird
der technisch solide Film gezeigt. Ein
angehaltenes Video signalisiert, daB Sie in
Aktion treten kénnen.Verindert sich der
Cursor in einen Kreis, darf geklickt werden —
dann lauft der Film weiter. Ein Klick auf die
Dame rechts daneben zitiert Angie herbei, als
unterbelichtete Sekretdrin und heimliche
Flamme. Sie kann mit Bandmaterialien dienen

Im Arbeit

stinkt es bestimmt nach Fisch

...und hier von “Urban Voodoo”
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Wir denken, er steckt in einer Umkleide, also
offnen wir den linken Vorhang...

L 3
Wo ist Jason?
In dieser Szene befinden Sie sich im
Einkaufsbummel mit den Jungs von
“Banana Fish”. In einem Laden wird
allerdings Band-Mitglied Jason gesucht.

John John?” Mégliche

Antworten:“Kann John John unter

Wasser singen?”,“John John klingt verkehrt”
und “Will er, daBB Du ihn so nennst?”. Alles klar?

Interaktiv?

Der gravierendste Minuspunkt ist allerdings die
miBige Interaktivitit. Ein Beispiel: In einer
Szene muB ein Modegeschift gefunden
werden, damit “Banana Fish” neu eingekleidet
wird. Drei Punkte sind im gestoppten Film
anklickbar: der Riicken einer, wie sich gleich
herausstellt, weiblichen Person sowie zwei
Einginge.

Anm. des Chefzweideutigkeitensammlers: Hilfe, ich
sterbe vor Lachen!

Ich entscheide mich zunichst fiir die Person.
Nachdem Al aus dem Auto gestiegen ist,
entpuppt sich die Unbekannte als Dolores, die
hysterische Ex-Frau von Al, und verpriigelt ihn,
bis er bewuBtlos ist. Nachdem ihn die Jungs

& .
...und stéren unfreiwillig ein aktives Pdrchen.
Weiter geht’s in der benachbarten Kabine, ...

EAm =z

...Hoppla, die Frau mit der extravaganten Ténung
freut sich ganz und gar nicht iiber unseren
Besuch. Letzter Versuch: die rechte Kabine...

von “Banana Fish” wieder wachgeriittelt haben,
tragen sie ihn zuriick in den Wagen. Jetzt
miiBte Al eigentlich total erschépft im Auto
bleiben. Aber nein! Wenn ich jetzt auf den
einen Eingang klicke, steigt er putzmunter und
mit sauberem Anzug aus dem Fahrzeug, als
wire nichts geschehen. Da stért es natiirlich
nicht, daB er beim Betreten der Tiir ein
weiteres Mal verpriigelt wird, diesmal jedoch
von einem StraBenrauber. Beim dritten Versuch
ist der Laden endlich gefunden.Al verliBt
wiederum adrett und topfit den Wagen und
geht mit den Bandmitgliedern einkaufen.

Das ist nur ein Beispiel, das aber deutlich
zeigt, wie linear die Story ist. Trotz mehrfacher
WahIméglichkeiten beschrinkt sich die
Interaktivitat auf zwei Dinge: richtige oder
falsche Entscheidung?

Sie besser nicht iibers Ohr hauen sollten

James Brown lebt! Nein, das ist der leicht verriickte Club-Manager, den

Die drei Zwischen-
spielchen sind grafisch
zwar hiibsch, aber
entweder zu banal
gestaltet (Regler am
Mischpult immer auf
gleicher Hohe halten)
oder zu friemelig zu
bedienen (Song
aus Teilstiicken
umstandlich zu-
sammenbasteln).
Zieht man diese
“Unterbrechungen”
ab, bleibt ein unter-
haltsamer und gut
synchronisierter Film
mit abgefahrenen
Charakteren, aber
ohne spielerischen

< EMIE

Nihrwert brig.
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...wo wir allerdings niemanden antreffen. Gut,
dann iiberpriifen wir einfach den
Umkleideraum Nummer 3...

... Und schau’ an: Da ist er!

Schade nur, daB das

Hauptthema “Musik” etwas zu kurz

kommt. Gerade mal einen Song pro Band
bekommen Sie im Spiel zu Gehér. Doch man
zeigte sich groBziigig und bekommt zum Spiel
eine Extra-Audio-CD, vollgepackt mit Stiicken
der drei Gruppen. Fiir rund 50 Mark ist
Hitman trotz seiner Kiirze also akzeptabel in
puncto Preis-/Leistungsverhiltnis. ()

Alternativen:

Harvest of Souls

Sierra @ ca. 100 Mark

9 —The Last Resort

GT Interactive ® 89,95 Mark

Kinobesuch mit Popcorn & Cola
rund 20 Mark

Hersteller: Marlboro Music
/CDV
49 Mark

Preis:

Minimum:
Pentium 60, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro
Gute Synchronisation
Abgefahrene Charaktere
Kontra

Wenig interaktiv
Spielerisch mager

Hitman

Spiel-/Dauerspal: 15 von 50

Handhabung: 8 von 10
Grafik: 12 von 20
Sound: 14 von 20

' Adventure

Total

49



Weil es Frank Fischer kiirzlich gelungen ist, aus dem
Redaktionsstaub eine Burg zu bauen, wurde er nun mit einem
groBeren Projekt betraut.

ie schwer man es als Bauldwe hat, gerufen werden miissen. Die kleinen Symbole, erschaffen. Eine Welt, in der sich alle wohl
diirfte mittlerweile, Jirgen Schneider  mit deren Hilfe man die Belegschaften nach fiihlen und alle ein heimeliges Zuhause haben —
sei Dank, hinlinglich bekannt sein. Waunsch zusammenstellen kann, sind leider nett, nicht wahr? Finanzen sind in diesem

Doch wihrend dieser Herr scheinbar nicht etwas uniibersichtlich und eigenwillig geworden, Modus absolut nicht relavant und helfen einem

einmal mehr seinen Florida-Urlaub bezahlen so daB man, zumindest in dieser Hinsicht, nicht  lediglich, die schéne neue Welt zu

konnte, scheitern derweil tausend andere um die Lektiire des Handbuchs herumkommt. verwirklichen. Selbst Anarchisten diirften an

Menschen seines Schlages an ganz anderen diesem Spiel ihre Freude haben.

Problemchen. Nicht nur die Banken spielen Aller guten ‘E‘é%wge sind fiinf Natiirlich stellt sich einem auch allerlei

einem namlich Gbel mit, sondern auch so Das Spiel selbst ist in fiinf verschiedenen Médi  unholdes Volk entgegen. Hausbesetzer rufen

manch andere Gegebenheit. Damit man den spielbar. Der erste und wohl auch auf lhrem Grund und Boden die Anarchie aus,

Bausparer Schneider, der sich jetzt gerne den interessanteste nennt sich vielsagenderweise Clowns stecken lhre Hiuser in Brand und

Bau sparen wiirde, ein wenig besser verstehen  “Financial”. Ziel ist es,

kann, hat System 3 nun in Kooperation mit reichster Mann der

Acclaim ein entsprechendes Spiel Welt zu werden, ob

veroffentlicht. Was bei Sim City zu geradlinig, das Bill Gates nun

bei Theme Park zu automatisch und bei paBt oder nicht.Wie

Populous zu klein ablauft, das soll Constructor  und wo die Menschen

endlich optimieren. im Staate leben spielt

Der Spieler startet mit einem bescheidenen tiberhaupt keine Rolle

Grundstiick sowie ein paar Mark Kleingeld auf ~ — wichtig ist nur, daB

der Bank. Damit man auch sofort richtig aus die Einkiinfte

den Startléchern kommt, empfiehlt es sich, stimmen. In einem

zuerst ein Sagewerk zu bauen, mit dessen Hilfe ~ anderen Szenario

man dann ein paar Blockhiuser fiir seine muB man méglichst

Belegschaft aus dem Boden stampfen kann.Wer  reichhaltig bauen und

sich an dieser Stelle an Die Siedler erinnert wieder ein anderer

fiihlt, hat nicht ganz unrecht. Langsam, aber sieht die Weltherr-

sicher erweitert man als Bauherr die schaft vor. Spitestens

Infrastruktur und das Territorium, bis man eine  hier erinnert einen

ganze Stadt samt Industrie,Wohnhiuser und Constructor auch ein & £20F ~ .

Polizei sein Eigen nennen kann.Anders als z.B. wenig an den Ob die Traffordsche Villa auch ein wenig Feuer vertrigt?

bei Sim City, werden die Héuser bei Creator Brettspiel-Klassiker

nicht von alleine gebaut. Wie es sich gehért, Risiko. Geister vergraulen Ihre Mieter.Wohl dem, der

spielt die Arbeiterschaft eine zentrale Rolle. Fast Ein netter Modus fiir experimentierfreudige  die nétige iibersicht hat, um alle Probleme in

wie man es von den “Bullfrog-Themes” kennt, Hauslebauer diirfte “Utopian State” sein. Hier ~ den Griff zu bekommen. Natiirlich lassen sich

werden die fleiBigen Helfer als kleine Sprites ist es Aufgabe des Spielers, eine Welt der die unliebsamen Stérenfriede auch fiir die

dargestellt, die erst zum jeweiligen Einsatzort absoluten Ausgeglichenheit und StreBfreiheit zu  eigene Seite gewinnbringend einsetzen. Die

Das seltsam kopflastige Haus ist eine Wie wiir’s mit ein wenig friesischem Flair?

Kommune.




einzelnen Mittel, die
so ein Constructor
hat, sind allesamt
nicht ganz
ernstzunehmen.
Besonders, wenn
man die sympa-
thischen Hippies
anschaut, so dringt
sich einem der
Verdacht auf, daB der
Gamedesigner
vielleicht doch seine
eigene Vergangenheit
mit ins Spiel einge-
baut haben kénnte.
Auf einer der
beriichtigten StraBen-

parties wird zum I'm afraid of no ghosts!

Beispiel jeder

ehrbare, beschiftigte Arbeiter von seinem
urspriinglichen Vorhaben abgebracht und hat
nur noch das Bediirfnis, mitzufeiern. Ob das an
der lauten Musik oder an den Joints liegt, sei
einmal dahingestellt. Neben den unpolitischen
Lebenskiinstlern gibt es natiirlich auch noch

echt kriminelle Elemente, mit deren Hilfe man
die Gegner miirbe machen kann.

Die Mieterschaft

im Power-Tower

Die technische Seite des Spiels ist
keineswegs schlecht,
zu Luftspriingen
durfte es jedoch
auch nicht kommen.
Auch wenn man es
nicht unbedingt als
Kopie bezeichnen
mdchte, so vereint
Acclaims neuer
“Bausatz” doch
allerlei Elemente, die
einem in dhnlichen
Programmen schon
das eine oder
andere mal begegnet
sind. Der rechte
SpielspaBB kommt
erst auf, wenn man
sich im Netzwerk
mit bis zu vier

brook k may‘c

Estate Rating ~ Orsde ¥
i e

Die Hippies erinnern mich irgendwie an meine Ex-Freundin...

Personen die K&pfe,
bzw. Scheiben
einschlagt. Bei
diesem Spiel
kommen die
interessantesten
Eigenheiten der
Spieler zum
Vorschein. Thomas
lieB sich z.B. nicht
mehr von seinen
Geistern abbringen,
wihrend Markus
standig versuchte,
irgendwelche
Hundehditten fiir
Rottweiler zu bauen.
Michel avancierte
zum neuen Multi,
und Frank war nur

noch darauf aus, mit

zum Weinen.

den Hippies wilde Feten zu feiern.

Wer Aufbauspiele mag, der wird den Kauf
von Constructor sicher nicht bereuen, hat
er doch vor allem auch die Méglichkeit,
endlich einmal das Netzwerk fiir ein Spiel
aus diesem Genre zu verwenden.Vielleicht
kann man ja sogar einmal seinen |
Wohnungsvermieter fiir ein Spielchen |
begeistern, um ihm zu verdeutlichen, daB3 es
noch viel schlimmere Mieter auf Erden gibt,
als einen Redakteur der PC Power.

Wer jedoch keine Méglichkeit hat, im
Netz zu spielen, sollte eventuell vorher kurz
probespielen. Geriichte, daB Jirgen
Schneider mittlerweile fiir die
Softwareindustrie arbeitet und sich fiir das
Design von Constructor verantwortlich
zeichnet, konnten bisher noch nicht
bestitigt werden. Doch vielleicht keimt in
ihm ja wirklich irgend eine Idee in dieser
Richtung, und vielleicht liegt Sim Knast
schon in der Schublade einer
Spieleschmiede. (1)

Alternativen:

Sim City 2000

Maxis ® ca. 80 Mark

Theme Hospital

Bullfrog/Electronic Arts @ ca. 90 Mark

Schaufel fiir den Sandkasten
Spielwarenhandel ® 2,99 Mark

Hersteller: Acclaim
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX2/66,8 MB RAM,VGA,.
DOS oder Windows 95

Pro
Guter Netzwerkmodus

Technisch solide

Kontra

Schon mal gesehen

Weniger Motivation im Einzelspieler-
Modus

40 von 50

7 von 10
15 von 20
16 von 20

Spiel-/Dauerspaf:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

Wirtschaftssimulation




Nico Winkelhaus wagt sich an seinen ersten Test, nimmt Platz in
einem Truck und behauptet vorab: Langweiliger als hollindische
Autobahnen kann’s gar nicht werden.

aB Hollander nicht Auto fahren

D kénnen, ist ein Vorurteil. DaB3 aber
hollandische Autobahnen

stinklangweilig sind, ist eine Tatsache.

Gemichlich schleichen dort Niederlinder mit
120 km/h, weil sie schneller gar nicht fahren

dirfen.

Anm. des Chefrasers:Tja, bei mehr als 50 km/h

zu schnell ist nicht
etwa der Fiihrerschein,
sondern das Auto
weg...

Gut, in Hardcore 4x4
fahren Sie sogar
noch langsamer,
dafiir ist dort aber
mehr Action
angesagt. Abseits
vom Asphalt hopsen
Sie mit schweren
Trucks lber extrem
bergiges Gelande.
Mehr als 100 Sachen
wird der Tacho nie
anzeigen, weil Sie
stindig mit Hiigeln
und steilen Hangen
konfrontiert werden.
Als ob das noch
nicht genug wire,
verschlechtert das
launische Wetter mit
Nebel, Regen,
Schnell- und
Sandstiirmen die
Sicht.

In Teufels
Kiiche

Anfangs stehen sechs
Strecken zur Wahl.
iber wacklige
Felsbrocken und
diinne Briicken fiihrt
Sie der “High
Camber Pass”.
Wegen seiner tiefen
Spalten ist der
“Dynamite Canyon”

Gelegentlich tauchen asphaltierte
Streckenabschnitte auf.

WP1/2  ooio
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Nur noch eine Sekunde, dann geht'’s los.

etwas schwieriger zu
erklimmen. Im
“Rockridge” geht’s
durch ein groBes
Waldgebiet, wihrend
Sie die “War Zone”
in den nahen Osten
entfiihrt —
Schneestiirme
inklusive, aber leider
ohne Fata Morganas.
Weiter geht's in
der “Feathers
Passage”, einer
schikanenreichen
Gebirgsstrecke. Auf
gelegentlich
asphaltierten
Untergrund lockt Sie
die Strecke “Dunne
Forest”. SchlieBlich
befahren Sie “Devil’s
Kitchen”, eine
teuflische
Geisterstadt. Bevor
es losgeht, miissen
Sie sich noch einen
geeigneten Truck
aussuchen. Die sechs
Boliden
unterscheiden sich
minimal in ihren
Eigenschaften wie

Geschwindigkeit,
Federung und
Bodenhaftung. Stark
ausschlaggebend fiir
einen Sieg ist Wahl
des Fahrzeugs aber
nicht. Ganz dem
Genre-Standard
entsprechen die
Rennarten:
Zeitfahren,
Einzelrennen und
Turnier. Letzteres
gestattet den
Aufstieg in eine
héhere Rennklasse,
wo neue Trucks, neue
Pisten und weitere

'Spielmodi (spiegelverkehrt fahren usw.) auf

Sie warten. Gewonnen hat der Fahrer mit
den meisten Punkten. Ahnlich wie in der
Formel |, erhilt der Erste sechs, der
Zweitplazierte vier Punkte und so weiter.

Auf und Ab

Nachdem alle Einstellungen getitigt wurden,
kann die Show beginnen. Neben den iblichen
Steuerungsmoglichkeiten verfiigt jeder Jeep

WER RICHTIG
DURCHGESCHUTTELT WERDEN
MOCHTE, KOMMT AUF
SEINE KOSTEN.

iber einen Booster, der ein paarmal zur
Beschleunigung benutzt werden kann. Auffallig
im Rennen ist das ewige Gehiipfe der Trucks.
Das fiihrt soweit, daB man in der Innenansicht
oftmals komplett die iibersicht verliert. Des
ofteren passiert das aber auch in der
AuBenansicht. Gelegentlich fuhr ich in die
falsche Richtung und blieb an einer Wand
hangen, weil die Route schlecht
gekennzeichnet war.Wire wenigstens eine
einblendbare Streckenkarte vorhanden,
wiirde das nicht passieren. Dank des eher




gemiitlichen Tempos gelingt es zwar, Kurven
mustergiiltig zu nehmen; um Schlaglécher und
andere Blockaden rechtzeitig zu umfahren, ist
die Geschwindigkeit allerdings zu hoch. Hier
hilft nur eins: Strecken auswendig lernen, was
nicht sonderlich motiviert.

Hardcore 4x4 hat aber auch seine guten
Seiten. Die Pisten sind nicht streng linear
aufgebaut; hier und da finden sich
Abkiirzungen oder alternative Wege. Zu viele
ZusammenstoBe mit Wand und Gegner
werden mit einem beschadigten Triebwerk
bestraft. AuBerdem kiimmerte man sich bei
Gremlin um eine verniinftige
Mehrspielerunterstiitzung:Via Netzwerk,
Internet und (Null-)Modem kann gezockt
werden. Spieler mit nur einem PC danken
den Programmierern fiir den Splitscreen-
Modus, wobei darunter die Ubersicht
natiirlich noch mehr leidet. Zwischendurch

zeik
00:35-3%

LAF 1 /2

meldet

sich ein
englischer
Kommen-
tator zu Wort,
um zum Beispiel
darauf
hinzuweisen, daB lhr

Gefihrt an erster Stelle

liegt — wie niitzlich, das Biirschchen. Sein
Gebrabbel diirfen Sie aber in den Optionen
abstellen. Genauso wie die durchschnittliche
Rockmusik, die direkt von CD abgespielt wird
und einigermaBen gut zum Spiel paBt.

bequem getitigt.

Ruckelige
Schlammschlacht

Weniger scherte man sich um eine

Einer der beiden muB in die falsche Richtung
fahren.

Eine Kaufempfehlung kann ich Gremlins
Konsolenumsetzung nicht geben.
Hauptursache ist die schlechte Grafik, die

Als Fiithrender sollten wir uns schon mal auf die
scharfe Linkskurve ei i

verniinftige Grafik-Engine. Dem Spiel ist es
deutlich anzumerken, daB es auf der Konsole
geboren wurde.
Lediglich Power VR-
und 3Dfx-
Kartenbesitzer
kénnen sich gliicklich
schatzen, denn mit
dem Voodoo-Chip
sausen die gefilterten
Pixel schon fliissig am
Auge vorbei.Alle
anderen miissen die
Grafikqualitit an die
Rechnerleistung
anpassen.
Oberflachlich
betrachtet herrscht
dort die Qual der
Wahl: Ganze 20
verschiedene
Auflésungen diirfen ausprobiert werden.
Allerdings frage ich mich, wozu die Gremlin-
Hirnis absurde Modi wie 1280x1024 Pixel bei
16-BIT Farbtiefe eingebaut haben. Den
Rechner will ich haben, auf dem eine solche
Auflosung spielbar ist. Auf einem Pentium 133
ist der 640x480er-Modus nur bedingt spielbar.
Schaltet man auf 320x200 um, endet zwar das
nervige Stottern, gleichzeitig verabschiedet
sich aber der letzte Funken Ubersicht. Also
miissen wir etwas Feintuning betreiben: Die
Sichtweite kann ebenso reduziert werden wie
die Details des Himmels.Wem es dann noch
nicht ruckelfrei genug ist, der deaktiviert die
Objekte neben der Strecke.

TRUCK“WAHLEN

WINDER

=

aus.

nebenbei die Ubersicht dezimiert. Irgendwie
wirken die Trucks fehl am Platze: Spiegelungen
oder sonstige Lichteffekte wurden vergessen,
es paBt einfach nichts zusammen.
AuBergewohnlich merkwiirdig ist das
Fehlverhalten der Computergegner: Bin ich
Letzter und verliere fiir einige Sekunden den
AnschluB an meinen Vordermann, kann ich
diesen nicht mehr erreichen. Befinde ich mich
andererseits in der Spitzenposition, fihrt die
Konkurrenz ungewohnlich langsam und
kommt erst eine halbe Minute spiter ins Ziel,
wihrend im Normalfall die Renngruppe
relativ eng zusammenbleibt. Solch eine
verwunderliche Kiinstliche Intelligenz habe
ich bis dato in keinem Rennspiel erlebt.
Dennoch:Wer richtig durchgeschiittelt
werden mochte und groBe Trucks mag,
kommt auf seine Kosten. (})

Alternativen:
Test Drive: Off-road
Accolade ® ca. 90 DM

Big Red Racing
Rowan/empire ® ca. 80 Mark

Teilnahme an der Camel-Trophy

Hersteller: Gremlin
Preis: 89,95 DM

Minimum:
Pentium 120, 16 MB RAM,
VGA/SVGA,Windows 95

Pro

Abkiirzungen in den Strecken
Abwechslungsreiche Gebiete
Kontra

Uniibersichtliche Kursabschnitte
Langsame Grafik ohne 3-D-
Beschleuniger
Gewohnungsbediirftige Steuerung

30 von 50

6 von 10
13 von 20
10 von 20
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Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Rennsimulation

Total:




einholen diirfte.

er Kalte Krieg ist ja eigentlich vorbei,
D zumindest nimmt man das im

Allgemeinen an. Dennoch scheinen die
Nationen dieser Welt immer noch SpaB daran
zu haben, neues Spielzeug zu entwickeln, an dem
sich die Fortschrittlichkeit einer Nation
festmachen l4Bt. Besonders die Amerikaner
lassen es sich nicht nehmen, der Welt hin und
wieder ein kleines Stiickchen Spitzentechnologie
zu présentieren. Nachdem man sich am Boden
mit dem neuen Abrams—Panzer erst einmal die
Fiihrungsposition erkdmpft hat, zieht man nun
auch in der Luft so langsam das As aus dem
Armel. F22 heiBt der Flattermann und stellt so
ziemlich alles bisher Dagewesene in den
Schatten.

Wild Bill fliegt wieder

Grund genug fiir Interactive Magic, es dem
amerikanischen Militar gleichzutun und auch
etwas vollig Einzigartiges zu veréffentlichen. Kein

FUR DIESE GRAFIK
WURDEN EIGENS ECHTE
SATELLITEN-PHOTOS IN DAS
SPIEL EINGEBAUT

geringerer als “Wild” Bill Stealy, ehemaliger Pilot
und Microprose-Mitgriinder, hatte bei der neuen
Flugsimulation iF22 seine Finger mit im Spiel. Um
der F22, dem Star der neuen Simulation keine
Schande zu machen, hat sich Interactive Magic

[ i
...relativ unkommentiert lassen mochte,...

Da ihm die Polizeihubschrauber langsam auf die
Nerven gehen, ist Frank Fischer nun auf ein Vehikel
umgestiegen, mit dem ihn so schnell keiner mehr

bei den Arbeiten wohl besondere Miihe
gegeben. Uber hunderttausend Quadratmeilen
umfaBt die photorealistische Landschaft, von
deren Qualitit man sich anhand unserer

Eigentlich sollten hier ja nihere
Erlduterungen...

Screenshots ein gutes
Bild machen kann. Fiir
diese Grafik wurden
eigens echte Satelliten-
Photos in das Spiel
eingebaut.Aus dem
Cockpit der
Simulation sieht die
Landschaft fast
genauso echt aus, als
sdBe man in einem
echten Diisenjet.
Doch die Grafik ist nicht die einzige Stirke
des Spiels. Dank eines dynamischen
Missionssystems ist der Aufbau selbiger
ausgesprochen logisch. Mehrmaliges Fliegen
einer identischen Mission, wie man es bei vielen
anderen Simulationen hinnehmen muB, fillt

...diesmal sprechen

sich...

die Bilder wirklich fiir

daher gliicklicherweise flach. Auch das Cockpit
wurde dynamisch gestaltet, so daB man
ungehindert an all den sichtbaren Hebeln und
Knépfchen herumspielen darf und damit auch
noch etwas bewirken kann.Auch an ein
Kommunikationssystem wurde gedacht. Die
Mehrspieleroption iiber Netzwerk ist
mittlerweile schon fast
selbstverstandlich
geworden und fehlt
natiirlich auch bei iF22
nicht. Wahlweise fliegt
man in einem “Free
for all”-Kampf oder in
festgelegten Teams,

...zu den Screenshots
stehen, aber...

G

...s0 daR ich das Ganze einfach einmal...

nach dem Spielprinzip von “Capture the flag”.

Drei Grafikmodi stehen dem Spieler
insgesamt zur Auswahl.Wihrend man die
640x480er Auflsung auch auf kleineren
Pentiums noch halbwegs fliissig spielen kann,
verlangen 1024x768 Bildpunkte natiirlich
entsprechend Rechenpower. Ausgesprochen
gliicklich diirfen sich die Besitzer einer 3-D-
Accelerator-Karte schitzen, die voll vom Spiel
unterstiitzt wird und die Grafiken so noch
ansehnlicher macht. Das Flugverhalten der
Raptor ist ausgesprochen gut umgesetzt, und
selbst echte Cracks werden ihre Freude daran
haben.

Know-how wird vermittelt
Mittlerweile selbstverstindlich fiir Interactive
Magic ist das gute Begleithandbuch, das den



Exklusiv-Interview mit “Wild” Bill Stealy

Wenn schon ein so beriihmter Mann wie
“Wild” Bill Stealy bei iF22 seine Hinde mit im
Spiel hatte, dann ist uns das ein Interview
Wert...

PC Power: Bill, worin lag fiir Dich der
Grund, Bewdhrtes zu vernachlissigen
und dafiir Satelliten-Bilder fiir das Spiel
zu verwenden?

Bill Stealy: Es gibt sicherlich viele gute Flugsims
mit realistischen Cockpits und sehr guten
Flugeigenschaften. Aber immer, wenn ich aus
dem Cockpit nach drauBen schaue, sehe ich
nur 6de Bodengrafiken.Wie soll man sich
denn da wie in einem echten Flugzeug fiihlen?
Also haben wir Demon-|"! entwickelt, den
wir mit echten Satellitenphotos und den dazu
gehoérenden Héhendaten fiittern, um eine
neuartige Bodentextur zu erhalten.Wenn ich
jetzt aus dem Cockpit meiner iF22 schaue,
dann sieht es da drauBen genauso aus, wie
ich es aus Hunderten von Flugstunden in
meiner T-38, der “Miss Magic”, kenne.

PP: Hattet Ihr wihrend Eurer Arbeiten
Probleme mit den aufwendigen Routinen?

BS: Unser groBtes Problem bei der Entwicklung
der neuen Grafikengine Demon-1"! war, die
Menge der vorberechneten Bodendaten in
den Griff zu kriegen. Du kannst Dir
vorstellen, daB bei mehr als 450.000
Quadratkilometern, die im Spiel enthalten
sind, eine enorm groBe Menge an
Informationen fiir die Darstellung am
Bildschirm bendtigt wird. Und dann sollte das
Ganze auch noch auf einem Pentium 90
laufen. Aber wie man sieht, haben unsere
Programmierer das ganz ordentlich in den
Griff bekommen.

PC Power: Warum habt Ihr Euch
ausgerechnet die F22 ausgesucht?

BS: Die F22 ist das erste Militarflugzeug, das fiir
den Einsatz im 21. Jahrhundert entwickelt
wurde und schon wirklich fliegt! Ein
wunderschones Flugzeug mit einer Menge
Hightech drin. PaBt also ganz gut zu unserer
neuen Grafikengine.

PC Power: Hiitte die Arbeit an langsameren
Flugzeugen die Programmierarbeiten
nicht erheblich erleichtert?

Neuling gezielt mit der Steuerung und dem
Know-how des Fliegens vertraut macht.Als
besonderes Schmanker! hat man eine komplette,
riesige Navigationskarte der Szenarios beigelegt.
Nach den Schwachstellen dieses Spiels muB man
wirklich schon mit der Lupe suchen.Vielleicht
werden einige Spieler die heiBen Dogfights
vermissen, aber die F22 ist nun einmal eher fiir
den Fernkampf gedacht. Auch sieht der Boden
aus direkter Nahe nicht mehr so realistisch aus
wie aus weiter Entfernung, doch auch hier mu

BS:Warum sollten wir das tun? Die Spieler um  PC Power: Wie wichtig ist fiir Euch der

den tollen SpaB bringen, mit einem schnellen deutsche Spieler?

Kampfjet durch Taler und Schluchten zu BS:Vor gut einem Jahr haben wir unsere
donnern? Aber als nichstes entwickeln wir Niederlassung in Deutschland gegriindet, um
eine Simulation der A-10 Warthog, fir die wir noch besser auf die Wiinsche und

allerdings die weiterentwickelte Demon-2"- Bediirfnisse der deutschen Spieler eingehen
Engine verwenden werden. Die A- 10 fliegt zu konnen. Mittlerweile werden alle IMagic-
zwar langsamer (sie ist schlieBlich speziell fiir Programme ins Deutsche lbersetzt, und viele
die Zerstorung von Panzern und anderen Anregungen und Ideen fiir neue Projekte
Bodenfahrzeugen gebaut und das Design kommen auch aus Deutschland.

dieser Maschine stammt aus den 40er

Jahren), aber bei seinen Angriffen auch PC Power: Mochtest Du noch ein paar
extrem niedrig — die detaillierte Darstellung abschliefiende Worte an unsere Leser

der Landschaft am Boden ist demzufolge eine richten?

neue Herausforderung fiir das BS: Ich mochte, daB die Spieler, die unsere
Entwicklungsteam.Aber unsere ersten Tests Produkte kaufen, SpaB damit

haben und vielleicht das
eine oder andere aus den

sahen ganz erfolgversprechend aus...

PC Power: Als ehemaliger Pilot
— wiirdest Du die F22 gerne
mal selber fliegen?

BS: Klar, und wenn die Jungs von
Lockheed mir so einen Vogel zur
Verfiigung stellen, ich wiirde
sofort einen Checkride machen.
Aber ich hab auch noch ein paar
Kumpels bei der Air Force —
wenn die Maschine im nédchsten
Jahrtausend in den Dienst
gestellt wird, wer weiB, vielleicht ergibt sich ja Hintergrund-

mal die Gelegenheit. informationen des
Handbuches lernen
PC Power: Spielst Du privat auch konnen. Das Wichtigste
Computersimulationen? ist aber: Have fun &

BS: Computerspiele sind meine Leidenschaft. Check Six!
Wenn ich nicht gerade auf dem Golfplatz
mein Handicap verbessere, spiele ich (zur
Zeit) “WarBirds", unsere Online-WWII- Alternativen:

Flugsimulation — schlieBlich muB man ja im AirWarrior Il
Training bleiben, Interactive Magic @ ca. 90 Mark

Longbow Gold
Electronic Arts/jJane’s @ ca. 90 Mark

PC Power: Welche Projekte plant Ihr in der

y Flying Corps
?
nal.len 'Zukunft. o & ) Rowan/empire Interactive ® ca. 100
BS:Wichtigste Projekte in der nichsten Zeit Mark

sind, neben der VWeiterentwicklung unserer
neuen Grafikengine, unsere Online-Spiele. In Hersteller: Interactive Magic
Kiirze wird die verbesserte Version von Preis: ca. 90 Mark
WarBirds online spielbar sein, andere Z
Simuiat?onen werde’n folgen..ZieI ist} es, eine glelri\:l:mm;‘ol,';VGA, 16 MB RAM.
weltweite Fangemeinde zu bilden, die alle DOS 5der Windows
zusammen spielen und gemeinsam Spaf3
haben. Pro
Unglaublich detaillierte Bodengrafik
Gutes Flugverhalten

; o i Einsteigerfreundlichkeit
man wieder sagen, das sich die Raptor in groBer

Hohe ohnehin am wohlsten fiihlt. Ql(V::?gtBaogﬁghts

Mit iF22 lautet Interactive Magic ein neues
Simulations-Zeitalter ein. Innovative Ideen, wie Spiel-/DauerspaB: 46 von 50
z.B. die aktiven Cockpit-Kontrollen und Handhabung: 9 von 10
herausfordernde Missionen, vermischt mit einer Grafik: 19 von 20

unglaublich realistischen Landschaftsgrafik, Sound: 17 von 20
setzen einen neuen Standard, an dem sich jede - -
kommende Simulation messen lassen muB. Um Flugsimulation

dieses Spiel kommt wohl kein Hobby-Pilot
. 19 Total
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nicht genug.

“ nd als er lber sein Reich sah, weinte

U er, weil da nichts mehr war, das es
noch zu erobern gab.” Jedermann, der

die Qual einer humanistischen Schulbildung
genieBen durfte, wird sich wohl sein Leben
lang an diesen Satz aus dem
Griechischunterricht erinnern. Er wird
Alexander dem GroBen zugeschrieben, der
mit dem Zenit seiner Erobererkarriere auch
das Ende seiner Traume erreicht hatte.
Trotzdem sollte dieses Beispiel Sie nicht zum
Nikophobisten werden lassen, sondern
vielmehr den Tatendrang in Ihnen wecken.

Anm. des Cheftdters: Seit wann bist Du nikophob
(auBerdem wird der mit “c” geschrieben), ich
dachte, Du seist marcophob?

IMPERIALISM

Auf

Martin Mirbach gibt wieder mal alles. Aber wenn man
die Welt beherrschen will, ist alles andere einfach

(Anm. des Layouters: Sonst ist er r i
klaus(tr)ophob...)

(Anm. des Verlagsleiters: Mirbachs
Fremdwarter, die wievielte?)

Machen Sie doch einfach eine
dhnliche Karriere. Und falls Ihnen
Alexanders Vorgehensweise zu
blutig war, versuchen Sie’s doch
mit 8konomischen Mitteln.
Werden Sie Industrieller und
reihen Sie lhren Namen in die
Phalanx der Thyssens und Krupps
ein, oder bertreffen Sie diese
sogar bei weitem. Die Méglichkeit
dazu bekommen Sie jetzt.Von Mindscape. Sie
heiBt: Imperialismus.

Wer nicht héren will, muB fiihlen. Auch die Kriegfiihrung
steht lhnen in Imperialismus zur offen

gleichzeitig auch um Macht. Nur den
industriell stirksten Nationen war es moglich,
zu expandieren und ihren wirtschaftlichen und
Fortschritt fiir
alle
Imperialismus
spielt in einer

IDEAL FUR JEDEN

Das 'Stanmenu. Vom hier gel'angén
Sie ins Spiel, zur Bestenliste oder
~ zu den Voreinstellungen

Vor Spielbeginn soliten Sie sich

‘entscheiden, ob Sie Briefings mit

Ihren Ministern abhalten und die
Schlachten héchstselbst schlagen
wollen

; <
einen Blick
Sowohl Benutzerfuhrung als
auch die Ubersicht iiber das
Spielgeschehen kommen bei
so gestalteten Grafiken nicht
zu kurz. Sehen Sie selbst:

IMPERIAL TIMES

(onTery

Upheaval in New Ruler Dargesous Doctress
Goverament Proclaimed Expoumd: an Sétorat
Ministries Sty P

vl o v

Diese Statistik halt Sie iiber Umfang
und Zustand Ihres Imperiums auf
dem Laufenden, wihrend...

Zeitung informi
iiber weltweite Entwicl
und aktuellen Klatsch. | der ~
Endversion selbstverstindlkh auf
Deutsch

iese hier AufschluR iiber
Angebot und Nachfrage auf dem
Weltmarkt gibt
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Phantasiewelt, die
unserer Erde
auffallend dhnelt.
Und zwar einer-
seits durch die
Konstellation der
Nationen und
Kontinente,
andererseits
durch deren
wirtschaftlichen,
industriellen,
militarischen und
politischen Status.
In diesen Be-
reichen orientiert
sich das Spiel an
einer Epoche, die
die Welt geprigt
hat, wie kaum eine
andere: die
industrielle
Revolution. Denn
mit der Industri-
alisierung des
traditionellen
Handwerks, der
Errichtung riesiger
Fabriken und der
rasanten Technolo-
gisierung ging es

NEULING UND ERSTE WAHL
FUR ALLE PROFIS

politischen Machtbereich auch auf anderer
Lander auszudehnen.

In Imperialismus tibernehmen Sie eine

dieser Nationen und beteiligen sich an einem
gnadenlosen Wettlauf um Macht und EinfluB in

defenseless, andhave a
small carrying capacity.
Their one virtue is their
extremely los price.

Um auf alle Eventualltaten vorbereltet zu sein,
sollten Sie den Schiffbau auf keinen Fall
vernachlassigen




einer sich rapide verindernden Welt.Alle lhre
Gegner verfolgen im Grunde das gleiche Ziel,
jede beansprucht das gréBte Stiick des
Kuchens fiir sich. Und bei der Wahl der Mittel
sind sie alles andere als
zimperlich. Drei Wege fiihren
in Imperialismus zum Ziel.
Erstens mussen Sie lhr
okonomisches Geschick unter
Beweis stellen und die
vorhandenen Geldmittel clever
und gewinnorientiert
investieren. Sie kiimmern sich
um die Bewirtschaftung
natiirlicher Ressourcen wie

Eail) k05
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Wer nicht horen will, muB fiihlen. Auch die

Kriegfiihrung steht lhnen in Imperialismus zur
offen

eingeblendet werden. Neben zahlreichen
Statistiken sind sie die beste
Informationsquelle und ein recht verliBlicher
Indikator fiir kommende Entwicklungen. Man
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Eisen, Kohle, Gold, Diamanten, Friichte und
Korn, Sie errichten eine leistungsfihige
Infrastruktur zu Wasser und zu Lande, Sie
bauen Fabriken, setzen Arbeiter ein, bilden
diese aus, etc., etc.

Zweitens managen Sie die Beziehungen zu
anderen Nationen. Sie kénnen
Handelsallianzen eingehen, einzelne Lander
bevorzugt behandeln, gleichzeitig andere
vollkommen ignorieren und sich somit ein
stabiles Umfeld mit sicheren Grenzen und
minimaler Kriegsgefahr aufbauen. Bei Bedarf,
oder falls Sie die Kriegfiihrung sowieso fiir
den verlingerten Arm der Politik halten,
kénnen Sie drittens gegen andere Nationen
zu Felde ziehen. Dieser Strategieteil 138t sich
allerdings auch abschalten, so daB sich reine
Simulationsfreaks ganz ihren Lieblingsaufgaben
widmen kénnen. Selbst bei absoluter
Friedfertigkeit 1aBt sich aber die stets
unterschwellig vorhandene Kriegsgefahr nicht
vollstindig bannen. Nur der Ausgang des
Konflikts wird automatisch und ohne das
strategische Eingreifen des Spielers berechnet.

Augenschmaus und
Ohrenwohl

Hierin liegt eine der Besonderheiten von
Imperialismus. Die Kl orientiert sich nicht
ausschlieBlich an der Vorgehensweise des
Spielers, sondern verfolgt von Anfang an eine
eigene Strategie. Sie verlaBt sich also nicht nur
auf Reaktionen, sondern agiert durchaus
selbstandig. Nachzulesen sind erste Hinweise
auf das Verhalten lhrer Konkurrenten in den
Zeitungsmeldungen, die regelmiBig

Eine Reise durch Raum und Zeit - direkt in das
finstere Geschehen des Zweiten Weltkriegs

muB nur lernen, auch zwischen den Zeilen zu
lesen.

Falls Sie sich nun dank der enormen
Funktionsfiille Sorgen um die Handhabung des
Spiels machen, kénnen Sie dennoch ganz
beruhigt sein. Auf Anhieb will mir kein dhnlich
komplexes Spiel einfallen, das trotzdem iiber
eine dermaBen einfache und intuitive
Steuerung verfiigt. Wer das gute Tutorial
absolviert und hier und da noch etwas
rumprobiert, kann sogar ganz ohne Handbuch
auskommen. Und das will was heiBen.

Mit der grafischen Gestaltung verfiigt
Imperialismus iber eine weitere
Schokoladenseite. Neben sinnvollen Features,
die eine ordentliche Benutzerfiihrung
vereinfachen (verstindliche Buttons,
tibersichtliche Meniis), bestechen die In-
Game-Darstellungen durch Liebe zum Detail
und schéne Animationen. Hier weiB auch der
Anfinger sofort, worum es geht.
Superschnelles Scrolling, Zoomfunktion und
aufklickbare Pop-Ups mit zusitzlichen
Information reihen sich ebenfalls in das
schliissige Konzept aus Spielbarkeit und
Augenfreude ein. Hinzu kommt ein
Soundtrack, der besser gar nicht sein kénnte.
Nicht nur, daB er wunderbar zu Ambiente und
Feeling des Spiels paBt, sondern an sich
einfach gut gelungen ist. So gut sogar, da8 man
ihn sich, auch ohne zu spielen, immer wieder
anhéren kénnte.

So soll’s sein

Zugegeben, bei der ersten Prisentation des
Spiels durch Jan Lindner, Director of Research
and Development bei SSI, kam mir
Imperialismus noch vor wie ein technisch
brillantes, locker spielbares Produkt fiir den
Genre-Neueinsteiger.“Das soll es auch sein,
aber spiel’ erst mal in Ruhe weiter”, bekam
ich zur Antwort.Was ich auch tat — um von
einem nicht erahnten Tiefgang iberwiltigt zu
werden. Ein besonderes Highlight sind die

historischen Szenarien, etwa die um 1820
beginnende Aufbruchsstimmung in Frankreich.
Historisch genau bis in die Details muB man
sich in dieser sehr schweren und nur mit
einiger Erfahrung zu bewiltigenden Aufgabe
gegen scheinbar tibermichtige Gegenspieler
durchsetzen.

Anm. des Chefiibermdchtigen: DaB es historisch
genau zugeht, mu3 Du ja wissen. Im friiheren
Leben warst Du bekanntlich ein Pariser...

So ist Imperialismus beides: Das ideale
Produkt fiir jeden Neuling, der erste
Erfahrungen in diesem Genre sammeln

ol o - * el

Ein historisches Szenario in der Zoomfunktion:
Man erkennt die akkurate Geographie

méchte und gleichzeitig erste Wahl fiir alle
Profis auf der Suche nach neuen Heraus-
forderungen. Kurzum, ein ganz hervor-
ragendes Spiel, das mit Sicherheit seinen Weg
an die Spitze der Verkaufscharts machen wird.
Mit besten Empfehlungen von uns und dem
begehrten Award gleich dazu. ()

Alternativen:
Alexander der GroBe
Interactive Magic @ ca. 90 Mark

Imperium Galactica
GT Interactive ® ca. 90 Mark

Der IndustrieGigant
JoWood| @ ca. 80 Mark

Hersteller: Mindscape / SSI
Preis: 99,95 Mark

Minimum:
Pentium, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Sagenhafter Tiefgang

Lockere Spielbarkeit

Schéne Grafik und Spitzensound
Kontra

Verursacht Schlaflosigkeit und
Isolation

47 von 50

9 von 10
17 von 20
18 von 20

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Strategie
Total:
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D in der W Ausgef pt und
abgefertigt hatten wir diesmal kein Gliick auf
unserer Seite

Manchmal klaffen Welten zwischen den
Vesprechungen im Prospekt...

Weltkrieg im Weltall

...und dem tatséchlichen Anblick vor Ort. Pech
gehabt!

Phil Paisnel kann sich einfach nicht entscheiden. Soll er sich der
Welt anpassen oder sie komplett verandern? Vielleicht probiert

er ja beides...

gigantischer Asteroid mit dem treffenden

Namen Vulcans Hammer rast mit
todlicher Geschwindigkeit auf die Erde zu. In
dem verzweifelten Versuch zu retten, was zu
retten ist, feuern die Nationen der Welt ihr
gesamtes Arsenal an Atomraketen gegen den
Himmelskorper. Das Ziel: Der Asteroid soll
in moglichst viele Stiicke zersprengt werden,
die dann weniger Schaden anrichten kénnen.
Leider gelingt dieses Unternehmen nur zum
Teil. Die GroBe der einzelnen Stiicke

I rgendwann in naher Zukunft. Ein

entspricht ungefihr der Fliche des
amerikanischen Bundesstaates Texas, der
Untergang des Planeten Erde scheint
besiegelt. Um zumindest das Uberleben der
menschlichen Rasse zu sichern, werden

Hi ho, hi ho, im Krieg, da sind wir froh...

einige Ausgewihlite mit einem riesigen
Raumschiff in das nichste bewohnbare
Sonnensystem transportiert. Trotz immenser
Schwierigkeiten machen sich die wenigen
Menschen an eine kaum zu bewiltigende
Aufgabe. Die neue Erde muB kolonisiert
werden!

Ost gegen West
Darum ging es in Outpost. Seit Erscheinen
des Spiels ist inzwischen einige Zeit
vergangen, nicht nur bei uns Spielern,
sondern auch auf der ersten Kolonie der
Menschheit im Weltraum. Dort haben sich
zwei verfeindete Lager gebildet, deren
Vorstellungen tiber die Zukunft der Erdlinge
unvereinbar sind. Wahrend man in Eden mit
dem Terraforming
begann, griindeten
die abtriinnigen
Siedler die Kolonie
Plymouth. Hier
paBten Sie sich so
gut als moglich den
vorherrschenden
Bedingungen an und
konnten somit die
eigenen Lebensbe-
dingungen kurzfristig
verbessern. Doch
schon bald sollten
sich auch die
Bemiihungen der
Siedler in Eden
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Terraforming wurde ein voller Erfolg. Der
Interessenkonflikt der beiden Parteien war
nun unausweichlich geworden, und in
Outpost 2 stecken Sie mittendrin. Die
Uberraschung dabei: Keine der beiden Seiten

IN TECHNISCHER HINSICHT
SOLIDE HAUSMANNSKOST

ahnt etwas von der vulkanischen Aktivitit
unter der Planetenoberfliche, die sogar
droht, auch die neue Heimat der Menschen
fiir immer zu vernichten...

Immer diese Touristen! Dabei weill doch jedes Kind, daR
man sich den Naturwundern nicht so sehr niahern darf

auszahlen, das




Als Spieler kénnen Sie sich also aussuchen, maBnahmen, werden sich gute

welche der beiden Parteien Sie fiihren Kenntnisse sofort auszahlen.
mdchten. lhre Aufgabe wird nicht nur darin Technisch bietet Outpost 2
bestehen, das Uberleben der eigenen solide Hausmannskost. Der eher
Kolonisten zu gewihrleisten — Sie werden unauffillige Soundtrack paBt
sich auch gegen die trickreichen ordentlich zum Spiel, das Terrain
militdrischen Schachziige Ihrer Gegner zu ist grafisch gut gestaltet.

Wehr setzen miissen. Im Vergleich zum Abwechslungsreiche, detailliert
Vorgénger gibt es daneben noch eine zweite  dargestellte Spielumgebungen,
wesentliche Neuerung. Anstatt sanftes Scrolling und gut
rundenorientiert zu spielen und sich erkennbare Einheiten sind ja im
nichtelang und in aller Ruhe auf den Grunde auch alles, was ein Spiel
néchsten Zug vorbereiten zu kénnen, geht es  wie dieses braucht. Leider sind

jetzt in Echtzeit zur Sache.Womit lhnen fiir die Darstellungen der Einheiten

jede Entscheidung nur ein paar Minuten hier etwas zu klein (und zu : - - "
Bedenkzeit bleiben. So wie das Spiel einfallslos!) ausgefallen. ;\::{tLm':elﬁ:ef:';x:';:{:,"a:::-;:esw:ﬁ.fx:,":.j ::::':;‘,t
konzipiert ist, erhdht sich damit die Besonders gelungen sind starken KI macht Outpost 2 auch alleine SpaR
Spielbarkeit enorm. dagegen die animierten
Zwischensequenzen, eines imagindren Gummibands gruppiert
die sich auch nicht werden, und es endet beim Aufbau
hinter denen aus kompletter Missionen. Mitunter sind die
Command & Ahnlichkeiten so gravierend, daB man
Conquer, Warcraft Il meinen koénnte, eine C&C-Mission-Disk zu
oder Z zu spielen.
verstecken . Sie sollten sich also nicht fiir Outpost 2
brauchen. Da sie entscheiden, wenn Sie innovatives Gameplay
den SpielfluB aber und eine herausragende technische
nicht wirklich Umsetzung erwarten. Falls Sie aber ein
begiinstigen, sollte solides Strategiespiel mit guter Kl suchen,
man sie nur als liegen Sie hier genau richtig. Besonders der
FuBnote und nicht Multi-Player-Modus wird zum echten
als existentielles Kaufargument. Neben Modem und serieller

Element betrachten.  Verbindung werden auch IPX und TCP/IP
Deutlich verbessert  voll unterstiitzt. Und das SIGS, Sierras

wurde auch die K, Spieletreff im Internet, ist fiir Kenner
die sich wirklich nur  sowieso jede eine Datenreise wert. Dafiir
im kleinsten lohnt sich auch das Geld fiir Outpost 2. ()

Langen Sie zu, solange Sie noch kénnen

Schwierigkeitsgrad
zu Dummbheiten
Alles drum, alles dran verleiten |aBt. Ansonsten weidet sie sich

In den ersten Missionen werden dem Spieler  gnadenlos an den Schwachpunkten des
keine Unmaoglichkeiten abverlangt. Hier geht  Spielers.

es nur darum, sich mit den Spielelementen

und der Handhabung vertraut zu machen. Im Alles nur geklaut?

Gegensatz zum Vorganger wurde gerade die  Trotz eines insgesamt guten Eindrucks kann
Steuerung sehr vereinfacht, die nun an die man sich bei Outpost 2 des Gefiihls nicht
groBen Vorbilder innerhalb des Genres

Alternativen:

Earth 2140

TopWare @ 49,95 Mark
C&C: Alarmstufe Rot
Westwood @ ca. 80 Mark
C&C: Der Gegenangriff
Westwood @ ca. 80 Mark

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
Pentium 60, 16 MB RAM, SVGA, -
Windows 95

ENDLICH IN ECHTZEIT

Pro

Gute Kl

Guter Multi-Player-Modus

Gute Strategie

Kontra

In-Game-Grafiken wie beim Vorginger
Vieles ist abgekupfert

erinnert. Dazu spater noch ein paar Worte.
Schén sind die vielen neuen Spielzeuge, die
sich die Entwickler haben einfallen lassen.
Neben den Einheiten, die nur dazu dienen,
moglichst viel zu zerstoren, gibt es nun auch
solche, die der urspriinglichen Spielidee sehr

Outpost 2

Nicht nur eine verlorene Schlacht, auch die
Infektion mit Microben kann unseren

Spiel-/DauerspaB: 38 von 50 |

nahestehen — die Meteoritenabwehr etwa ist  Kolonisten gehorig den Tag verderben Handhabung: 7Zvon 10 |
eine solche Einheit ohne militirischen Grafik: 16 von 20 |
Zweck.Andere Einheiten (Agridome, erwehren, alle wesentlichen Spielelemente Sound: 15 von 20 I
Kommandozentrale, Fabriken, etc.) werden schon zu kennen. Konzept, Spielgefiihl und ! - ’
den Kennern des ersten Teils noch bestens Aussehen erinnern auffallend stark an | Stl‘ategle

bekannt sein. Und besonders unter Command & Conquer. Es beginnt bei der Total

Zeitdruck, etwa bei Evakuierungs- Steuerung, wenn die Einheiten mit Hilfe i
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Verdammt in alle Ewigkeit

Martin Mirbach trifft eine gute Freundin in Paris. Und weil sie
letztes Jahr zusammen im Mittleren Osten waren, reisen sie
diesmal eben nach Siidamerika...

Auch aus dem ersten Teil bekannte Locations, etwa dieses

£

Pariser StraRR fé, erneut

ht werden

Kaum paBt man mal nicht richtig auf, landet man auch
schon in einem siid. ikanischen Gef: i

Geschifte verstrickt
sind. Nico beschlieBt,
den auf dem Gebiet
der Maya-Kunst als
Autoritit geltenden
Professor Oubier zu
befragen. Natiirlich
ohne zu ahnen, daB
Oubier selbst bis zum
Hals in die dunklen
Machenschaften
verstrickt ist. Aber
zum Gliick sind
Journalisten ja von

Na, prima!

s kommt ganz selten vor, daB ein
E Adventure Fachpresse und

Spielergemeinde zu solchen Jubelstiirmen
veranlaB3t wie seinerzeit Virgins Baphomets Fluch.
Obwohl eingefleischte Genrefans die Anzahl der
Ritsel als zu gering empfanden, konnte das Spiel
durch eine hervorragende Story und die
beeindruckende Grafik begeistern. Entscheidend
war dabei auch der ungebrochene SpielfluB. In
der Rolle des Amerikaners George Stobbard
wurde der Spieler langsam, aber unwiderruflich
in einen Strudel aus Mord,Verschwérung und
Intrigen gezogen, aus dem es scheinbar keinen

Ausweg gab. Nicht zuletzt dank der Journalisten
Nico, die George erst wihrend seines Pariser
Abenteuers kennenlernte, wendete sich
schlieBlich doch noch alles zum Guten.

Hello, again!
Genau mit diesen beiden Figuren gibt es nun in
Baphomets Fluch 2: Der Spiegel der Finsternis ein
Wiedersehen. Nico recherchiert eine Geschichte
liber einen Ring franzosischer Drogen-
schmuggler. Sie glaubt, daB einfluBreiche
Personen aus der Kunstszene, die sich vor allem
auf den Handel mit Objekten der Maya-Kultur
spezialisiert haben, in die illegalen

Wo der Hammer hangt...

...machen die Entwickler gleich zu Anfang des Spiels klar. Hier wird der Spieler sofort in

Festg urt auf di Stuhl sieht
man sich mit einer schlecht

Um sofort nach der eigenen
Befreiung den Kampf gegen die im

Ratsel eingebunden, die wunderbar in die Handlung integriert worden sind.

Natur aus miBtrauisch,
so daB Nico ihren alten Freund George Stobbard
als Begleitschutz mitnimmt.

So viel zur Vorgeschichte, die auch diesmal
wieder mit einem gnadenlosen Paukenschlag in
ein handfestes Abenteuer ibergeht.War es im
ersten Teil die Bombenexplosion in einem Café,
wird nun die gute Nico betdubt und verschleppt,
wihrend sich George (und damit natiirlich der
Spieler) gefesselt in Oubiers brennendem
Arbeitszimmer wiederfindet.

Aug' in Aug’ mit einer tédlichen Tarantel. Und
schon bei diesem Befreiungsversuch in der
ersten Sequenz des Spiels wird deutlich, wie sehr
die Ritsel an Menge und Giite zugenommen

haben. Nattirlich offenbart sich
im weiteren Verlauf der
Handlung, daB es nicht nur um
einen simplen Drogenring geht,
sondern um eine okkulte

Verschworung, die das Ende

der Welt bedeuten kénnte.

Es sieht also wieder einmal

nach ordentlichem Arger

aus fiir unseren
Amerikaner in Paris.

Schneller,

hoher, weiter
Es ist deutlich zu
erkennen, daf die

Zuletzt schlieBlich steht man vor
verschlossenen Tiiren. Aber keine

gelaunten Tarantel konfrontiert

Haus lodernden Flammen

Stirken des ersten
Teils in die

Angst, diese Situation werden Sie
ganz locker meistern




Fortsetzung importiert werden konnten. Die
Grafik prasentiert sich edel, farbig und verspielt
wie zuvor, ohne jedoch wie eine bloBe
Neuauflage des Vorgangers zu wirken. Das liegt
zum einen an der subtropischen Umgebung
Stidamerikas, in der weite Teile des Spiels

BAarHOMETS FLUCH 2
GLANZT MIT DEN STARKEN
SEINES VORGANGERS

stattfinden und die den Grafikern neue
Freirdume erschlieBt, und zum anderen an
eindeutigen technischen Verbesserungen wie
Transparenzen, differenzierte Schattenbildung
oder der geometrischen Umwandlung der
Sprites. Zusammen mit den schénen Videos
wirken die Grafiken, rein technisch betrachtet,
sogar noch etwas edler als die des Vorgingers.
Auch beim Soundtrack hat man sich michtig ins

Im Apartment des Generals fiihit sich Nico gar nicht wohl.
An der Aussicht kann’s aber nicht liegen

Auf dieser Plattform werden seit Jahrhunderten

Menschenopfer zelebriert. Aber muR es ausgerechnet

George sein?

Innenansichten

In der Skizze wie auch in der endgiiltigen Grafik ist gut zu
erkennen, mit wieviel Liebe zum Detail die Innenraume in

Baphomets Fluch 2 ausgestaltet wurden.

Zeug gelegt.Allein der Reggae-
Song “Happiness is an Inside

Job” hitte einen Stammplatz in
jedem CD-Wechsler verdient.
Fiir die deutsche Lokalisierung
wurden die gleichen Sprecher
eingesetzt wie fiir den ersten
Teil, was nicht nur den gewohnt
hohen Standard garantiert,
sondern auch den Spieler nicht
befremdet. Oder haben Sie sich
noch nie gedrgert, wenn
Schauspieler plotzlich mit einer
neuen Stimme auf dem
Bildschirm erscheinen? Neben
den vertrauten Stimmen

Aus dem Boden durch die Decke: Angeblich sind Pflanzen ja
gut fiir das li

etwas anderen Art

erwartet Sie auch die vertraute
Steuerung aus Baphomets Fluch

I. Kein Wunder, daB man bei einem so
verstandlichen, intuitiv zu benutzenden
Interface keine groBartigen Verinderungen
vornehmen wollte.

Irgendwas ist anders
Das also ist Baphomets Fluch 2: Der
Spiegel der Finsternis. Die rasante
Story mit ihren fiesen Charakteren
und den wechselnden Schauplitzen
(einige davon fiir Kenner von
Baphomet | mit Aha-Effekt) sorgt
erneut fiir zligigen SpielfluB und
eine schnelle Beschlagnahme des
Spielers.Trotzdem ist irgend etwas
anders. Immer wieder hat man das
Gefiihl, daB Baphomet 2 mit aller
Kraft den Vorginger tbertreffen
sollte, was in rein technischer
Hinsicht auch gelungen sein mag.
Aber ein Teil des Zaubers ist
verschwunden. Bei seinem
Erscheinen prisentierte sich der
Vorganger so inspiriert und
detailverliebt, daB das Herzblut der
Entwickler geradezu aus dem
Monitor tropfte. Dieses Gefiihl

hat man heute einfach nicht mehr.
Mag sein, daB die eigene
Erwartungshaltung einfach zu hoch
war. Genauso gut kann es an dem
insgesamt deutlich verbesserten
Standard im Adventure-Genre
liegen. Und unterm Strich ist
Baphomet 2 immer noch ein sehr

gutes Adventure, wenn auch mit einer
stellenweise etwas konstruiert wirkenden
Story. Der absolute Uberflieger ist dieses Spiel
leider nicht geworden. ()

Alternativen:
The Last Express
Broderbund @ ca. 90 Mark

Die Stadt der verlorenen Kinder
Psygnosis @ ca. 90 Mark
Evidence

Microids @ 99,95 Mark

Hersteller: Virgin
Preis: 99,95 Mark

Minimum:
Pentium 60, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Gute Grafik

Toller Soundtrack
Schwieriger als der Vorganger
Kontra

Story wirkt stellenweise zu
konstruiert

Baphomets Fluch 2

42 von 50

9 von 10
18 von 20
17 von 20

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Adventure

Toal




Martin macht (k)eine Rochad

Martin Mirbach avanciert zum GroRmeister. :

err, wat ist dat tofte, ey! Noch zwei
K volle Tage bis zum Redaktionsschlul

und kaum mehr was zu tun. Diesmal
paBte einfach alles zusammen: Erstens kam so
viel Preview- und Review-Material im Power-
Tower an, daB sogar der Multimedia-Teil
weichen muBte (aber keine Angst, er kommt
nichsten Monat wieder), und zweitens war das
Power-Team wegen des sommerlichen
Zwangsentzugs dermaBen heiB auf neue Spiele,
daB sich alle kopfiiber in die Arbeit gestiirzt
haben. Resultat: Schon jetzt ein prallvolles Heft
und nur noch eine Seite frei fiir den Test von
Sierras neuem Schachprogramm.

Blue, die der russische Champion ja
bekanntlich verloren hat. Ganz im Gegensatz

Spielertypen wihlen, gegen die Sie antreten
mochten. Die Palette reicht vom
unbekiimmerten Lausbuben bis zum

ERSTKLASSIG IN SACHEN
SPIELSTARKE UND
ABWECHSLUNG

zu Power Chess, das zwar auch schon im
Rahmen eines Computerduells gegen Deep
Blue angetreten ist,
diesem aber im-
merhin ein Remis
abtrotzen konnte. Es
besteht also die
berechtigte Hoffnung,
daB auch wir Durch-
schnittsspieler mit
Hilfe von Power
Chess in die erlesene

Rechner gegen Rechner Die Statistikenund

; e - . Sonderanzeigen lassen sich in
Die Schwierigkeit beim Test eines bligaten Wind i blend
Schachprogramms:Wie soll man die Spielstirke =
beurteilen, wenn man selbst auf einem eher wissenschaftlich akkuraten
maBigen Niveau spielt? Wir haben es uns leicht  Professor. Zusammen mit vielen
gemacht und Power Chess gegen zwei verschiedenen Spielmodi und der
Mitbewerber ins Rennen geschickt. Wihrend Méglichkeit, sich durch eine
Sierras Programm auf dem einen Rechner lief, ~ genaue Analyse der eigenen Kaste der GroB-
miihten sich auf einem anderen nacheinander Spielweise helfen zu lassen, wire also fiir meister aufsteigen kénnen. Oder ist das zuviel
Chessmaster 5000 reichlich Abwechslung  verlangt? Egal, SpaBB macht der Versuch mit
und Mephisto Genius gesorgt. diesem Programm auf jeden Fall. ()
2.0 ab. Eindeutiges

Zahlreiche Optionen sorgen fiir
lang anhaltenden Spielspa

E W

Ergebnis der
insgesamt 20 Partien
Blitzschach: Power
Chess konnte das
Power-Turnier im
Power-Tower
eindeutig fir sich
verbuchen.Womit die
Frage nach der

Feine Sache,
das

Auch in technischer
Hinsicht gehort
Power Chess zum
Besten, was der
Markt bislang hergibt.
Neben verschiedenen
Brettern in 2-D- und

Spielstirke schon mal ~ Beim Betrachten der historischen Partien wird  3.D_Ansicht (inklusive
einem der eigene Standard schmerzlich
bewuBt

geklart wire.
Trotzdem werden
Sie auch gut mit
Power Chess
zurechtkommen,
wenn Sie gegen die
Verlierer unseres
Turniers nicht den
Hauch einer Chance
hdtten. Denn bei
Sierra hat man sich
einiges einfallen
lassen. Zum einen gibt

Schnellumschaltung)
fallt besonders die

sehr gelungene
Lokalisierung
(inklusive komplett
deutscher
Sprachausgabe) auf.
Und natiirlich der
komfortable und
leicht zu handhabende
Internet-Modus. Und
das groBe Arsenal
historischer Partien,
die man sich daheim

es eine KI, die sich an

lhrer aktuellen Bretter und Figuren gibt’s in 2-D, 3-D und
verschiedenen Varianten

noch mal in aller
Ruhe ansehen kann.

Spielstirke orientiert
und die lhre Fort-

Hierzu gehort

Alternativen:
Chessmaster 5000
Mindscape @ ca. 90 Mark

Mephisto Schachlehrer
NBG @ 49,95 Mark
Richtiges Schach auf ‘nem
richtigen Brett

Hersteller: Sierra
Preis: 129,95 Mark

Minimum:
Pentium 60, 12 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Sehr anpassungsfahige Kl
Gute Lokalisierung

Viele Optionen

Kontra

Kommt auf 2 CDs,

die hin und wieder
gewechselt werden miissen

Spiel-/DauerspaB: 45 von 50
Handhabung: 9von 10
Grafik: 16 von 20

Sound: - 17 von 20

Strate ie

M schritte genau registriert. Zum anderen
kénnen Sie zwischen verschiedenen
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librigens auch die 1996er Partie des
Weltmeisters Gari Kasparow gegen IBMs Deep




und de
versehwimne
Hehniz

Wer dumm bleiben will, der lebt bei unseren CD-ROM-Spielen geféhrlich. Denn hier
Bei ,.Fr1t21 Fisch* w1rd die Or1ent1erung gefordert: auf einer grofien Schatzsuche




are (nicht nur) fur die Kleinsten

7~

Bei der Hitze
arbeiten? Markus
Brodrick zieht
Kinobesuche oder
einen gepflegten
Bummel durch ein
kiihles Museum vor.

und &
Lernspiele
ur Kinder

Hersteller: Ravensburger

Kunstwerken haben, das iiber die magische He-
Man-Grenze hinausgeht, haben sich die
Softwaremacher aus Ravensburg etwas Nettes
einfallen lassen. Ganz ohne langweilige Anfahrt,
ganz ohne Gezanke auf dem Riicksitz (“Du
sollst nicht aus meinem Fenster gucken!” —
“Tust Du jetzt endlich meine Kalle-fliegt-vom-
Dach-Kassette ‘rein?” Na, kommen lhnen
diese Sitze merkwiirdig bekannt vor? Der
Red..) kénnen Computerzwerge einen Bummel
durch den Louvre unternehmen. Natiirlich
kénnen die Besucher dieses virtuellen
Museums dort tun und lassen, was sie

anderen Kunstwerken der Epoche — kein
Problem. Ein kurzer Mausklick gentigt, um
mehr {ber die Hintergriinde des soeben
betrachteten Werkes zu erfahren. Louvre fiir
Kinder bietet den Zwergen einen aktiven

Museen unter dem Motto “Kultur tut

weh”. Die lieben Kleinen werden an
Mamis oder Papis Hand durch die heiligen
Hallen geschleift, herumlaufen ist nicht,
anfassen schon gar nicht und auf das dritte
Wort reagieren die GroBen schon mit einem
genervten “Pschhht!”. Nach kaum zwei
Stunden tun dann auch die jiingsten Beine weh
und die kleinen Monster jammern, anstatt sich
entziickt dem KunstgenuB hinzugeben,
lautstark nach weltlichen Geniissen wie groBen
Mengen Speiseeis, Besuchen im Streichelzoo

F ir viele Kinder laufen Besuche von

oder fordern die sofortige Heimfahrt ein.Von
diesen kleinen Alltagsproblemen einmal
abgesehen, grenzte es schon fast an VerstsBe
gegen die Genfer Konventionen, wenn wir

m&chten. Niemand bestimmt, wie schnell oder
wie langsam der Rundgang von sich geht oder
wie lange der Aufenthalt noch dauern soll.
Ganz, wie es sich fiir ein Programm gehért, mit

GroBen auf den Trichter kimen, unseren
Nachwuchs auf Kurztrips nach Amsterdam,
Paris oder London mitschleifen wiirden. Das
solide Heimatmuseum um die Ecke stillt den
Bildungshunger der Zwerge zuverlissig.

dem Kinder umgehen sollen, ist der Einstieg
schnell und leicht. Diese Software bietet nicht
nur einem umfangreichen Uberblick iiber die
im Louvre ausgestellten Kunstwerke. Das
eindrucksvolle Gebaude samt seiner
Geschichte wird in einem kurzen Kapitel
vorgestellt. Eine schnelle
Videosequenz entfiihrt Sie und
ihren Nachwuchs auf einen
Blitzrundgang. In knapp drei
Minuten haben Sie alles
Wichtige gesehen und sind
informiert, worum es in diesem
Programm gehen wird. Nur drei
Minuten? Ja, nur drei Minuten.Vergessen Sie
nicht, dieses Programm ist fiir Kinder gemacht.
Nach ungefihr drei Minuten ist die Lust an
solch einem Rundgang stark beeintrichtigt, es
wird Zeit, sich Interessanterem zuzuwenden.

Philipp, 5 Jahre, nach einem vierstiindigen
Besuch im Museum fiir Kunst- und
Kulturgeschichte

Rundgang durch ein Museum. Unser werter
Nachwuchs kann hier unternehmen, was er
mochte, eigene Bildergalerien
zusammenstellen und sich
genau da aufhalten, wo er
mochte. Kleine Suchspiele und
Ritsel sorgen dafiir, daB ein
wenig Abwechslung in das
Kunstgeschehen kommt.
Natiirlich kann diese Software
einen richtigen Museumsbesuch nicht ersetzen.
Sie ist auch kein Ersatz fiir, zugegebenermaBen,
fir Kinder sehr langweilige Bildbinde. Mit
Sicherheit kann dieses Programm jedoch
Interesse wecken, mehr zu sehen.Vielleicht
unternehmen Sie ja bald einen kleinen Trip in
Meisterwerke zum Anfassen das nichste Museum?

Die Galerie des Louvre fiir Kinder bietet {iber
150 Kunstwerke. Ob Detailansicht,
GroBenvergleich oder ein Vergleich mit
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Kunst und Kultur fiir Kinder

Fiir Kinder, die tatsichlich ein Interesse an

Nebenwirkungen der Lernsoftware, Kapitel 1:
Hier sehen Sie eine typische Decke im
Kinderzimmer, entstanden nach dem GenuR®
von Louvre fiir Kinder

Fazit: Sehr empfehlenswert - hier
kommt keine Langeweile auf




Hersteller: Disney

ie Zeit der zerlesenen
D Micky-Maus-Hefte und

sorgsam gehiiteten
Sammelbildchen ist vorbei.
Disneys Figuren tummeln sich
jetzt auch gern auf dem
Bildschirm des PCs. Nachdem
das Meisterwerk 101 Dalmatiner
in den Kinos zum iiberragenden
Erfolg wurde, das 101
Dalmatiner-Druckstudio das
tierische Vergniigen fortsetzte,
bringt Disney Interactive
rechtzeitig zum Videostart der

Realverfilmung des
Themas das

Oh Mann. Schon dieses Bild kann bei empfindlichen
Personen Hundehaar-Allergien forcieren

e

interaktive Filmbuch
heraus.

101 stiirmische
Geschichten

Mit diesem Titel kénnen alle kleinen
und groBen Fans kleiner, gefleckter Haustiere
die Geschichte der Hundefamilie in mehr als
101 Varianten neu erleben. Die aus dem
Film bekannten Figuren Pongo, Perdy und
Lucky erzihlen die Geschichte von
Roger und Anita, den 99 niedlichen
Dalmatinerkindern und der bésen Cruella
de Vil. Natiirlich gibt

vorliest, hervorgehoben. Ein Wérterbuch
zum Text hilft, neue Begriffe zu lernen und zu
verstehen. Damit der SpaB am Lesen nicht
allzu schnell vergeht, finden sich in den
detailreichen Bildern viele verborgene
Animationen.Wer SpaB3 am Ansehen hat,
kann aus drei der Spielszenen ein
groBes Panoramabild machen.

Spiel und SpaR
23sen kann sehr anstrengend sein.
Besonders, wenn in der Schule

es zu der Story
wieder viele Spiele
und Aktivititen.Vor
dem Hintergrund
der Filmszenen
entwickelten die
Programmierer
Spiele, die nicht nur
viel SpaB machen,
sondern auch ein
wenig Leistung von
den kleinen Spielern
fordern. Natiirlich
macht es viel SpaB,
sich die stiirmische
Geschichte der
letztendlich doch
noch gliicklichen
Dalmatinerfamilie
anzusehen und
anzuhoren. Fur
Kinder, die schon
lesen kénnen, wird
jedes Wort der
Geschichte, wihrend
der Sprecher es

Das wird schwierig. Wie sollen die Dalmatiner-
Welpen nur durch das Labyrinth finden?
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Ganz wie d. Herrchen f: auf den
schonsten Quadratmetern der Welt, der
treusorgende Vierbeiner hilt aufmerksam Wache

Hunde wieder zu ihrem Herrchen finden
missen, einem Codeknacker, bei dem nur
mit schlauer Tiftelei die Dalmatinerwelpen
aus dem Haus der ominésen Cruella De Vil
befreit werden kénnen oder ein
kompliziertes Welpen-Suchspiel, hier gibt es
immer etwas zu unternehmen (In der
Redaktion der PC Power gibt es auch ein
nettes Suchspiel. Martins Schokokekse
warten nur darauf, gefunden und verspeist zu
werden. Der Red..).

Das Interaktive Filmbuch 101 Dalmatiner
ist nicht nur ein MuB fiir alle Fans. Die
charakteristischen Zeichnungen aus dem
Hause Disney
machen zusammen
mit den
verschiedenen
Spielaktivititen auch
Kindern SpaB, die
den Film nicht
gesehen haben.
Bedienung und Inhalt
dieses Titels eignen
sich gut fiir die
jlingsten unter den

Gar nicht so einfach. Um in das Haus zu
h

Tiere in der

werden

Liste gefi

die richtig

schon so viel
vorgelesen werden
muBte und die
Hausaufgaben schon
gemacht sind.
Spannende Spiele
sorgen fiir Spal mit
den Figuren des
Films. Ein
schwieriges Hunde-
Memory, bei dem
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Computerbenutzern, die gut
gemachten Zeichnungen
machen es den GroBen
nicht allzu schwer,
zusammen mit dem
Nachwuchs ein

Weilchen vor dem

Monitor zu verbringen.

Fazit: Empfehlenswert
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Lilo Wanders interaktiv

Multimediale Erotikprogramme gibt es zuhauf, doch dann und
wann findet Klaus Trafford auch mal was ganz Besonderes.

MULTIMEDIA

o)

eben Sie’s zu, beim Titel haben Sie
G gestutzt. Doch, in der Tat, es geht um

die tiberaus erfolgreiche TV-Sendung
mit Lilo Wanders, oder besser gesagt, um die
PC-Umsetzung der gleichnamigen Sendereihe.
Wer sich allerdings mit gierigem Blick und
heraushingender Zunge (oder anderen
Kérperteilen) die CD vornimmt, wird
vermutlich schnell frustriert sein. Es gibt

namlich — im Gegensatz zu Baywatch — mehr als

nur zwei gute Griinde, warum man sich naher
mit Wa(h)re Liebe beschiftigen sollte.
AuBerdem ist Pamela gar nicht mit von der
Partie...

Suchen Sie was?
Nach der obligatorischen BegriiBung durch

Lilo Wanders (“Hallo, meine Lieben!”) baut sich

ein Menii auf, das dank der (iberlappenden
Bilder zundchst etwas “wild” wirkt. Fiihrt man
jedoch den Mauszeiger langsam (!) von einer
Abbildung zur nichsten, erscheinen Titel
unterschiedlicher Themen zur Sexualitit. Sehr
viele AVIs in wirklich guter Qualitit machen
den PC zum visuellen Spielplatz, das Wort
“TV-Umsetzung” wurde offenbar sehr wértlich
genommen. Neben Interviews, erotischen
Geschichten (zum Lesen bzw.zum Lesen und

Horen!) und Reportagen (z.B. iiber Dildos
oder Schlammrituale) gibt es auch Eva. Ja,
genau diese Eva. In einem interaktiven
Gemilde zeigt sie von ihrer besten Seite (und
der anderen), sofern Sie beim Multiple Choice-
Test die richtigen Antworten geben. Falls Sie es

futuristisch moégen, begeben Sie sich doch in
einen erotischen Cyberspace-Dialog — auch
dort werden Sie mit wirklich hiibschen,
weiblichen Gegeniibern belohnt werden.

Wo bleibt die Gesundheit?
DaB die vorrangige Zielgruppe der CD die
minnliche Bevolkerung ist, kann so nicht gesagt
werden, viele Themen richten sich auch an
Frauen. Leider ist den Machern des Programms
entgangen, da man heutzutage bestimmte
Dinge besser nicht tun sollte. Und ich kann es
nicht verhindern, die Dinge in diesem Fall auch
beim Namen zu nennen! In einer Geschichte
geht es um Oralverkehr, geschildert aus der
Sicht der Frau. Nun, in allen Schriften zum
Thema AIDS
wird darauf
hingewiesen, daf3
der (ungeschiitzte)
Orgasmus des
Mannes nicht
im Mund der
Partnerin erfolgen
sollte. Genau dies
wird aber hier als
wahres Lustgefiihl
(wohlgemerkt, fir
die Frau!)
dargestellt, man spricht u.a. vom erregenden
Geschmack des... okay, es reicht, Sie wissen,
was ich meine.

Eine ganz klare Riige also an die Autoren
dieses Textes — nichts gegen irgendwelche
Praktiken, aber man sollte wenigstens auf die
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Gefahren hinweisen. Immerhin: Der
Verpackung liegt eine Broschiire der
Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung
bei, in der liber mogliche Risiken informiert
wird. Ansonsten weiB Wa(h)re Liebe iber
weite Strecken zu gefallen. Und das Beste: Man

Die, CagltReist Ply, Diel

hat sich nicht ruck, zuck durchgeklickt,
sondern braucht schon einige Zeit, um
wirklich alles zu sehen (und zu “spielen”), was
die CD zu bieten hat. Fleischbeschauer, die
statt Tabellenkalkulationen lieber weibliche
Kurven sehen wollen, sollten auf einschlagige
Produkte zurtickgreifen.Va(h)re Liebe richtet
sich an die Fans der Sendung — und deren
gibt es nun einmal viele — und wird sich
dementsprechend gut verkaufen. Die CD
kostet 79,95 Mark und wurde produziert
von Media Publishing. Einer auf 2000 Stiick
limitierte Auflage der CD-ROM liegt
tibrigens das Buch “Tja, lhr Lieben” von

Lilo Wanders bei.

Fazit: Technisch sehr gute,
umfangreiche Erotik-
“Sendung”, jenseits aller
Stohn- und Lechz-CDs.
Empfehlenswert.



unabhangig. unbestechlich, aktuell

Jedes neue Né4-
Game im Test!

1SS 64

Das derzeit
 beste Fu§ballspiel!

Mario Kart 64

Killer Instinct Gold

P Mortal Kombat Trilogy

{ The Glory of St Andrews
und, ghem, Doraemon...

War Gods

Erstes
3—D»Beat’emAUp
¢

fiirs N64! KO in de
arsten Runde? . ® d

iy Resident Evil

By S

64 * Yoshi's lsland ¢ Quake 64

DAS Magazin fiir
alle Né4—Besitzer!

n Entkommen...

Es gibt kei

Gelost!
Auf tiber 25 Seiten

Tips zu Mario 64, Blast
Corps und Shadows!

®

« Castlevania 64...

. Jetzt m Handel!




o! Gerade eben faBte dieser Artikel

schon sage und schreibe |56 Wérter.

Aber irgendwie hat mir nicht gefallen,
was ich da geschrieben hatte. Kein Wunder
eigentlich, wenn man bedenkt, daB es fast finf
Uhr morgens ist und ich schon mal mit dem
Gedanken spielte, endlich einzuschlafen.
Dummerweise ist es halt so warm hier. Und
dann kann man nicht nur nicht schlafen,
sondern kommt auch noch auf doofe Ideen.
Wie zum Beispiel auf Satzkonstruktionen a la
“nicht nur nicht schlafen”.

Daher hoffe ich auf eine Aufmunterung und
greife erwartungsvoll zur Multimedia-CD
Double Tits Vol. 2. Dieser Titel suggeriert nicht
nur, daB es wahrscheinlich schon einmal eine
solche CD gegeben haben muB, sondern wirft
auch ein paar Fragen auf.Warum nennt man
ein solches Programm Double Tits Vol. 2? Weil
Doppelte Briiste Teil 2 nicht anndhernd so
tiefsinnig klingt? Wire durchaus eine
Méglichkeit! Doch wissen die Herausgeber
iberhaupt, wie man Double Tits richtig
tibersetzt? Ich habe den Verdacht, daB dem
nicht so ist, steht doch etwas kleiner auf dem
Cover “...die doppelte Erotik!”

Das kénnte man nun wieder auf mehrerlei
Arten interpretieren. Klar sind doppelte
Briiste auch doppelt so erotisch wie nur eine
Brust.Aber ist das interessant genug, um
gleich einen Titel daraus zu machen? Oder

g
0
M
:
1
J

Ein Konigreich fiir einen Ventilator

DETEY

Marco Gremmel fragt sich gerade, warum er genau in diesem
Moment in der dritten Person iiber sich schreibt.

|

kuckt eh keiner auf den Titel, sondern nur auf
die Bildchen? Also ich wuBte jedenfalls schon
lange, bevor ich die Aufschrift gelesen hatte,
worum es bei dieser CD geht. Und wissen Sie
was — ich werd’s lhnen auch verraten. Fast
nackte Frauen stehen bléd’ in der Gegend
rum und haben
nicht mehr an, als
ich gerade. Nur,
daB die Geld dafiir
bekommen und
mir einfach nur
heiB ist und ich
eigentlich schon im
Bett liegen und
schlafen sollte.
Und nicht
arbeiten. Und
schon gar nicht im
Urlaub.
Diesbeziiglich mu
ich allerdings
klarstellen, daB alle
Frauen, die auf
dem Cover zu
sehen sind, noch
mindestens einen Slip anhaben. Zur
Information: Ich schreibe diesen Artikel nicht
nackt. SchlieBlich ist die PC Power im Handel
frei erhiltlich. Und ein nackiger Redakteur —
das ist einfach bah!

U

Die Bildunterschrift
zu diesem Foto steht
in der neuesten

Super-lllu auf
Seite 27. p
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H&M? Nee, wohl eher HL!

Wet Dreams - Volum
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Doppelt gemopselt halt nichts

Anm. des Chefnackten: Man sollte nicht immer
von sich auf andere schlieBen...

Was fillt beim Betrachten des Covers noch
auf? Nun, das Auto, an das sich die nackten

<« Wer die Wahl hat,
hat die Qual...

Wet Dreams Vol.7

= ¢

Damen lehnen, sieht haBlich aus. Besonders
die Scheinwerfer sehen hiBlich aus. Und die
Damen sowieso.Aber das ist wohl
Ansichtssache. Denn wer auf Frauen mit
UberbiB und ohne was an obenrum steht, der
wird wenigstens an einigen Bildern seine helle
Freude haben. Bei den meisten Fotos ist es
aber von Vorteil, nicht auf die Gesichter zu
achten. Denn dann denkt man entweder “Ih,
die sieht haBlich aus!” oder “Oh, das ist ja die
Kassiererin aus unserem Penny-Markt!”.
Claudia Schiffer, Cindy Crawford oder Elle
Macpherson werden Sie vergeblich suchen.
Finden werden Sie héchstens Elke Porz,
Hannelore Miiller und Michaela Limmel.

<« f <

> 1> ]

Anm. des Chefmodels: Ist Letztgenannte die
Erfinderin der gleichnamigen Tiiten?

Habe ich eigentlich schon erwihnt, daB man
beim Kauf dieses Produktes gleich zwei CDs
wegwerfen muB? Wenn nicht, dann ja jetzt. Auf
der ersten befindet sich eine Kollektion Bilder
im Photo-CD-Format. Aber kein Viewer. Auf
der zweiten noch mehr Bilder und ein
Programm zum ankucken. Sogar mit Musik.
Aber die hab’ ich mir nicht angehort.
SchlieBlich ist es halb sechs durch, und ich will
ja keinen aufwecken.AuBerdem bin ich miide,
nach dieser Kollektion mehr denn je...
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Bildagentur Focus Fotogral William Campbell

EINE EROTISIERENDE
WIRKUNG?

Nein? Dann geht es Thnen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, kénnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen. Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashérner Afrikas
umgebracht, in Kenia brauchen Nashorner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung, Die

jahrelange internationale , Nashorn-Diplomatie“ des

WWEF zeigt Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir ihnen weiter helfen. IThre Spende
konnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashérner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen iiber
unsere Arbeit haben wollen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701127, W- 6000 Frankfurt/Main 70.

WWF

Mensch, die Zeit driangt.



f Zubehor rund um den PC

-

ERZUBEHC 134
SEANGEWEILE

Eins, zwei, drei, und schon ist die Biiromaschine in eine Super-
Game-Plattform verwandelt. Markus Brodrick testet Hardware.

Hersteller: Destiny

chumi eins und zwei haben einfach Gliick Auspacken, einschalten, los Betriebssystem erspart. Bevor der Rennspal3
s gehabt. Gerhard Berger auch. Damon Hill geht’s! beginnen kann, miissen Sie lediglich die

erst recht. Ich habe kein Gliick gehabt, Sie  Das PC-Lenkrad aus dem Hause Destiny wird  Tastenbelegung threr Spiele neu konfigurieren,
wahrscheinlich auch nicht.Wir diirfen nicht am  in einem Riesenkarton geliefert.Ganz im um in den GenuBaller Funktionen des neuen
Grand-Prix-Rummel teilhaben, uns stellt Gegensatz zu einigen andern Produkten dieser Spielzeuges zu gelangen:.
niemand einen Formel |-Renner samt Sparte ist es nicht dem lieben Kunden
Werkstattwagen, Reifen, Sprit und einer kiihlen liberlassen, aus einem jede Menge Funktionen

Blonden zwecks Massage des strapazierten Haufen Plastikteile mit  Bei PC-Zubehor-ist oft der erste Eindruck der
Nackens zur Verfiigung. Wir der Hilfe einer entscheidende, Besonders wichtig ist, daB alle
werden auch nicht Anleitung in bestem Geritschaft, die Sie in die Hand zu nehmen

fiirstlich entlohnt, wenn
wir uns ins Auto setzen.
Ganz im Gegenteil. Ein
klein wenig Freude am
Fahren kostet schon eine
ganze Menge der sauer
verdienten Mduse, mit

etwas Ungliick (Blitz, Knips)
auch noch die liebe Pappe.
Aber — da kann geholfen
werden. Die Regale im

Softwareverkauf und in den
Spieleverleihen sind voll von
Rennspielen, die, ganz nach

Siidchinesisch ein gedenken, ergonomisch gestaltet ist und solide
funktionsfahiges verarbeitet ist. Das PC-Lenkrad ist nicht nur
Gerit zu kreieren.  michtig groB und damit auch fir

Das gute Stiick ist ~ Erwachsenenhidnde geeignet, es macht auch
bereits komplett.  einen recht unkaputtbaren Eindruck und halt
Das PC-Lenkrad  mit seinen vier groBen Saugnapfen bombenfest
ist schnell und an der Schreibtischoberfiche fest. Auch die
einfach Pedalerie erwies sich im ersten Praxistest als
betriebsfihig im wahrsten Sinne des Wortes standfest. Die
gemacht. Da Pedale sind nicht zu leichtgingig, passen unter
diese einen ausgewachsenen FuB, und auch ein
Hardware beherzter Tritt auf die Bremse vermag dem
ohne eigene dickwandigen Kunststoffgehduse keinen
Treiber gequilten Plastikschrei zu entlocken.

Geschmack, mehr oder weniger auskommt, So weit, so gut. Jetzt zu den weiteren
realistisch gestaltet sind. , bleibt Ihnen Bedienungselementen. Das PC-Lenkrad ist
Méchtegern-Schumis kommen lastiger durchaus geeignet, auch die Knopfchenfreunde
genau so auf ihre Kosten wie die Héndel unter den Zockern zu erfreuen. Sieben

mit dem Funktionstasten, ein Schnellschalthebel fiir den
ziigigen Gangwechsel im heiBen Renn-
geschehen und ein Acht-Wege-Schalter Marke
Gamepad kénnen voll und ganz entziicken.
Falls ihr Lieblings-Rennspiel iiber geniigend
Programmierungsmaoglichkeiten fiir den
Joystick verfiigt, haben Sie alle wichtigen
Funktionen wie Gas, Bremse, Gangwechsel und
Rundumsicht auf die Bedienungselemente des
PC-Lenkrades verlegt und kénnen Schumi
endlich die Holle heil machen. Nach einer
kurzen Trainingsphase, die schlieBlich jeder
erfolgreiche Rennfahrer braucht, werden Sie
Ihren Renner zielsicher und entspannt zum
wobhlyerdienten Sieg steuern.Wenn Sie zu
Hause mit diesem Ding genau so viel Spa3
haben wie wir in der Redaktion, hat sich diese
Anschaffung voll und ganz gelohnt.

Fazit: Prima Zubehor fiir

alle Racer

Demolition-Race-Fans. Leider ist
ohne jegliches Sonderzubehér die
Steuerung der heiBen Renner auf
jammerlich ungenaue Eingaben pe
Tastatur oder Joystick begrenzt.Wie
auch immer Sie es anstellen, der
richtige FahrspaB bleibt aus, das
Rennfeeling will sich einfach nicht
einstellen. Dieser Meinung waren
anscheinend auch die Macher in der
englischen Hardwareschmiede Destiny.
Nachdem alle Beteiligten sich einig
waren, es misse moglich sein, aus
Kunststoff und ein wenig Elektronik
etwas anderes herzustellen als Double-
Click-Tastaturen, verlieB man die Hallen
nicht mehr, bis ein Lenkrad fiir PC-Games
samt dazugehériger Pedalerie fertiggestellt
war.

HARDWARE

'
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nein, keine Bange. Sie werden im Eifer des
Gefechts nicht etwa den miihselig
zusammengesparten 20-Zéller kurzerhand mit
einem SchuB aus der 45er erledigen, die ganze

icherlich haben Sie sich gerade eben noch

die Zeit mit einem netten kleinen

Ballerspiel vertrieben. Sie schauten in
einen groBen, diisteren Raum, verschiedene
Monster erschienen
und bettelten darum,
erschossen zu
werden. Sie erledigten
diesen Job mit einem
mehr oder minder
wurmfort-
satzihnlichen
Gebilde, zu finden i, & oA
unten mittig am Bildrand. Melst mochte Ihnen
das Manual lhres Games suggerieren, bei
diesem miBgestalteten Objekt handele es sich
um lhre, natiirlich ernstzunehmende, Waffe. Na
ja. Falls Sie Ihrer Ballerspielleidenschaft bisher
in professionell ausgestatteten Spielhallen
frénten, diirften Sie etwas verwohnter sein.
Dort stiirmten die Ungestalten auf einem
Riesenbildschirm auf Sie los, und Sie durften
sich mit einer handfesten Knarre, Marke
Barentoter, verteidigen. Dieses Vergniigen blieb

Angelegenheit spielt sich doch schon etwas
raffinierter ab.Also, rasch das neue Toy
auspacken. Der kleine handliche Karton enthilt
nicht nur die PC-Gun und eine CD mit Spielen
fir das neue Gerit, sondern auch noch eine
Einsteckkarte fiir den PC. Bevor Sie mit dem
Apparat loslegen kénnen, miissen Sie sich auf
die Knie begeben und die Karte einbauen.

dem
Zocker am Anm. des Chefknieers:
heimischen Auch jene, die einen Mini-

Bildschirm bislang
verwehrt.Vollig

abgewrackte “Control”-Tasten
kennzeichneten bislang das
Keyboard der Meisterzocker.

Tower besitzen, der auf
dem Schreibtisch
steht?

Wo auch anders als im fernen Amiland konnte
diesem Umstand Abhilfe geschaffen werden.
Eine findige Hardwarefirma brachte
kurzerhand die erste funktionierende Pistole
fir den PC auf den deutschen Markt. Nein,

Hersteller: A4 Tech

Sofern lhr Rechner iiber einen freien ISA-
Steckplatz verfiigt und Ihre VGA-Karte einen
VESA-Feature-Connector bietet, ist dieses
kleine Hindernis in wenigen Minuten
iberwunden. Dann heiBt es nur noch, das
mitgelieferte Game zu installieren und der
SpaB am Ballern kann seinen ungeziigelten
Lauf nehmen. Die PC-Gun macht rein optisch
nicht viel her.Wie bei einer echt
amerikanischen Erfindung nicht anders zu
erwarten, wurde die Pistole so gestaltet, daB
jede Verwechslung mit einem echten
SchieBgeriat ausgeschlossen ist — sonst
kénnten Sie ja auf
den Gedanken ‘
kommen, die S-Bahn i
nach Kuba zu
entfiihren, oder?
Dem SpielspaB setzt
dieses kleine Manko
nichts entgegen. Mit
einem ausreichend
groBen Monitor, ein 17-Zéller ist schon
angesagt, in einem abgedunkelten Raum
kommt richtig Action auf. Haben Sie erst
einmal einige Level mit der Waffe in der Hand
hinter sich gebracht, werde Sie dieses
Spielzeug nicht mehr missen méchten.

Falls Sie keine groBe Lust verspiiren, alleine zu
spielen, kénnen Sie dem SpaB noch eine
richtige Spritze verpassen. Das mit der PC-
Gun gelieferte Spiel ist netzwerktauglich.
Zusammen mit einer weiteren PC-Gun und
einem zweiten Rechner steht nichts mehr im
Weg, im kleinen privaten Netzwerk
herawszufinden, wer der wirkliche
Meisterschiitze unter den Spielern ist. Ganz
nebenbei erhalten Sie mit der zweiten
Pistole nicht nur mehr SpielspaB,
sondern auch sechs weitere
Games, mit denen Sie
einige Abende dieses
unerfreulichen
Sommers in nette,
kleine Netzwerk-
Game-Sessios
verwandeln kénnen.
Sollten Sie bisher bei
Ballerspielen unter der
“Hardwareknappheit”
gelitten haben, werden
Sie mit der PC-Gun
eine Menge Spa3 am
Spiel haben.

Fazit: Nettes
Tool fiir
Ballerfreaks ()
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Servus, griiezi und hallo! Ich bin der Neue im Power-Team und darf Sie ab
jetzt regelmiiBig mit aktuellen Cheats und Losungen versorgen. Mir dabei
zu helfen, ist natiirlich gestattet. Packen Sie lhre Komplettlosung(en) auf
eine Diskette und schicken Sie diese an PC Power, Helpline, Postfach 3161,
48581 Gronau. Sie konnen sie auch direkt an mich adressieren, allerdings
lautet mein Nachname Winkelhaus - nicht Winkelmann, wie es mein
Chefredakteur zu verwechseln pflegt. Und bitte: Schreiben Sie unbedingt
lhre Anschrift auf die Diskette. Ich sammle nur ungerne Briefumschlige.
Eine Belohnung gibt’s natiirlich auch: Jede abgedruckte Lésung honorieren
wir mit einem aktuellen Spiel.

lhr Ratgeber Nico

Ubersicht:

Szene I: ShadyVale Seite 116

Szene 2: Shella unterm Baumstamm gefangen Seite 117

Szene 3: Leah Seite |17

Szene 4: Menion geheilt;Allanons Ankunft Seite 117

Szene 5: Die kaputte Fihre beim FluB Seite |17

Szene 6: Uberraschung an den Stadttoren von Tyrsis Seite |17

Szene 7: InTyrsis Seite 118

Szene 8: Ankunftin Arborlon Seite 118

Szene 9: Beim Todes-Canyon Seite 119

Szene 10:  Kampf in der Steppe Seite 119

Szene | 1:  Ankunft in Storlock Seite 120

Szene 12:  Ankunft in Culhaven Seite 120

Szene 13:  Kampf am FluB Seite 120

Szene 14: Die Hangebriicke Seite 120

Szene 15:  Gnome Camp Seite 120

Szene 16: Tal von Shale Seite 121

Szene 17: Die Halle der Konige Seite 121
Szene 1: Shady Vale durch die Story und das Spiel schaltet in den Kampf-Modus um.
I. Nimm das Journal, das Spiel schaltet zur Buch-Ansicht um. Lies Greife entweder an oder ziehe den Schwanz ein.Allanon erscheint

sorgfaltig und klicke dann auBerhalb des Buches, um wieder zur daraufhin. Das Game geht in den Story-Modus iiber.Wihle die
Hauptansicht zuriickzukommen. Fragen aus, die Dich am meisten interessieren, indem Du einfach

2. Angelrute nehmen drauf klickst. Auch Antworten kénnen so gegeben werden. (In den
3. Zweig nehmen meisten Fillen braucht man nicht jede Frage anzuklicken, denn
4. Die Zweige der Trauerweide lassen sich mit der Rute bewegen andere fiihren oft in ausfiihrlichere Unter-Meniis mit weiteren
5. Binde den Zweig an die Rute Fragen.)
6. Fische mit der Angel das Medaillon aus dem Wasser. Klicke Dich 7. Folge auf der Karte dem Weg nach Osten



Szene 2: Shella unterm
Baumstamm gefangen

(Schau Dir die Zwischensequenz gut an)

I. Driicke den groBen Stein

2. Bewege den Baumstamm mit der Angelrute

(Story anschauen)

3. Sprich mit Shella

(Das Spiel schaltet zum Story-Interface um)

4. Frage Shella gezielt Giber ihren mysteridsen Unfall und das Medaillon
aus.Weiterhin sollte aus ihr rausgequetscht werden, warum das
Amulett so wichtig fiir sie ist

5. Gib ihr das Amulett und wihle irgendeine Antwort aus

6. Gehe auf der Karte weiter nach Osten bis zum FluB.Weiter geht es
nach Norden tiber den FluB. Gehe zuriick zur StraBe und weiter
nach Ost, bis Du Leah erreichst

Szene 3: Leah

(Story anschauen)

I. Gehe nach Norden

2. Weiter nach Norden (ins
Wohnhaus)

3. Gehe nach Westen (die Treppen

rauf)

Nimm die Tasse

Wibhle irgendeine Antwort

Gehe nach Osten (Raum verlassen)

Gehe nach Stiden (Wohnhaus verlassen)

Weiter nach Siiden

9. Gehe nach Osten (in den Kriuterladen)

10. Zeige dem Hindler die Tasse

(Story anschauen)

I'1. Nimm die griine Flasche

12. Erklire dem Hindler, daB Du mit dem Trank K&nig Menion helfen
kénntest

13. Gehe nach Siidwesten (Laden verlassen)

14. Gehe nach Norden

I5. Schiitte den Inhalt der griinen Phiole auf den Baum links im Garten

16. Nimm die Bliiten

I7. Gehe nach Norden (ins Wohnhaus)

18. Nimm das Potpourri

19. Gehe nach Westen (die Treppe hoch)

20. Nimm die Kanne

21. Benutze die Kanne iiber dem Feuer

22. Nimm die Kohle aus dem Kamin

23. Gehe nach Osten (Raum verlassen)

24. Gehe nach Siiden (Haus verlassen)

25. Weiter nach Siiden

26. Gehe nach Osten (in den Kriuterladen)

27. Nimm das Stiick Papier aus der Hand des Hindlers

28. Mixe Dir das Heilmittel (mit der Kohle)

(Story anschauen)

O No~O

Szene 4: Menion geheilt; Allanons Ankunft
I. Gehe nach Osten (Raum verlassen)

2. Gehe nach Siiden (Haus verlassen)

3. Weiter nach Siiden

(Story anschauen)

4. Gehe nach Norden

5. Erzdhle Deinem Gegeniiber, da es noch einen weiteren Weg aus
Leah geben muB

Gehe nach Norden (ins Haus)

Zeige dem Diener das Amulett

Erzihle ihm, daB Shella ihn in der Biicherei erwartet

9. Benutze das Amulett mit dem Drachen-Schild an der Wand
(Story anschauen)

10. Gehe auf der Karte den Weg nach Westen entlang, bis er nach
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Norden abknickt. Folge ihm weiter bis zum FluB (vermeide Kimpfe!)

Szene 5: Die kaputte Fihre beim FluR

I. Sprich mit dem Girtner

2. Beschuldige ihn als Mérder des Krauterhindlers

(Spiel schaltet in den Kampf-Modus um)

3. Schnappe Dir den Flaschenzug mit Hilfe der Angel. Nutze auch
Shellas Inventar, falls nétig

4. Klicke auf den Bug und danach auf die Bremse, die die Fihre anhilt

(Story anschauen)

5. Gehe auf der Karte nach Norden, bis Du Tyrsis erreichst

Szene 6: Uberraschung an
den Stadttoren von Tyrsis

(Story anschauen)

Gehe nach Nordosten

Weiter nach Nordosten

Weiter nach Nordosten

Klopfe an die Tiir

5. Klopfe nochmals an die Tiir

(Story anschauen. Nutze Jaks Inventar, falls nétig)

6. Gib Brendel etwas Nahrung

(Story anschauen)

7. Frage ihn, warum er hier ist

8. Gehe nach Siiden

9. Gehe nach Siidwesten

10. Weiter nach Stidwesten

I'l. Weiter nach Siidwesten

12. Gehe nach Nordwesten

13. Weiter nach Nordwesten

14. Weiter nach Nordwesten

I5. Nimm den Lorbeerzweig

16. Gehe nach Siidosten

17. Weiter nach Stidosten

18. Weiter nach Siidosten

19. Gehe nach Nordosten

20. Weiter nach Nordosten

21. Weiter nach Nordosten

22. Offne die Tiir

23. Gib Brendel den Zweig

(Story anschauen)

24. Sprich mit dem Wichter

25. Beende das Gesprich fiir
einen Moment

26. Sprich mit Brendel

27. Frage ihn, was nun zu tun ist

28. Wiinsche ihm eine gute Nacht

(Story anschauen)
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Szene 7: In Tyrsis

(Nutze Shellas Inventar, falls nétig)

|. Zeige Seneschal Shellas Amulett

(Story anschauen)

2. Gehe nach Westen (in die Biicherei)

3. Schaue auf die Tiir des Schrankes

4. Lies das Buch

5. Gehe nach Siiden (Biicherei verlassen)

(Story anschauen)

6. Sprich mit Seneschal

7. Frage ihn nach dem Buch im verschlossenen Schrank

8. Rede mit Shella tiber die magische Barriere und das Schwert
Shannaras

(Story anschauen)

9. Nimm das Buch

10. Benutze das Messer mit dem
Buch

I'l. Lies das Buch

12. Gehe nach Siiden (Biicherei
verlassen)

13. Frage nach der Untersuchung
des Thronsaals

14. Gehe nach Norden (Thronsaal
betreten)

15. Ole das GebiB des Léwens

16. Driicke den Lowenkopf. Benutze
eventuell das Messer

17. Driicke den Kerzenhalter

18. Offne das SchloB mit dem Schlissel

19. Driicke den Wandbehang

20. Gehe nach Norden (in die geheime Passage)

21. Benutze die Laterne

22. Ziinde auch die Kerze an

(Story anschauen bis zum Aktions-Moment)

23. Greife den dunklen Spiegel mit dem Schwert an

(Story anschauen. Das Spiel schaltet zum Traum-
Interface um. Gehe vorwirts durch
den Korridor und durch die Tiir)

24. Schau Dir den Schadel an

25. Offne den Schidel

26. Nimm die Schriftrolle

27. Gehe nach Stden (Passage
verlassen)

28. Weiter nach Siiden
(Thronraum verlassen)

29. Benutze die Schriftrolle mit
dem Buch

(Verlasse das Buch-Interface)

30. Sprich iiber die Hilfe Stenmins, um
zum Schwert von Shannara zu gelangen

(Story anschauen)

31. Sprich tiber Stenmins Buch und dessen Hilfe

32. Sage, daB Du alles dafiir tun wiirdest, um an das Schwert von
Shannara zu gelangen

33. Nimm das Zepter

34. Gehe nach Nordosten (in den Weinkeller)

35. Lege die Riucherstibchen auf den Boden

36. Lege den Vertrag auf den Boden

37. Lasse Brendel das Zepter auf den Boden legen

38. Ziinde den Weihrauch an

39. Benutze das Buch mit dem Vertrag

40. Benutze das Buch mit dem Zepter

41. Sprich mit Shade

42. Verlange von Shade, Dir (bei der Macht des Buches) zu gehorchen

43. Benutze das Buch auf Shade

(Story anschauen)

44. Sprich mit Shade

45. Erfrage, wie man die magische Barriere auflésen kann

46. Erfrage, ob der Spruch der Zerriittung die gesamte Barriere
zerstort

47. Sprich mit Shade

48. Verbanne Shade von dieser Welt

49. Sage, daB die Wérter wohl in Deinem UnterbewuBtsein sind

50. Nimm die Flasche

51. Fiille die Flasche am FaB

52. Gehe nach Nordosten (Keller verlassen) !

53. Gehe nach Siiden (auBerhalb des Tores)

54. Gehe nach Nordwesten

55. Weiter nach Nordwesten

56. Weiter nach Nordwesten

57. Nimm die Lorbeerzweige

58. Stecke die Zweige in die Flasche

59. Schiitte das Potpourri in die Flasche

60. Gehe nach Siidosten

61. Weiter nach Siidosten

62. Weiter nach Siidosten

63. Gehe nach Nordosten

64. Weiter nach Nordosten

65. Weiter nach Nordosten -

66. Klicke auf Shella

67. Klicke auf di€ Eiche

68. Klicke auf Klettern

69. Stecke den Mistelzweig in die Flasche

70. Gehe nach Siidwesten

71. Weiter nach Siidwesten

72. Weiter nach Stidwesten

73. Gehe nach Norden (in die Stadt)

74. Gehe nach Osten

75. Schiitte den Inhalt der Flasche auf die Flammenbarriere

(Story anschauen)

76. Gehe auf der Karte nach Nordwesten und erfrage, warum die Reise
nach Kern fiihrt. Story anschauen und der StraBe weiter nach
Nordwesten folgen

Szene 8: Ankunft in Arborlon
Stellt euch mit euren richtigen Namen vor

I

2. Gehe nach Norden

3. Weiter nach Norden (ins Wohnhaus)

4. Erzihle, daB ihr auf der Suche nach den Elfensteinen seid
5. Erfrage, wo die Steine zu finden sind

6. Bettele um Hilfe

7. Betrachte das Pergament

8. Versuche ein Feuer zu entfachen

9. Gehe nach Siiden (Haus verlassen)

10. Gehe nach Norden (wieder ins Haus)

I'l. Gehe nach Nordwesten (in den Thronraum)
(Story anschauen)

12. Gehe nach Siiden (Thronraum verlassen)

13. Erfrage den Fundort der Runen-Diamanten
14. Erfrage, wo ihr mit der Suche beginnen solltet
15. Gehe nach Siiden (Haus verlassen)

16. Klicke auf Shellas Inventar

17. Stopfe das Loch im Brunnen mit dem Taschentuch
18. Klicke auf Brendels Inventar

19. Klicke auf den Behilter

20. Klicke auf Jak

21. Klicke auf Jaks Inventar

22. Fiille den Behilter mit Lehm

23. Gehe nach Westen (auBerhalb des Gartens)
24. Entferne die Weinranken

25. SchlieBe das Tor

26. Nimm die Lebensrune

27. Gehe nach Osten

28. Gehe nach Siiden



29. Gib Lessa das Seil

30. Frage nach der Leiter

(Story anschauen)

31. Benutze die Leiter

32. Nimm die Schindeln

33. Nimm das Vogelnest

34. Ole den Windanzeiger

35. Drehe den Windanzeiger

36. Gehe nach Siiden

37. Gib Brendel das Journal

38. Gehe nach'Norden (ins Haus)

39. Entfache ein Feuer

40. Gehe nach Siiden (Haus verlassen)

41. Benutze die Leiter

42. Lege die Schindeln auf den Schornstein

43. Gehe nach Siiden

44. Nimm die Leiter

45. Biete freundlich Deine Hilfe an

46. Gehe nach Norden

47.Weiter nach Norden (ins Haus)

48. Zeige Davio den Silberring

(Story anschauen)

49. Gehe nach Siiden

50. Erkldre die Bedeutung des Objektes, um an die Elfensteine zu
kommen

51. Gehe nach Siiden

52. Weiter nach Siiden

53. Gib Lessa den Goldring

54. Sprich mit Lessa

55. Erzihle von den Problemen mit Prinz Arion

56. Fiille den Abdruck im Felsen mit Lehm

57. GieBe das Wasser auf den Pflasterstein (in der Mitte vom Weg)

58. Nimm den Stein

59. Driicke den Stein in den Lehm

60. Nimm die Erdrune

61. Gehe nach Norden

62. Gehe nach Westen

63. Offne das Tor

64. Gehe nach Norden

65. Lege die Elfenrune auf den Runenstein

66. Lege die Erdrune auf den Runenstein

67. Lege die Luftrune auf den Runenstein

68. Lege die Feuerrune auf den Runenstein

69. Lege die Wasserrune auf den Runenstein

70. Lege die Lebensrune auf den Runenstein

71. Nimm die Elfensteine =

72. Gehe nach Siiden

73. Gehe nach Osten

74. Gehe nach Norden (ins Haus)

75. Verabschiede Dich

76. Bedanke Dich fiir die Hilfe

77. Gib Davio die Elfensteine

(Story anschauen)

78. Gehe auf der Karte nach Osten, dann nach Nordosten und schaue
Dir die Traumsequenz an.Weiter nach Osten. Greife in den Kampf
ein und treffe auf Panamon Creel

79. Berichte von eurer Suche nach den Trolls und der schwarzen Irix

(Story anschauen)

zene 9: Beim Todes-Canyon
Klicke auf Telsek
Nimm den Stein
Klicke auf Telseks Inventar
Klicke auf den Stein
Wirf ihn in Richtung des Bogens
Gehe nach Norden. Ein Kampf beginnt. Davio soll die Elfensteine
verwenden
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7. Betrete die Héhle (nach Norden)

8. Benutze die Laterne

9. Zeige Aine den Passierschein

10. Erzéhle ihm, daB Du ihn zu seinem Vater bringen wirst
I'l. Schaue Dir das dunkle Objekt an

12. Bedanke Dich fiir die Information

13. Binde das Seil an den schwarzen Irix

(Story anschauen)

M,’i

Szene 10: Kampf in der Steppe

I.~ Gehe nach Osten. Das Spiel schaltet zur Kampf-Ansicht um.Wihle
den Riickzug. Story anschauen

2. Erzihle von Bronas Plot, die Elfen und Trolle zu schwichen

Erfrage, ob es einen Weg gibt, ohne weitere Tote den Krieg zu

beenden

Gehe nach Westen

Weiter nach Westen

Gib den Wichter den Brief

Frage nach dem merkwiirdigen Verhalten der Elfen die Waffe

betreffend

(Story anschauen)

8. Gehe nach Westen

9. Untersuche das Nest

10. Gib Telsek die Feder

(Story anschauen)

I'1. Gehe nach Westen

12. Weiter nach Westen

13. Gehe nach Norden

14. Klicke auf Brendels Inventar

15. Klicke auf den schlechten Wein

16. Klicke auf Jak

17. Gehe nach Siiden

18. Gehe nach Osten

19. Weiter nach Osten

20. Gib Cook den schlechten Wein

21. Gehe nach Westen

22. Weiter nach Westen

o
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23. Benutze die Wiirmer mit der Angelrute

.24. Angele im Strom

(Story anschauen)

25. Gehe nach Westen

26. Weiter nach Westen

27. Sprich mit dem Wichter

28. Frage ihn, ob er einen Wichter namens Hani kennt

29. Erzahle ihm, daB Du seiner Schwester in Arborlon geholfen hast

30. Frage ihn nach Unterstiitzung

31. Erzdhle ihm, daB es seiner Schwester gut geht und sie griiBen laBt

32. Sprich mit dem Wichter

33. Erzahle von der Wichtigkeit der Kooperation seitens der Trolle

34. Schwére beim Namen Deines Vaters und dem Schwert Shannaras,
daf3 Brona zuriickgekehrt ist

35. Berichte davon, daB Brona schuld am Krieg mit den Trollen sei

36. Frage Hani um Hilfe

37. Versuche, Dir den Schild ausleihen. Biete das Schwert von Shannara

zur Sicherheit an

(Story anschauen)

38. Frage iiber das Ritsel der Elfensteine

(Story anschauen. Spiel schaltet zum Kampf-Modus um. Story
anschauen. Spiel schaltet zur Kartenansicht um)

39. Gehe nach Osten durch den Jannison Pass. Hinterhalt. Spie
zum Kampf-Modus um. Davio wird verletzt. Spiel schaltet z
Kartenansicht um

40. Gehe nach Siiden zu Storlock

(Story anschauen)

Szene 11: Ankunft in Storlock

(Story anschauen)

I. Gehe nach Nordosten. Spiel schaltet zur Automap um

(Story anschauen)

2. Klicke auf Shellas Inventar

Klicke auf das Taschentuch

Klicke auf die Pfeile

Klicke auf Jaks Inventar

Klicke auf das Ol

Klicke auf Shella

Klicke auf Shellas Inventar

9. Klicke auf den Pfeil

10. Klicke auf das Licht

(Story anschauen. Spiel wechselt zum Kampf-Modus)

I'l. Sprich mit dem Heiler

12. Bitte die Gnome um Hilfe

13. Frage, was Du den Gnomen anbieten konntest

14. Frage nach dem Helm des Kommandos

15. Gehe nach Siidwesten

16. Weiter nach Stiidwesten

17. Passiere die Wolfskagg Berge

18. Gehe nach Siidosten

19. Gehe geradeaus zum silbernen FluB. Hinterhalt. Story anschauen.
Spiel wechselt zum Traum-Interface. Story anschauen

00 oy o

Szene 12: Ankunft in Culhaven
(Story anschauen)

I. Sprich tiber Kénig Balinor und dem Hammer
(Story anschauen)

2. Gehe nach Osten

Weiter nach Osten

Sprich mit Davio

Erzahle davon, daB Du Dich auf die Suche nach dem Hammer
begibst

6. Gehe nach Westen

7. Gehe nach Norden

(Story anschauen)

8. Gehe nach Suden

9. Schaue auf das Regal

Gl ol

10.
1.
12.

13.
14.
15.
16.

(Kampf. Story anschauen)
17.

18.

19.
20.

. Gehe nach Westen

. Klicke auf den Stiefelabsatz

. Klicke auf das linke Zelt

. Gehe nach Westen

. Klicke auf die Augenbinde

. Klicke auf den Gnom-Schamanen

. Klicke auf den magischen “Torc” und nimm ihn
. Klicke auf grobe Seil

Gehe nach Osten

Sprich mit Davio

Frage ihn nach dem vermiBten Krug

Offne den Krug

Gehe nach Westen

Gib Kili die Scharpe

Beschuldige Deinen Gesprachspartner, den Hammer der Macht
versteckt zu haben

Berichte davon, daB Kili den Hammer gestohlen h ‘muB, als
seine Runden als Wichter drehte
Klicke auf den Rucksa
Klicke auf Off
Gehe nach

erln das Loch in der Wand |

Klicke auf den Stiefelabsatz
Klicke auf die linke Seite des Zeltes



18. Klicke auf den Gnom-Schamanen

19. Gehe nach Osten

20. Wieder nach Osten

21. Klicke auf den Schliisselbund

22. Klicke auf die metallbeschlagene Truhe auf der rechten Seite
23. Offne die Truhe

24. Klicke auf den Schliisselbund

25. Klicke auf die Truhe auf der linken Seite

26. Offne die Truhe

27. Gehe nach Westen

28. Wieder nach Westen

. Sprich mit Geka

Bitte ihn um Hilfe

Erzihle davon, daB Geka sehr michtig sein kann

davon, daB Du etwas kennst, was noch stirker als ein Torcist

,warum er so michtig sein méchte
Du ihn zum Helm des Kommandos bringen

r linken Seite

re sie
licke auf Telseks Inventar

. Klicke auf das schwarze Irix
69. Benutze es

70. Klicke auf Telsek

71. Klicke auf das Rad

72. Drehe es

73. Klicke auf Telsek

74. Klicke auf die Stahltiir

75. Offne sie

76. Gehe nach Norden

Szene 16: Tal von Shale
(Story anschauen)

I. Gehe nach Norden
(Story anschauen. Spiel schaltet zum Kampf-Modus um. Story
anschauen) .

Szene 17: Die Halle der Kénige

I. Klicke auf Telsek

Klicke auf die Statue

Driicke sie

Gehe nach Norden. Spiel schaltet zum Kampf-Modus um. Befehle

Davio, die Elfensteine zu verwenden

5. Gib Davio nochmals (energisch) den Befehl

6. Nimm das magische Diadem

7. Gehe nach Norden

8. Gehe nach Siiden

9. Klicke auf Telsek

10. Klicke auf die zerbrochene Tiir

I'1. Nimm zusammen mit Telsek die Tiir

12. Gehe nach Norden

(Story anschauen)

13. Klicke auf Brendel

14. Klicke auf die Stange im Kifig

15. Hebe den Kifig an

16. Bitte um Hilfe

17. Klicke erneut auf die Stange im Kifig

18. Driicke sie

19. Klicke auf das Seil

20. Klicke wieder auf die Stange

21. Klicke auf das Seil

22. Klettere hinaus

23. Schaue auf das Idol

24. Klicke auf Brendels Inventar

25. Klicke auf den Kriegshammer

26. Klicke auf das Krystallauge

(Spiel wechselt zum Kampf-Modus)

27. Klicke auf das Idol

28. Klettere

29. Ziehe das Schwert von Shannara

(Story anschauen)

30. Behaupte, daB es Deine Aufgabe ist

31. Gehe vorwirts

32. Gehe durch eine der beiden Tiiren

33. Gehe vorwirts

34. Sage, daB Du angewiesen wurdest zu gehen

35. Gehe vorwirts

36. Gehe durch eine der beiden Tiiren

37. Gehe vorwirts

38. Erzihle, daB ihr mehr Leben gerettet habt, als verloren wurden

39. Gehe vorwirts

40. Gehe durch eine der beiden Tiiren

41. Gehe vorwirts

42. Erzihle Davio, daB er auf tapfere Art und Weise Eure Leben gerettet
hat

43. Gehe vorwirts

44. Gehe durch eine der beiden Tiiren

45. Gehe vorwirts

46. Behaupte, daB Du das Ritual nur verwendet hast, um sie zu retten

47. Gehe vorwirts

48. Gehe durch eine der beiden Tiiren

49. Gehe vorwirts

50. Sage, daB es nicht von Bedeutung ist, daB Du ein Held bist. Es
komme lediglich auf Deine Taten an

51. Klicke auf das Schwert von Shannara

52. Klicke auf das Buch. Betrachte das Ende des Spiels und wihte eine
Antwort nach Deinem Ermessen!
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Das war’s!
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Ob die Berlinerin Gabriele Miihlberg die Scheibenwelt-Romane
gelesen hat, wissen wir nicht. Jedenfalls muB ihr das PC-Spiel
reichlich SpaR gemacht haben, sonst hitte sie es nicht komplett

durchgespielt.
1. Akt:

Die Sache mit dem Ritus

Da TOD verschwunden ist, geht es in der
Scheibenwelt drunter und driiber.Verstorbene
laufen als Untote herum. Damit das ein Ende
hat, wird Rincewind vom Erzkanzler beauftragt,
einige Dinge zu besorgen, um den Ritus von
Ashk-Ente durchzufiihren. Durch diese
Zeremonie soll der TOD zuriickgerufen
werden. Dafiir benétigt Rincewind drei gleich
lange Holzstocke, 4 cc Mauseblut, tropfende
Kerzen, einen verfaulten Geruch sowie
Glitzerstaub.

Die drei Holzstocke sind im Park schnell
gefunden: Es sind die drei Krocketschlager. Da
Rincewind sie aber nicht einfach nehmen kann,
muB er sie gegen andere Gegenstande
austauschen.Als erstes ist der Flamingo aus
dem wandernden Laden dran, danach der
Vogel an den Docks (Ob das genauso gut
schmeckt wie “Barcardi on the rocks”? Anm. d.
Red.....):

Anm. des Cheftrinkers: Na prima, kaum daf3 er im
Power-Team ist, schon schreibt Nico Anmerkungen.
Deine enden iibrigens mit fiinf (!) Punkten.

Besoffene Gockel
Gibt man dem Vogel den ausgestopften Fisch
aus dem Laden, ist der Piepmatz benommen
und [aBt sich leicht aus dem Wasser nehmen.
Ein weiteres Tauschobjekt: der Hammerhai.
Diesen befreit Rincewind mit Hilfe des
Messers, das sich im schmutzigen Wasser in
der Leichenhallte befindet.

Die vier Kubikzentimeter erhilt Rincewind

folgendermaBen: Im Café bestellt er sich bei
Gimlet einen rohen Mausburger. AnschlieBend
besorgt er sich ein Reagenzglas aus dem
Forschungstrakt der Uni. In der Taverne spricht
er mit Casamunda iiber Oma Wetterwachs
und bekommt netterweise eine Leiter. Alkohol
holt er sich in der Taverne, Maiskérner und
eine Broschiire der Klicker beim Schnapper auf
dem Platz. Jetzt ist der Hahn im Labyrinth des
Parks dran: Rincewind trankt den Mais mit
Alkohol und fangt damit den armen Gockel
ein. AnschlieBend wird das berauschte Tier zur
Ausniichterung in den Kaffee der Obdachlosen
getaucht. Dann kombiniert er den Vampir in
der Taverne mit dem Hahn. Kriht er, fliegt der
Vampir als Fledermaus in seinen Sarg.Am
Friedhof angekommen, steigt Rincewind mit
Hilfe der Leiter zum Sarg hinauf und nimmt aus
dem Glas das VampirgebiB. Mit diesem kann er
die Maus beiBen und das Blut ins Reagenzglas
fiillen.

Das nichste Zubehor ist die tropfende
Kerze.Im wandernden Laden erfihrt
Rincewind, daB die Verkiuferin Wachs benotigt,
um Kerzen anfertigen zu kénnen. Bienenwachs
gibt es in den Bienenstocken im Park. Um an
die Bienen heranzukommen, bendtigt
Rincewind jedoch die entsprechende
Ausriistung. Im Hinterraum von Frau Kuchens
Laden nimmt er der Kleiderpuppe den
Unterrock ab. Im wandernden Laden gibt es
Weihrauchstabchen, beim Troll findet er die
passenden Streichholzer. Beim Gesprach mit
dem Imker erfihrt er viel Wissenswertes {iber
Bienen. Nachdem Rincewind ihm die
Broschiire gegeben hat, ist er von der Idee
begeistert, einen Film zu drehen. Der Weg zu

den Bienen ist jetzt frei. Nun lediglich den
Unterrock tiber den Kopf stiilpen und mit dem
entziindeten Weihrauchstab die Bienen
vertreiben. Der Bienenwachs kann genommen
werden.Aber nein! Um tropfende Kerzen zu
bekommen, miissen die Bienen schwitzen.Also,
zuriick in den Park und die dortigen Blumen
mit Pfeffer bestreuen. Jetzt ist der Wachs wie
geschaffen fiir tropfende Kerzen, welche die
Verkduferin schnell herstellt.

Hier stinkt's!
Mit dem Magneten aus dem Forschungstrakt
der Uni nimmt Rincewind dem Kobold im
Vogelhaus die Schuhe weg. Danach spricht er
Frau Kuchen so oft an, bis sie endlich einen
Schalter betitigt, um mit ihm verntinftig
sprechen zu kénnen. Die Flasche rii
nur heraus, wenn sie dafiir Ektoplasma
bekommt. Mit dem Stein, der a
Narrengilde liegt, fingt Rincew
ein und steckt ihn in den Beschl

Labor. Heraus kommt Ektoplasma, das flugs
gegen die Flasche eingetauscht wird. Nachdem
diese in die Schuhe gesteckt wurde, kann
Rincewind bei Ron den iiblen Geruch
einfangen.

Das Milchmidchen erinnert doch sehr an
Marylin Monroe im U-Bahnhof. Rincewind
begibt sich in den Schacht vor der Narrengilde
und betitigt unter dem Gitter den Blasebalg
aus der Uni. Dabei fillt Glitzerstaub herunter.
Endlich kann unser Held alle Gegenstinde zum
Erzkanzler bringen. Doch leider laBt sich TOD
vom Ritus nicht beeindrucken und fihrt statt
dessen wieder in den Urlaub. Rincewind muB
ihm wohl oder iibel folgen.



2. Akt:

Komm' und stirb mit mir
Vom Leichensammler erfihrt Rincewind, daB
er zum Urlaubsort der Toten gelangen muB.
Am besten benutzt er das Schiff, das am Dock
liegt.Vorher aber muB3 ihm der
Leichenbeschauer in der Leichenhalle einen
giiltigen Totenschein ausstellen.Von ihm erfihrt
Rincewind auch die Reihenfolge der Tests. Mit
der Sage (neben dem Obdachlosen) holt er
sich den Arm der Puppe (bei Frau Kuchen).
Mittels der Hake (Friedhof) nimmt er sich aus
der Halle mit dem Zukunftsfleisch (Tunnel bei
Narrengilde) Eis. Beim Leichenbeschauer wird
zunichst der Spiegel am Bunsenbrenner
erwdrmt, damit er nicht vom Atem beschligt.
AnschlieBend legt sich Rincewind auf den
freien Tisch. Nun benutzt er das Eis, um seinen
Kérper abzukiihlen und steckt sich den
Puppenarm in den Armel. Und siehe da, schon
wird er fiir tot erklart und erhilt seinen
Totenschein. Beim TOD angekomm
Rincewind davon iiberzeugen,
geachtet wird. Damit TOD
verspricht Rincewind, eine
drehen. Der Schnapper e
Regie zu fiihren. Dafiir benétigt
Krimskrams, b) eine heif}
Melodie und d) eine B

Zu a): In Holywoo! '
AbriBkugel und im Brie
der Zahl“10”. Die Ab
Haken (an den Docks)
einzureiB3en. Sie ist jedoc|
Mit der 10 wird aus der It
Jetzt kann Rincewind ein Loch in
schlagen. Heraus fillt der Krimskrar

dem TrolL und erhilt den
Wohnwagen. Dort trifft er at

3 Versuch den Zuckerstein in
Djélibeby n, kommen ihm jedoch die
Frauen des zuvor. Auf dem
Steinigungsplatz findet Rincewind einen Pfahl.
Der wire doch etwas fiir die Demonstrantin.
Er nimmt also den Pfeiler und fihrt damit n: h
Ankh- Morpok zum Vogelhaus im Park Dort

essen. Bei

Hénden. Diesen gibt er dem Troll in Hblywood,
worauf er Zahnschmerzen bekommt. Mit dem
Seil von der Wohnwagentiir zieht Rincewind
ihm den Zahn. Dabei stellt er fest, daB es ein
Diamant ist und gibt ihn dem Milchmadchen,
das nun im Klicker mitwirken will. Damit hat

weiter bis zum

. Antwort aus, und Ri

Rincewind eine heiBe Braut.

Zu c): Weiter geht es in Djelibeby. Zuerst
ersteht Rincewind beim Kamelverkiufer ein
Kamel. Uri Djeller erzihlt ihm vom Weisen S.T.
Ungalant auf dem Rad in der Wiiste. Mit dem
Kamel reist Rincewind dorthin. Der Weise will
zwar fiir Rincewind eine Melodie schreiben,
mochte vorher aber eine Antwort auf die
Frage “Warum?”. Die Maschine HEX kann zwar
alle Fragen beantworten, da aber die Ameisen
weg sind, ist sie auBer Betrieb.Vom Strandladen
der Insel besorgtsich Rincewind einen
Picknickkorb, den er mit den Speisen im
Speisesaal der Uni
fiillt. Bei den Bienen
im Park holt er sich
auf die gewohnte Art
Honig mit dem Topf,
den er bei den
Obdachlosen fand.
Auf der Insel lauft er

keit warten. Es muB ihm also
it zu verkiirzen. In Djelibeby
Architekten, da8 Pyramiden

e sind. Er findet

eise einen Plan zum Bau einer
Park der Uni holt er sich die

sre und I4Bt sie von Uri Djeller
debiegen. Mit Plan und Stiben baut
cewind nun eine Pyramide, die er iiber dem
HEX aufstellt. Nun spucktkdle Maschine die

NG wind erhilt als

lodie.

Belohnung seine

Zu d): Nun fehlt nur noch die Band.Auf dem
Hiigel schneidet er mit dem Messer vier
Gerippe ab. Nun ist seine Band komplett.

and

er den Klicker
nbildnerin im

olywood benétigt eine
schminken zu kénnen.

Ur ein Bild der Elfenk&nigin
der benétigt man natiirlich

at. Den ﬁndet er auf dem Tisch
rVon ihm bekommt Rlncewmd

Zwergenau
Endlich kann der
drehen. Doch

jedoch am Dr‘éhort Den kriegt Rincewind
]e&Ochfschnel! wieder zuriick. Dafiir bemalt er

der FarBe vom leh der Kobolde und wirft ihn
nach dem kleinen Kobold. Dieser kommt, auf
dem Bumerang sitzend, bei Rincewind wieder
an (ob das mit Klaus auch funktioniert? Anm. d.
Red.....).

Anm. des Chefzwerges: So wie ein Bi-ba-bumerang

komm’ich zu Dir zuriick...

(Anm. des Layouters: Meine Giite, jetzt singt er
auch noch Peter Alexander-Lieder. Nix wie raus...)

Jetzt setzt er den kleinen Wicht in die Kamera.
Die Hexe Oma Wetterwachs kénnte
Rincewind die Frage nach dem Aufenthaltsort
der Elfenkénigin beantworten. Dazu muB er
Casanunda zu den Frauen nach Djelibeby
schicken. Jetzt erfihrt er auch, daB er ein
Einhornkostiim benétigt, um ins Elfenreich zu
kommen. Ein Pferdekostiim hiangt im SchloB
von Holywood. Die Garderobiere will es aber
nur im Tausch mit
einem Ring hergeben.
Den findet Rincewind
in der Oase bei den
Geiern. Die wollen
ihn jedoch nicht im
Tausch mit dem
Holzarm der Puppe
herausriicken. Da hilft
wieder einmal nur
Tarnung: In der
Pyramide schneidet
er mit der Schere
etwas Verband von der Mumie ab und wickelt
diesen um den Holzarm. Nun kann er beide
Arme austauschen und vom verwesenden Arm
den Ring I6sen. Bei der Garderobiere gibt es
jetzt fiir den Ring das Pferdekostiim. Mit dem
Kleber aus der Pyramide klebt er die Tréte als
Hornersatz an das Kostiim. Da es fiir ihn
alleine zu groB ist, iiberzeugt er den
Bibliothekar im Speisesaal, ihm zu helfen.

Mit der Kamera machen sie sich auf den
Weg zum Elfenreich. Zusammen mit dem
Kostiim betreten sie es. Rincewind schieBt
seine Bilder. Zuriick im Schminkraum, kann
TOD endlich geschminkt werden. Bei den
Aufnahmen hat TOD jedoch Angst vor der
letzten Szene. Folglich muB ein Double her.
Rincewind kann mit dem Totenschein den
Raum betreten, in dem der Verein der Untoten
tagt. Im Schrank steht ein schwarzes
Schafskelett. Das wiirde gern als Double
einspringen, braucht aber fiir die Einstellung als
Schauspieler die Bestitigung, daB seine
Vorfahren aus Ubersee kommen. Rincewind
fahrt also wieder zuriick und sigt dem
Biigelbrett aus dem Schrank der Frau Kuchen
die FiiBe ab.Voila, ein Surfbrett. Damit er sich
darauf halten kann, pinselt er es mit Leim ein.
Nun kann er auf der Brandung surfen und
gelangt in eine Héhle.An den Winden sind
Héhlenmalereien, die Schafe zeigen. Rincewind
macht davon mit der Kamera Aufnahmen. Mit
diesen Bildern kann er das Schaf iiberzeugen.

Nun kann der Streifen gedreht werden. Die
Premiere miBlingt jedoch. Schnell nimmt
Rincewind den Film aus dem Projektor und
schneidet die restlichen Bilder der Elfenkénigin
hinein. Endlich hat der Film Erfolg. Jetzt ist TOD
aber so beriihmt, daB er keine Lust mehr
verspiirt, seinem Beruf nachzugehen. Rincewind
muB ihn wohl oder iibel vertreten.
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3, Akt:

Rincewind, der Schnitter
Rincewind findet sich in der schwarzen Welt
von TOD wieder. In der Kiiche verlangt der
Diener Albert, daB Rincewind lernen soll,

a) auf dem Pferd Binky zu reiten, b) eine
schwarze Robe zu tragen, c) wie TOD zu
sprechen und d) mit der Sense umzugehen.

Zu a): In der oberen Etage befindet sich
das Arbeitszimmer von TOD. Dort zieht
Rincewind an der Kordel und betitigt so die
Glocke in der Kiiche. Jetzt kann er sich
schnell den Wiirfelzucker aus der Kiiche
holen, um damit Binky zu besanftigen. Bevor
er ihn sattelt, bestreicht er den Sattel mit
Leim. Nun kann er sich auf dem Riicken des
Pferdes halten.

Zu b): Vom Flur holt sich Rincewind einen
Vorhang. Da dieser jedoch noch nicht
schwarz genug ist, kippt er die Tinte aus dem
Arbeitszimmer in den schwarzen Teich und
farbt ihn darin. Damit hat er seine schwarze
Robe.Albert ist zufrieden, als er sie ihm
préasentiert.

Zu c): Nachdem Rincewind den Ofen in
der Kiiche geoffnet hat, bindet er das Seil aus
dem Stall an den Bumerang. Diesen wirft er
auf den Kamin und kann nun hinaufklettern.
Als er in den Kamin spricht, denkt Albert, es
sei TOD.

Zu d): Die Sense findet Rincewind im
Schirmstander auf dem Flur. Das
Getreidemahen mit der Sense ist jedoch fiir
den Riicken nicht sehr gesund. Er muB also
eine andere Méglichkeit finden. Im Garten

trifft er auf die Enkelin von TOD. Neben ihr
steht eine Spielzeugkarre, die Rincewind
gerne mitnehmen méchte. Sie will dafiir ein
Lebensbuch. Nachdem Rincewind ihr sein
Lebensbuch aus der Bibliothek gebracht hat,
lacht sie nur dariiber. Die alten Biicher
befinden sich hinter der verschlossenen Tiir
des Alkovens. Der Schliissel liegt unter dem
Abtreter vor der Eingangstiir. Jetzt kann
Rincewind den Raum zwar betreten, aber es
ist zu dunkel, um etwas zu finden. Er braucht
also wieder einmal Wachs zur Kerzen-
herstellung. Im Garten hat er Bienenstdcke
gesehen. Im Schlafzimmer liegt ein Pliischhase;
als Rincewind ihn 6ffnet, findet er einen

Schlafanzug. In der Kiiche liegt ein oliger
Lappen, den Rincewind entziindet. Jetzt stiilpt
er den Schlafanzug tiber den Kopf und
vertreibt mit dem brennenden Lappen die
Bienen. Schon kann er sich wieder Wachs aus
dem Bienenstock nehmen. Das Bienenwachs
ergibt zusammen mit der Garnrolle aus dem
Schlafzimmer eine brauchbare schwarze
Kerze.Wenn er mit der brennenden Kerze
den Alkoven betritt, findet er die alte “Tafel”
fiir Susanne. Jetzt kann er die Sense an die
Karre stecken und so vollautomatisch das
Getreidefeld mahen.

Albert ist zwar zufrieden, hat aber schon
wieder eine neue Aufgaben. Bevor Rincewind
die Pflichten von TOD tbernehmen darf, soll
er hundert Seelen einfangen. Mit dem
Zuckertopf holt er sich bei den Bienen ein
weiteres Mal Honig. Den Honigtopf hiangt er
an die Angel aus dem Garten und fingt die
Punkte im anderen Teich ein (dabei handelt es
sich um die verstorbenen Ameisen). Endlich
sind alle Auftrage erledigt. Jetzt soll Rincewind
die erste Seele abholen, deren Lebensuhr fast
abgelaufen ist. Das ist zu seiner Verwunderung
der TOD selbst. In dem MaBe, wie Rincewind
ihm immer ahnlicher wurde, wurde TOD
immer sterblicher. Es muB also schnell etwas
passieren, sonst stirbt TOD wirklich. Dann
miiBte Rincewind bis in alle Ewigkeit seinen
Platz einnehmen.

4. Akt:

Bis der Tod uns scheidet

In Djelibeby erfihrt Rincewind von Uri Djeller,
daB es einen Jungbrunnen gibt. Hilfreich zeigt
sich der ortskundige Prospektor, der 6fter
vorbeikommt. Bei seinem Kamel am
Ortseingang wartet Rincewind auf ihn. Als er
die Satteltasche des Kameles untersucht,
findet er eine Feldflasche. Die tauscht er gegen
den verwesenden Arm aus, wodurch die Geier
dem Prospektor folgen. Jetzt kennt Rincewind
den Ort des Jungbrunnens. Er fillt die
Feldflasche mit Wasser und verschlieBt danach
den Brunnen mit dem Korken vom Hut des
Todes. Dabei wird Sand sichtbar; den er in die
Sanduhr (Lebensuhr) des Todes fiillt. TOD ist
gerettet!

*
Epilog
Als der Abspann lauft, erscheint plétzlich die
Elfenkénigin in Gestalt einer Riesin und greift
sich den Affen. Mit ihm in der Hand klettert sie
auf den Turm. Rincewind muB ihn unbedingt
retten. Er kauft sich vom Schnapper drei
Blasen. Oma Wetterwachs will leider ihren
fliegenden Besen nicht hergeben.Als
Rincewind sich den Raben ansieht, kommt ihm
eine Idee. Er veranlaBt Oma Wetterwachs, ihr
“Ich™ in einen Raben zu projizieren. Jetzt kann
er sich den Besen nehmen. Schnell fiillt er das
Wasser aus der Feldflasche in die Blasen und
hat so die schénsten Wasserbomben. Diese

steckt er in seine Tasche und fliegt mit dem
Besen zur Elfenkonigin hinauf. Nachdem er die
Bomben geworfen hat, fillt sie vom Turm.
Dabei landet sie auf dem armen, untoten
Windle. Die Qual hat ein Ende:Windle ist tot,
und TOD holt ihn ab. (2)

In dieser Rubrik helfen Leser anderen
Lesern. Wer eine Frage stellen mochte
oder eine Antwort weil}, schreibe an
SMP Publishing, Kennwort: Wanted,
Postfach 3161, 48581 Gronau. Je
nach Platz werden Fragen bzw.
Antworten hier veroffentlicht. Wer
schnelle Antwort benétigt, muR uns
jedoch die schriftliche Erlaubnis
geben, Adresse und/oder
Telefonnummer abzudrucken.

Fragen
Thomas Sauerbier (Prost! — Anm. d.
) weiB nicht, wie er in Dragon
Lore Gegenstinde aus Beuteln oder
Kelchen herausnehmen kann.AuBerdem
hingt er im Level 7 von Descent fest. Er
hat alles bis auf den runden
Generatorraum abgeflogen, kann aber
den Generator nicht finden bzw. die
tiblen Attacken der Gegner in diesem
Raum nicht tiberstehen.

Andrea Brede-Lotz hat mehrere
Fragen zum Spiel Die fiinfte Dimension.
Sie gelangt nicht in das Labyrinth des
bosen Zauberers.Wo bekommt sie die
goldene LP in Rapstone? Zwei Teile von
Merlins Stab hat sie schon gefunden.Wie
findet sie den Code, um die Zerstérung
der Raumstation aufzuhalten? Und
schlieBlich:Was soll sie der Wahrsagerin
geben, damit sie ihr die Zukunft
voraussagt?

Josef mochte wissen, wie Ram im Spiel
Jeff Jet die Konservendose annimmt.

Und schlieBlich sucht Christian Tips
zum Bundesliga Manager Pro.Wer kann
helfen?

Antworten

Andreas’ Schwierigkeiten mit Dragon
Lore diirften ein Ende haben. Thomas
weiB Rat: In Felsengang befindet sich auf
der linken Seite das eingemauerte
Zauberbuch. Das erhilt man, indem man
mit dem Hammer auf die Stelle schlagt,
die durch das Benutzericon
gekennzeichnet ist. In dieses Buch legt
man die Seite mit dem “Open Door”-
Spruch, den man von dem Drachen in der
Gruft unter dem Hiigel mit den
Ritterstatuen bekommt. jetzt nur noch
den Zauberspruch mit der geschlossenen
Tir benutzen — und fertig!




Need For Speed 2

Folgende Codes im Hauptmenti eintippen (bitte GroRschreibung
beachten). Zur Bestatigung ertont ein kleiner Soundeffekt.

versteckte Strecke: HOLLYWOOD

neue Autos: ARMYTRUCK, BMW, BUS, |EEPY), LANDCRUISER,
MERCEDES, MIATA, QUATTRO, SEMI, VANAGON,
VOLVO, VWBUG

mehr Tempo: PIONEER

Moto Racer

Die folgenden Codes bitte in der Namenseingabe eingeben. “CDNALSI”
statt des Namens eingetippt, und alle Strecken sind freigegeben.
“CTEKCOP” holt die Mini-Bikes aus der Garage, wobei “CESREVER” den

Extreme Assault Spiegelmodus aktiviert. )

Geben Sie im Hauptment “levelx " und vergessen Sie

dabei nicht das Leerzeichen nach dem#x”. Nun sollite

“cheat codes activated” erscheinen. Mit den Tasten ALT + | bis 6
kénnen Sie nun die Operationsgebiete direkt anwahlen.Wihrend
des Spiels stehen Ihnen dann folgende Tastenkombinationen zur
Verfiigung:

ALT + I:  volle Munition s .‘ e
ALT +2: gewihlite Waffen upgraden Level 1: DBDBBABA
ALT +3:  Energie aufladen Level 2: ADDCAADC

ALT + 4:  Unsterblichkeit Level 3: ACBABBCC

ALT +5:  Uberraschung Level 4: ADDDCACC
ALT + 6:  Mission erfiillt (evtl. zweimal eingeben) Level 5: DDBDBBCA

ALT +7: Gegner deaktivieren
ALT +8:  Sprung in Helicopter Level 6: CCDBCCDA

ALT +9:  Sprung in Panzer Level 7: AADBDDAC
ALT + 10: Geschwindigkeit erhohen Level 8: CADDCBCC
Level 9: ADAABADB
Level 10:BADDBBBC
Level 11:ABBDADDA
Level 12:wird nicht verraten!

Bitte wahrend des Spiels eingeben und mit ‘Enter’
bestatigen.

GMPETE Alle Power-Ups

GMNORM LaRt Blake wieder “normal” sein
GMBIGH Blakes Kopf wird aufgeblasen
GMBORG Verwandelt Blake in einen Cyborg
GMKILL Gegner sind leichter zu besiegen
GMGODM Unverwundbarkeit

| —'O:\B-a




Es GIBT 3 Gl

...SICH JETZT EIN PC POWER JA

ﬂ SIE ERHALTEN 11 AuSGABEN DER PC POwWER miT CD-ROM

ZUM PREIS VON NUR 120 MARK (STATT 137,50 MARK BEI
EINZELKAUF) FREI HAUS. SO ENTGEHT IHNEN KEINE AUSGABE
MEHR.

? MiIT JEDER CD-ROM ERHALTEN SIE MINDESTENS EINE

VOLLVERSION — BEKANNTE SPIELE, DIE VOR KURZEM NOCH
BIS ZzU 100 MARK UND MEHR GEKOSTET HABEN.

:\ WER JETZT DIE PC POWER ABONNIERT, ERHALT ALS BONUS
ZWEI MICROPROSE-SPIELE!

RAATS




TE GRUNDE...

RESABONNEMENT ZU SICHERN.

WAHLEN SIE AUS FOLGENDEN TITELN:

1942 — THE PAcIFic WAR & SCENARIO
F-14 FLEET DEFENDER & SCENARIO
F-15 STRIKE EAGLE Il
FIELDS OF GLORY
MASTER OF ORION
MICROPROSE FORMULA ONE GRAND PRIX
PIRATES! GoLD
RAILROAD TYcOON DELUXE
STAR TREK®: THE NEXT GENERATION™ — A FINAL UNITY
SUBWAR 2050
ToP GUN®: FIRE AT WILL
TRANSPORT TYycooN & WORLD EDITOR
UFO ENEMY UNKNOWN

DIESES ANGEBOT GILT NUR, SOLANGE DER VVORRAT REICHT.

Okay, das hat mich tiberzeugt! Ich abonniere die PC POWER.

Hiermit bestelle ich: ;

Das PC POWER Jahresabonnement. | | Ausgaben zum Preis von nur [ Die PC Power soll nicht an mich geschickt werden, sondern ein
DM 120 inkl. der beiden unten angegebenen Spiele. Ich nehme zur Geschenk sein fiir:

Kenntnis, daB mir diese Spiele bei Zahlung mitV-Scheck oder bei
Bankeinzug erst nach Ablauf der allgemeinen Einspruchsfrist bei den
Geldinstituten zugeschickt werden (ca. einen Monat ab Eingang des
Betrages auf unserem Konto). AuBerdem nehme ich zur Kenntnis, PLZ/Ort:
daB sich das Abonnement stillschweigend um weitere 12 Monate

verlangert, wenn ich es nicht spitestens drei Monate vor Ablauf

schriftlich kiindige.

Name:

StraBe:

Ich zahle (bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wihlen, andere
Ich mé&chte folgende Spiele: kénnen leider nicht beriicksichtigt werden)
. . [ Geld liegt bei
[ per beigefiigtem Verrechnungs-/Eurocheck
(1 bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb ermichtige ich

*Persduliche Angaben Sie hiermit, die Betrige von meinem Konto abzubuchen:

Das Abonnement soll ab Ausgabe ..... laufen.
. Kontonummer:
Mein Name:
Bankleitzahl:

Geldinstitut/Ort:

Unterschrift:

StraBe:

PLZ/Ort:

Telefon:

Unterschrift:

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungberechtigten)
PC Power Aboservice

Postfach 3161
Bitte senden Sie diese Seite oder eine Kopie davon in einem Umschlag an 48581 Gronau




Warum Rriegen die
Leute in Afrikg 50 Vie-
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and S0 viele mussen
sterben. Jch habe doth

awnch nur 4ne Schwester.

Kindersterblichkeit und Bevélke-  das Siuglingssterben tun. Helfen Sie
rungswachstum hingen eng zusam- mit — unterstiitzen Sie UNICEF:
men. Wenn die ersten Kinder iiber- Spendenkonto 300000 bei
leben, sinkt auch die Geburtenrate. allen Banken, Sparkassen
Deshalb miissen wir etwas gegen und beim Postgiroamt Kéln.

unicef &

Kinderhilfswerk der Vereinten Nationen
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Ein Magazin von o

SMP Publishing
So, mal schauen, was gibt's denn beim nichsten Mal?

Verlags-, Anzeigen- und Trittleiter Also, 16 Seiten iiber Software 2000, die haben

SMP Publishing namlich zehnjahriges Jubilium, und wir feiern mit.
Michel Kieselstein “Was ist eine Trittleiter?” . - : " )
Raadhuisstraat 2H Zudem gibt’s mindestens vier Seiten iiber die
7511 HK Enschede/Niederlande ECTS in London, wahrscheinlich werden’s aber
 mkieselstein@smppublishing.com mehr, sofern Klaus und Michel nicht wieder

irgendwo versacken...
- Fanpost und Morddrohungen

'SMP Publishing

Postfach 3161

48581 Gronau

Tel.: (0031) 53 43 08 56 4
Fax.: (0031) 53 43 09 15 7

Ist der Shareware-Gedanke von einst futsch?

_ Chefredakteur : :
Klaus Trafford “Ich mach*ihn Dir grafier?” Warum hat CDV dieses Marktsegment aus seinem
ktrafford@smppublishing.com Angebot genommen, und welche Rolle spielen

- dabei Autoren von Programmen, die plétzlich ihre
_ Redakteure , . Urheberrechte einklagen? Star- und Amselreporter

 Markus Brodrick “Ich habe wirklich nicht viel...”
Frank Fischer “Ich mache gerade Interplay fertig!”
~ Marco Gremmel “Ich muBte mich echt ausziehen!”
 Martin Mirbach “Noch mal von vorne, bitte!”
Thomas Richter “Ich muB auf den Friedhof!”
- Nico Winkelhaus “Soll ich jetzt kommen?”

Martin geht der Sache auf den Grund!

 Layout und Grafik ; !

~ Lourens Huizinga “Michel? Die ist nicht hier!” Wir testen i Agent Armstrong lind

Ihuizinga@smppublishing.com Lands of Lore 2, bringen brandheiBe News, das

: . : Feedback, Neues von den Rottweilern und I

~ Vertrieb - selbstredend die Vollversion auf der Cover-CD — |
. 1PV GmbH “Wo ist denn Herr Grolsch?” und Sie erfahren auBerdem, welcher Blédmann
i Dndentiece 2729 die idiotischen Zwischeniiberschriften in dieser
. ',20097 Hamburg © schenuberschr -

Vorschau verbrochen hat.

~ Die mit ©06 gekennzexchneten Spiele oder Charaktere der ;ewealngenv
ler oder Li: halter der Produkte sind uhr... dh... .

' urheberrechtiich geschiitzt. Wer die PC POWER ohne Erlaubhls verfiel.. AII dies “nd
_ ferviel... ...&h... Jedenfalls gibt’s tierisch Arger, v»;enn jemandwasaus
dem Heft klaut, ohne uns vorher zu fragen! Der lernt dann n&mhch =
Markus’ Hunde kennen... : . noc“ mehr in del‘
- e PC POWER 11/97
. © SMP Publishing ,
im Jahre der Rottweiler 1997 ' ‘ ab 10. Oktober 1997

bei Threm Zeitschriftenhindler.

~ Titelmotiv: © Virgin
--------_—_------1

Lieber Handler, bitte reservieren Sie
I die PC Power 11/97.

|
I Mein Name:

Strasse, Nr.:
PLZ, Ort:

g
|
- 1
. |l (Coupon bitte dort abgeben,
. = < LX} wo Sie die PC Power kaufen moéchten.)
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Erdacht von Martin Mirbach

Der jeweils erste und vorletzte Buchstabe der Worter ergibt, von oben nach unten gelesen, den Lésungssatz
ac - an - apoca - ches - claim - col - de - disk - dun - dung - en - fe - flop -

game - ge - hi - in - kar - kid - kle - kop - lipp - list - lypse - me- na - ni - ony -
or - pads - pel - pfer - phil - play - pilz - py - richt - ro - schat - schiit - sound -

stlt - te - te - ten - ter - tra - us - vi -wars - wen - wet - Zap - 2e

)
2)
3)
4)
3)
6)
7)
8)
9)
10)
)
12)
13)
14)
I5)
16)
17)
18)

Schreiben Sie den Lésungssatz auf eine Postkarte, fiigen Sie lhren Absender hinzu und schicken das Ganze bis spatestens 30. Oktober 1997
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10)
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13)
14)
15)
16)
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18)

Zuchtbetrieb fiir die Galopper von morgen

Strategy aus deutschen Landen

So nannte man die Beatles

Superband der 80er: Electric Light...

Ganz schén sexy dieses Empire

Single-Titelheld aus Greenwoods Umwelt-Werbespiel
Den braucht man im Panzer

Werbespiel gegen Nazis

Spielehersteller mit Hang zur Action

Ohne die macht der PC keinen Pieps

Rausers Werbung fiir die Expo

Tristes Gegenstiick zum Computerspiel
Kontrollgerdte fiir Priigelspiele

Bisher letzter Teil der X-COM Saga

Manchmal ist Klaus nervéser als dieser Mérchenheld
Noch’n Spielehersteller

Dieses diistere Adventure macht trotzdem Sinn

PaBt ins 3,5” Laufwerk

(Datum des Poststempels) an folgende Adresse:

SMP Publishing

Power

Kennwort: Silbenrdtsel

Postfach 3161
48581 Gronau

Zu gewinnen gibt es |x drei und 3x je ein PC-Spiel (bitte Genre angeben).Viel SpaB beim Ritseln!

S




All die wiinschenswerten Innavationen,
wir im PC Games-Special in Ausgabe 7/97
~ fiir die nahe Zukunft prophezeit
haben — Total Annihilation hat sje.”
PC Games 9/97

o

geschwéngerte Luft, von der es nicht mehr viel gib

of Humongous Ente

astrahlers. Peine Slrategie ;
entscheidet tber S1 €J oder

totale YVernichtung.

T
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Anderungen vort

Inklusive dem Mega-Hit
.MechWarrior® 2 Mercenaries™"

jetzt in der Direct3D-Vollversion und

einem Bonusspiel!

! MERGENAR

Wenn Dein neues Space-Game mit der Rasanz eines Rauhhaardackels

dahinzuckelt und die Grafik zwar locker, aber auch unheimlich kérnig aussieht,

dann wird es Zeit, Deine Freunde nachhaltig zu beeindrucken:

Mit der neuen ELSA VICTORY 3DX! - Die ‘97er Grafikkarte ohne

Kompromisse!

Gnadenlos unter Windows, DOS und 08/2

M Extrem schnelle Grafikkarte fiir
Windows® 95

B \oller VESA 2.0-BIOS-Support fiir schnelle
DOS-Spiele

B Schnelle ELSA-Treiber fir 0S/2 Warp™

he-Art-3D-Features wie
pping mit bilinearem Filter
Alpha-Blending und Transparenz
M Fogging in beliebiger Farbe

B Trilineares MIP- ping u.v.m

ELSA-Technologie vom Feinsten

Ausgezeichnete ELSAVICTORY 3D-
Technik — deutlich verbessert

ELSA GmbH
Sonnenweg 11
D-52070 Aachen

Vertrieb Info-Tel. +49-(0)241-606-5113
Vertrieb Info-Fax +49-0)241-606-5199
FaxBox (Abruf)

Mailbox (Modem) +49

Mailbox (ISDN) ~ +

CompuServe

Internet http://www.elsa.de

ELSH

Datenkommunikation
Computergrafik

haltig verandern.
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